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EDITORIAL 


Выставочная часть нынешней КРИ не задалась: громких анон- 
сов почти не было, стоящих проектов - раз-два и обчелся. 
Впрочем, кое в чем организаторы и игровые компании преуспе- 
ли: вход для простых смертных ограничили, и давки в залах 
гостиницы «Космос» не наблюдалось. Я не против присутствия 
на подобного рода мероприятиях правильных геймеров - только 
«за», но беда в том, что их почему-то всегда меньше, чем тех, 
кого я называю «халявщиками». Последние самым непостижи- 
мым образом появляются на любых выставках, просачиваются 
через контроль без билета, сметают рекламные и раздаточные 
материалы, а потом разбрасывают большую их часть в прохо- 
дах, не в силах донести до урны. Они самые шумные и взбал- 
мошные. Но самое главное - эти рвачи ловко оттирают от стен- 
дов людей, действительно увлеченных играми. Причем как раз 
игры хапуг не интересуют, они высматривают добычу, галдят, 
суетятся и, расталкивая окружающих локтями, устремляются 

к очередной порции халявы. Я верю, что раз ты читаешь Пра- 
вильный журнал, ты не такой. Нам с тобой по пути! 

Но не будем больше о грустном. К делу! Этот номер мы реши- 
ли посвятить выставкам и конференциям - по случаю откры- 


БЕСПЛАТНЫЙ ТЕЛЕФОН 
ДЛЯ ПОДПИСЧИКОВ В РОССИИ 
8-800-200-3-999 


ЗАХОДИ НА ФОРУМ НАШЕГО ЖУРНАЛА 


тия нового сезона. Оперативный репортаж с КРИ 2007 полу- 
чился сжатым, однако, что удивительно, всеобъемлющим: ин- 
формационных поводов, как уже отмечалось ранее, было не- 
много, но мы нашли, о чем рассказать. Наш «железный» че- 
ловек Антон Большаков поведал о новинках компьютерного 
оборудования, представленных на прошедшей недавно в Ган- 
новере ГТ-выставке CeBIT. А ретроман Иван Гусев проделал 
титаническую работу: поднял архивы и отследил историю 
развития всех крупнейших игровых мероприятий: E3, Games 
Convention, Tokyo Game Show, Game Developers 
Conference и других. 

В рубрике «НА КОВЕР!», как всегда, найдешь рассказ о нашу- 
мевшем проекте. Мы долго рассматривали кандидатуры, дума- 
ли, спорили... Несмотря на появление в продаже долгождан- 
ной Command & Conquer 3: Tiberium Wars, предпочтение 
отдали «Ведьмаку» от студии CD Projekt. Анджея Can- 
ковского в нашей стране почитают, наверняка полюбят и иг- 
ру по мотивам его знаменитого фэнтезийного цикла. Польские 
разработчики заверили нас, что к осени они все-таки завер- 
шат проект. Честно-честно. 

Напоследок - о сюрпризах. В ближайших номерах (скорее 
всего, в седьмом) грядут нешуточные изменения. Настолько 
серьезные, что... Хотелось бы рассказать побольше, но боюсь 
убить интригу. Оставайся на связи! 


Алексей Ларичкин, 
главный редактор 


Если у тебя возникают вопросы по подписке 
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Посещая приватные встречи, дегус- 
тируя крепкие напитки, труженик 
пера не может отделаться от чувс- 
тва, что все это он уже видел рань- 
ше. Знакомые лица РВ-менеджеров, 
коллег по цеху и даже моделей 
(нам показалось или те же самые 
костюмы были на некоторых из них 
в 2006-м?)... А еще игры. Их так 
мало, они такие одинаковые, такие 
невыразительные. Меняются цифры 
в названии шоу, но с каждым годом 
посещать его все скучнее, а инте- 
ресных занятий и полезной инфор- 
мации - все меньше. 
Не в последнюю очередь потому, 
что к выставке упорно не жела- 
ют готовиться. Самое лучшее, что 
можно ожидать, - это более-менее 
стабильный билд, который тебе по- 
кажут, и вменяемый рассказ об осо- 
бенностях проекта. О такой роско- 
ши, как пресс-кит, где есть хотя бы 
несколько скриншотов и основная 
информация о достоинствах игры, 
не стоит и мечтать. В единичных 
случаях кто-то об этом позаботится. 
Столько лет все говорят о данной 
проблеме, просят, настаивают. Да 
только воз и ныне там. Видимо, мы 
больше заинтересованы в том, что- 
бы появилась статья. 
Но ассортиментом тоже не балу- 
ют. Да и что такое пяток заметных 
проектов на фоне десятков старых 
или откровенно убогих новых? А 
сколько из этой пятерки появится 


i 
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в срок, без вороха ошибок, с при- 
стойным сценарием, качественным 
звуком, интересным геймплеем? В 
лучшем случае - один или два. 
Все стенды можно обойти меньше 
чем за час. Если учесть время на 
сбор нужной информации, посе- 
щение презентаций и интервью, то 
за два-три. Затем, если только не 
пойдешь на один из многочисленных 
докладов и круглых столов, начина- 
ешь слоняться из угла в угол и раз- 
глядывать кислые физиономии дру- 
гих журналистов, так же бесцельно 
бродящих туда-сюда. 

Кто в этом виноват? Пожалуй, ник- 
то. Выставочная часть неуклонно 
сокращается, и некоторые компа- 
нии, например, Nival Interactive и 
GSC Game World, уже поняли, куда 
ветер дует, и просто устроили на 
своих стендах уютные места для 


> КР 


| COVER STORY 2 


ee 


посиделок с коллегами, а осталь- 
ные показывали проекты в первую 
очередь членам жюри и потенци- 
альным партнерам. 

Несмотря на то, что примечательных 
событий было немного, мы честно 
отработали свой хлеб и подготовили 
для тебя обзоры всех мало-маль- 
ски значимых игр и мероприятий, а 
также галерею с самыми красивыми 
девушками КРИ 2007. 


Р.5.: «Холокоста не было или про- 
вокационная реклама». Так назы- 
вался семинар Александра Суслова 
и Павла Нечаева, пиарщиков 
Snowball Studios. Запомнился он 
не только и не столько рассказом 
о рекламе, сколько обилием неве- 
роятно смешных картинок. Одну из 
таких мы публикуем на страницах 
Правильного. 
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ТАНКИ ВТОРОЙ МИРОВОЙ: «Т-34» ПРОТИВ «ТИГРА» 


Жанр: Simulator 
Дата выхода: 
Ш квартал 2007 года 


Громкое название - сра- 
зу вспоминается старень- 
кая Enemy Engaged: 
RAH-66 Comanche vs. 
Ka-52 Hokum - полно- 
стью отражает суть про- 
екта. Да, там есть танки, 
да, дело происходит во 
Вторую мировую - и 
управлять можно либо 
«тридцатьчетверкой», 
либо «Тигром». Миссий 
немного: от Курской дуги 
до взятия Берлина - на 
все про все двенадцать 
штук. Разработчики осо- 
бо гордятся поведением 
экипажа (а какая в игре 
анимация рычагов! Любо- 
дорого посмотреть!) и 
физикой: учитываются 
различные факторы, в том 
числе ветер. 


ЭРОТА ROBOGEAR 


Жанр: Real-Time Strategy 
Дата выхода: IV квартал 2007 года 


На фоне операции «Оверлорд», битвы у Эль-Аламейна 
и прочей попсы игра про Афган выглядит свежо. 
Представитель компании Lesta Studios долго извинял- 
ся за нестабильность рабочей версии: оказывается, ее 
начали создавать всего четыре месяца назад. Вероятно, 
ждали выхода Company of Heroes. Журналистам пока- 
зали отличный ролик, в котором перемежаются вставки 
на движке и нарезки из фильма с «Хохлом», «Лютым» 
и другими вымышленными солдатами; и все это - под 
забойные композиции группы АС/ОС. Дальше прямая 
речь: «4 миссии из 12 воспроизводят события кино- 
ленты. К истории относимся бережно - мы пригласили 
экспертов с реальным боевым опытом. Кстати, вы заме- 
тили, что “9 рота” - первая в мире игра про Афган?». 
Ничего подобного, мы видели и другие. 


Жанр: Action 
Дата выхода: IV квартал 2007 года 


Компания «Технолог» производит замечательные 
настольные игры. На их основе студия LX Frames 
Studio разрабатывает экшен Robogear. 

Геймплей незатейлив: главный герой бегает по 
уровню и постоянно меняет роботов. Одни машины 
крушат стены, другие стреляют ракетами, третьи ле- 
тают и так далее. 

Каждый робот состоит из трех частей: кабины, движ- 
ка и шасси. Попадешь в кабину - убьешь пилота. 
Уничтожишь шасси - враг остановится. Взорвешь 
движок - увидишь небольшой ядерный взрыв. 
Незабываемое зрелище! 
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ИГРОВОЙ РУНЕТ 2007 


6 апреля состоялся круглый стол 
на тему «Российский рынок он- 
лайновых игр». Представители 
компаний Nival Online, TimeZero. 
ги, «ТТ Территории», Akella 
Online и Arena Online обсуждали 
браузерные и клиентские проек- 
ты, перспективы их развития в 
нашей стране. Мнения порой раз- 
нились: так, Борис Герцовский 
(TimeZero) утверждал, в России 
будут преобладать браузерные 
игры. Осторожный Александр 
Кожевников («Акелла») предпо- 
ложил, что «браузерки» - всего 
лишь первый шаг к полноценным 
клиентским проектам вроде World 
of Warcraft. Сергей Орловский 
(«Нивал») «отмахнулся» фразой о 
том, что спор между этими двумя 
видами развлечений вечен. 
Немного чисел: по данным «IT 
Территории», рынок браузерных 
игр составил $30 млн. за 2006 
год, и в будущем эта цифра вы- 
растет вдвое, а то и втрое. Также 
президент «Территории» Игорь 


LADA RACING CLUB 2 


Жанр: Action 
Дата выхода: IV квартал 2007 года 


В симуляторе Ё ВС 2 от Кремля и до самых 
Воробьевых гор ты сможешь прокатиться на «Ладе 
Калина» и «Ладе Приор». Краем глаза твой покор- 
ный слуга увидел секретную карту разработчиков, 
где были помечены: значительная часть Ленинского 
проспекта и Третьего транспортного кольца, участок 
от улицы Косыгина до метро «Киевская» и Лужников. 
А еще здесь есть реалистичная физика и детальный 
тюнинг. Мы можем даже выбрать марку шурупов 

в крепежном кронштейне левого бокового зеркала. 
Не забудем и графику. Судя по тому, что мы видели, 
движок LRC 2 не имеет ничего общего со своим пред- 
шественником и написан полностью с нуля. Будем 
надеяться, что он не подведет. 
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Мацанюк раскрыл небольшой сек- 
рет: на создание браузерной игры 
по готовой технологии уйдет 150.000 
долларов и четыре месяца работы. 
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Под конец встречи Сергей Орловский 
случайно выдал название первого 
серьезного проекта Nival Online. В нем 
присутствует слово «Аллоды». 


ЗАХВАТЧИКИ В ЖЕЛТЫХ МАЙКАХ 


Грандиозными планами поделился на КРИ-2007 
Николай Барышников - директор отдела по между- 
народным продажам «1С». Его выступление длилось 
целый час и впечатилило всех слушателей. Компания 
постепенно будет расширять свое влияние в трех реги- 
онах: Азии, Европе и Северной Америке. 1С Asia-Pacific 
сосредоточик свои усилия в Индии, Китае, Японии, стра- 
нах Океании и Австралии. На должность руководителя 
азиатского отделения пригласили Максима Михалева. 
Что касается Европы, то еще в июне прошлого года 

в Великобритании появилось представительство «1С». 
Как рассказал Николай, директором пригласили не- 
коего ветерана игрового PR с 25-летним стажем pa- 
боты. Имя его пока не раскрывается. 

Наконец, 19 апреля с помпой открылся совместный из- 
дательский офис 1C-Atari в Сан-Франциско. 


DRAGOON EPISODES: EPISODE | 


Жанр: Action 
Дата выхода: IV квартал 2007 года 


Первая украинская игра на движке Source - это, 
пожалуй, единственная уникальная особенность 
Огадооп. Все остальное мы уже где-то видели. 
Путешествия во времени (первый эпизод переносит 
нас в конец XIX века), секретные организации, тайные 
агенты, возможность управлять временем или замед- 
лять его (как в Prince of Persia или Max Payne), а 
также модифицировать найденное по ходу игры ору- 
жие. Использованы и широкие возможности техноло- 
гии Source: телепортация, езда на транспорте и даже 
НОВ-эффекты. Судя по всему, днепропетровская ком- 
пания N-Game Studios, которая уже выпустила две 
игры на движке «Блицкрига», собирается идти по 
стопам старушки Daikatana. 
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XENUS 2: БЕЛОЕ ЗОЛОТО 


Жанр: First-Person Shooter/ 
Role-Playing Game 
Дата выхода: IV квартал 2007 года 


Среди представленных на выставке 
проектов, безусловно, самым краси- 
вым был «Xenus 2: Белое золото» 
(White Gold: War т Paradise). 
Нельзя не влюбиться в этот яр- 

кий и красочный тропический рай. 
Ослепительное солнце, синее небо, 
лазурное море, в которое так и хочет- 
ся нырнуть с головой... А все благо- 
даря ладным текстуркам и современ- 
ному движку. He Crysis, конечно, но 
тоже неплохо. 

И физика не подкачала. Большинство 
объектов честно разрушается, если 
бросить в них гранату или пальнуть 
из автомата. Вот только зданий это, 
увы, не коснется. Что ж, подождем 
третьей части. 

Помнишь главную претензию к пер- 
вой Xenus? Да, речь, конечно, идет 
06 однообразии и постоянно повторя- 
ющихся участках ландшафта. В Веер 
Shadows внимательно изучили все 
отзывы и постарались исправить 
просчеты в дизайне первой части. 

Мы попадаем на архипелаг, состо- 
ящий из нескольких островов (как 
больших, так и маленьких). Во время 
прогулок по джунглям или океанско- 
му пляжу тебя ни разу не посетит чув- 
ство «дежавю». Каждая военная база, 
деревенька или город уникальны и ни 
на что не похожи. Прощай, проклятый 
copy-paste! 

Как и раньше, ты столкнешься с pa3- 
ными группировками. Это и прави- 
тельство, и ЦРУ, и партизаны, и даже 
индейцы. Сотрудничая с ними, ты 
повышаешь свою репутацию, зара- 
батываешь опыт и деньги. Барыши 
тратишь на экипировку, как и в лю- 
бой ролевой игре. Причем предметов 
здесь очень много: оружие, всевоз- 
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можные бронежилеты, медикаменты 
и даже наркотики. Но не переусерд- 
ствуй. Если глотать слишком много 
химии и дури, то рано или поздно 
появится зависимость. И это самым 
негативным образом отразится на 
показателях персонажа. Так же и 

с алкоголем. Хотя от всего можно вы- 
лечиться в специальных клиниках. 
Кроме того, герой освоит несколько 
навыков. Лучший среди них - «Друг 
рыб». Благодаря ему ты прока- 
тишься на самой настоящей акуле! 
Авторы даже подумывают, a не 
натравить ли зубастую красавицу 

на врагов. Кстати, пчелы из первой 
Xenus тоже останутся, ура! 

А если ты посмотрел в детстве фильм 
«Челюсти» и теперь ненавидишь акул 
всем сердцем, то лучше обзаведись 
каким-нибудь транспортом. Помимо 
обычных автомобилей здесь есть тан- 
ки, бронетранспортеры и даже самый 
настоящий боевой вертолет! Так при- 
ятно прилететь на вражескую базу и 
перестрелять всех врагов из бортово- 
го пулемета. 


Наш герой - тоже живой человек. 
Когда он перезаряжает оружие, 
картинка вокруг «замыливается». 
Если парень долго бегал, он не 
сразу сумеет точно прицелиться: 
надо выждать время, чтобы дыха- 
ние выровнялось. Ранен в ногу? 
Начнет хромать. А если в голову... 
Ну, ты понял. 

Периодически подопечного следует 
кормить и давать ему отдохнуть. 
Спать разрешают где угодно, хоть 
в лесу на муравейнике, так что 

в город с наступлением ночи тас- 
каться не надо. 

Любопытен также режим stealth. 
Вместо традиционного индикато- 

ра - звуки биения сердца. Чем силь- 
нее оно стучит, тем ближе опасность. 
Хотя авторам стоит еще подумать над 
дизайном. Откровенно говоря, во вре- 
мя демонстрации было совсем непо- 
нятно, почему же неприятель заметил 
нашего парня, затаившегося в кустах. 
Прямо мистика. 

В целом, проект смотрится очень 
здорово. Если постараются не только 
дизайнеры, художники и программис- 
ты, но еще и сценаристы (а это самое 
больное место всех отечественных 
проектов), то мы получим настоящий 
блокбастер, который заткнет за пояс 
всякие там недозрелые Just Cause. 
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ПРЕДТЕЧИ 


Жанр: First-Person Shooter/ 
Role-Playing Game 
Дата выхода: IV квартал 2007 года 


О «Предтечах» (Precursors) мы 
недавно писали обширное превью. 

И увидеть игру вживую было очень 
интересно. Как и «Хепи$ 2», внешне 
она смотрится замечательно. Да и 
вообще очень похожа по дизайну 

на «карибского» собрата. Здесь тоже 
есть фракции и скиллы, просто они 
иначе называются. Например, вместо 
правительства - «Империя». 

Вместо островов - несколько планет. 
Вернее, огромных великолепных 
миров, в каждом из которых встреча- 
ется своя флора и фауна. И вновь за 
основу украинцы взяли лозунг - ни 

в коем случае не повторяться! Это не 
Knights of the Old Republic ТТ, где 
маленькие уродливые локации были 
практически полностью скопированы 
с первой части. «Предтечи» - совсем 
другое дело. Вот ты бредешь по пус- 
тыне среди кактусов, скелетов доис- 
торических животных и скал. А вот 
крадешься в полумраке, и лишь при- 
чудливые растения-фонарики осве- 
щают путь. Любоваться на здешние 
красоты можно очень долго. 

А когда надоест, садись в кресло 
своего корабля и отправляйся в кос- 
мос. И вместо шутера ты увидишь 


CRIMECRAFT 


Жанр: MMORPG 
Дата выхода: IV квартал 2008 года 


В зале, где проходила презентация 
Vogster Entertainment, свободных 
мест He было. Еще бы - журналистам 
впервые показывали загадочную он- 
лайновую игру CrimeCraft, о которой 
до сих пор не знал никто. 


космическую аркаду. Не пугайся, 
авторы обещают, что управление 
кораблем предельно простое. Даже 
для тех, кто никогда в жизни не иг- 
рал в космосимы. 

Но самая замечательная особен- 


ность «Предтечей» - дизайн оружия. 


Помимо обычных автоматов и пуле- 
метов авторы изобрели несколько 
«живых» стволов. Например, стран- 


Рассказ представителя компании 
получился предметным. Проект ба- 
лансирует на тонкой грани между 
экшеном и ВРС. Управление - как 

в «боевиках» от третьего лица, но 
вероятность попадания рассчитывает 
ролевая система. 

Действие СитеСгаЁ происходит 

в современном мегаполисе, где 
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ную голову с щупальцами, которая 
разит врагов электричеством. Когда 
у бедняжки заканчивается заряд, 
щупальца бессильно обвисают. 
Хочется сразу же накормить несчаст- 
ную парочкой «обойм». 

Безусловно, проект многообещаю- 
щий. Если его успеют выпустить 

В этом году, успех практически га- 
рантирован. 


за власть борются три группировки — 
бандиты, полицейские и бизнесмены. 
Со временем пользователь примкнет 
к какой-нибудь фракции, иначе он не 
сможет развивать своего персонажа. 
Зон для сражений с другими игро- 
ками будет столько же, сколько и 
областей для перестрелок с против- 
никами, управляемыми компьютером. 
Отдохнуть от боев и заняться бизне- 
сом или потанцевать на дискотеках 
можно в центральной части города — 
лобби. Деньги и предметы добыва- 
ются не только в стычках - звонкую 
монету приносят также магазины, 
фабрики, заводы. Преуспевают 

в коммерции, естественно, пред- 
приниматели (за счет специальных 
умений), зато на поле брани они 
чувствуют себя не так уверенно, как 
копы и преступники. 

В заключении презентации авторы 
запустили технологическую демо- 
версию. Ну что сказать - чистенько, 
но бедненько. Никто, впрочем, и не 
ожидал увидеть что-то сногсшиба- 
тельное - время еще не пришло. 
Кстати, разработка CrimeCraft обой- 
дется в 8 миллионов долларов. 
Похоже, это один из самых дорогих 
проектов на территории постсоветс- 
кого пространства. 
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JAGGED ALLIANCE 3 


Жанр: Tactics / Role-Playing Game 
Дата выхода: 2008 год 


Закрытая презентация Jagged 
Alliance 3 - главное событие 
КРИ 2007. Игру показывали в 
небольшой комнатке возле стен- 
да «Акеллы». Кожаный диван, 


ТУРГОР 


Жанр: Adventure 
Дата выхода: 2007 год 


Нет на белом свете более странного 
проекта, чем «Тургор». Похоже, 
даже сами создатели толком не по- 


нимают, что за игру разрабатывают. 


Настолько сложна ее концепция. 
Постараюсь объяснить: по загадоч- 
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столик, кресло, под самым потол- 
ком - монитор. В такой обстановке 
продолжение одной из лучших так- 
тических стратегий выглядело осо- 
бенно выразительно. Любой знаток 
живописи скажет тебе, не заду- 
мываясь, что некоторые картины 
намеренно помещают в сколочен- 


—-- 


ному миру путешествует безымян- 
ный герой со множеством желудков. 
В желудках содержится лимфа 
разных цветов. Красная означает 
агрессию, зеленая - ложь и так 
далее. Каждый цвет по-своему воз- 
действует на окружающие персона- 
жа предметы. Кроме того, ценная 
жидкость - это еще и жизненная 
сила. Когда она иссякнет, герой 


ные из четырех дощечек рамы, без 
изящной резьбы и позолоты, дабы 
наблюдатель уловил суть. 

Едва замелькали первые кадры, мы 
начали пристально всматриваться 
в экран. Ба, да это вылитая вторая 
часть! Графика? Графика трехмер- 
ная. Авторы хорошенько перелопа- 
тили движок Silent Storm и доби- 
лись отличной картинки. Правда, 
над тенями еще стоит поработать. 
Не подкачал и физический движок. 
Разрушить можно практически лю- 
бой объект на карте. Например, 
стену в доме, где притаились враги. 
Впрочем, поклонников JA2 такой на- 
ходкой не удивишь. 

Также появятся всяческие погодные 
условия, которые здорово влияют на 
ход боя. Если пойдет ливень, будь 
готов к тому, что даже самый вос- 
троглазый стрелок начнет мазать. 
Чем же третья часть похожа на 
вторую? Во-первых, интерфейсом. 
Любой мало-мальски знакомый с се- 
рией пользователь приметит в тво- 
рении ЕЗ Games знакомые черты. 
Во-вторых, геймплеем. Никаких за- 
ранее заготовленных миссий (покой- 
ся с миром, «МисСт ленд»)! В-тре- 
тьих, персонажами. Большая часть 
наемников перекочевала из JA2 

в JA3. Жаль, неумех из М.Е.В.С. от- 
правили в бессрочный отпуск. 


умрет. Так что ее нужно постоянно 
восполнять - высасывать из других 
обитателей и даже из растений. 
Геймплей нелинейный. Мир игры 
постоянно меняется. Если очень 
повезет, из него можно выбраться 
за 15-20 минут. Но, скорее всего, 
прохождение затянется на несколь- 
ко часов. 
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC V: ПОВЕЛИТЕЛИ ОРДЫ 


далее. Что касается самих дикарей, 
то они презирают волшебство (чи- 
тай: не могут колдовать), зато уме- 
ют издавать шесть боевых кличей 
и «портить» чужую магию. Кстати, 
ордынцы, если потребуется, готовы 
вести оседлый образ жизни - кре- 
пость есть иу этой расы. 

Из других добавок отметим альтер- 


Жанр: Turn-based Strategy 
Дата выхода: сентябрь 2007 года 


кочевников-орков под предводи- 
тельством героев-варваров. Помимо 
орков в армию дикарей вольются 
уродливые гоблины, кентавры, ша- 
манки и циклопы, а также предста- 
вители местной фауны - виверны. 
По легенде их породили на свет 
маги Лиги серебряных городов. 

Все создания, 


Второй адд-он к Heroes of Might 
and Мад/с V стал главным и, по cy- 
ти, единственным анонсом КРИ. 

На сей раз нас ожидает нашествие 


АНАБИОЗ: СОН РАЗУМА 


Жанр: First-Person Shooter 
Дата выхода: IV квартал 2007 года 


До нынешней КРИ мы видели «Анабиоз: Сон 
Разума» летом 2006 года. С тех пор шутер преобра- 
зился. Главное новшество: разработчики отказались 
от привычных «очков жизни», заменив их на... «систе- 
му термодинамики». 

Если помнишь, события игры разворачиваются 

на атомном ледоколе, застрявшем во льдах Арктики. 
На корабле жуть как холодно, и главный герой 
Александр Нестеров каждую минуту рискует замерз- 
нуть насмерть. Отогреться он может у включенных 
источников тепла - электрических ламп, батарей, плит 
и так далее. Уровень накопленной энергии отражается 
на специальном датчике (в левом нижнем углу скрин- 
шота). Чем больше красная зона, тем дольше персо- 
наж продержится на морозе. Монстры - порождения 
холода. Человек, источающий тепло, представляет для 
них опасность, и твари стремятся убить Нестерова, от- 
бирая у него энергию. 

В связи с этим произошли и технологические измене- 
ния. Заледеневшие предметы в отапливаемом поме- 
щении оттаивают, покрываются каплями влаги и затем 
высыхают. Выглядит все это весьма убедительно! 
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нативные апгрейды войск для всех 
без исключения замков. Существ 
теперь можно совершенствовать 

в двух направлениях и даже пе- 
реучивать сколько заблагорассу- 
дится - лишь бы денег хватило. 
Скажем, волшебники могут дорасти, 
как до уже знакомых архимагов, 
так и до чародеев, более сведущих 
в стрельбе, чем в ворожбе. 

Не забудем также и про три новые 
кампании, десяток одиночных и 
пять многопользовательских карт, 
дополнительные артефакты и стро- 
ения. Об этом и многом другом ты 
узнаешь из дневников нивальцев, 
которые мы опубликуем в ближай- 
ших номерах. 


за исключением 
летающих яще- 
ров, во время 
боя впадают 
в ярость. Чем 
больше они 
атакуют или 
пропускают уда- 
ры, тем быстрее 
заполняется спе- 
циальная «шка- 
ла бешенства». 
Озверев, сорат- 
ники варваров 
получают вся- 
ческие бонусы - 
к очкам жизни, 
к скорости и так 


НЕ ВРЕМЯ ДЛЯ ДРАКОНОВ 


Жанр: Action/Role-Playing Game 
Дата выхода: Й квартал 2007 года 


Action/RPG «Не время для драконов» (НВДД) долж- 
на вот-вот появиться в продаже, и мы решили ознако- 
миться с последней версией проекта. 

Игра, напомним, создается по мотивам одноименного 
произведения Ника Перумова и Сергея Лукьяненко. 
Разработчики решили не переиначивать сюжет книги: 
диалоги подобраны таким образом, что выбор ответов, 
позаимствованных из первоисточника, частенько по- 
ощряется приятными бонусами. В общем, поклонники 
творчества российских фантастов будут в восторге. 

К главному герою Виктору могут присоединиться 

до пяти персонажей. Класс каждого из них определяет 
ветки умений (ролевая система примерно такая же, 
как в Diablo). И только Виктор может освоить навыки 
почти всех школ. 

В мире НВДД запросто уживаются магия и технология. 
В различных случаях пригодятся и ружья, и мечи. 
Правда, ничто не мешает тебе раздать членам ко- 
манды разные виды оружия, а парочке персонажей 
приказать накладывать чары и проклятия. Кстати, 
сила заклинаний зависит от времени суток: например, 
в утренние часы она может возрастать, а вечером, на- 
оборот, убывать. 

И все бы ничего, да вот графи- 
ка подкачала. 
Вроде движок 

не самый пло- 
хой - от «Магии 
крови», а кар- 
тинка так себе. 
Впрочем, мы гото- 
вы закрыть на это 
глаза, лишь бы 
геймплей не под- 
качал... 
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ALTER ЕСО 


Жанр: Tactics 
Дата выхода: не объявлена 


Akvido Games - небольшая, но ам- 
бициозная компания, где трудится 
меньше десяти человек. Но планы 
ребят впечатляют: они замахнулись 


на саму Age of Mythology. Правда, 
копировать ее, конечно, не стали. 
Вместо этого авторы переосмысли- 
ли идеи ЕпзетЫе. Отличий очень 
много: более сложный геймплей, 
походовый режим... Вот только, чего 
греха таить, скверная графика (оно 


«З0-ИНСТРУКТОР»/«ПЕРЕВОЗЧИК» 


Жанр: Simulator 
Дата выхода: не объявлена 


Студия Multisoft представила на 
КРИ два любопытных проекта, кото- 
рые в первую очередь заинтересуют 
автолюбителей. 

«ЗО-инструктор» нельзя назвать 
игрой. Это симулятор вождения 

в городских условиях. Поведение 
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авто на дороге очень близко к на- 
стоящему, причем все правила 
дорожного движения необходимо 
строго соблюдать. 

Кататься мы будем по улицам ре- 
альной Москвы. Правда, не жди, что 
город воссоздадут полностью. Лишь 
некоторые районы обретут свое вир- 
туальное воплощение. В показанной 
на конференции версии, например, 
любой желающий 

мог прокатиться 

по Проспекту 

Мира и объехать 

вокруг гостини- 

цы «Космос»... 

Я живу непо- 

далеку от этих 

мест и могу 

с уверенностью 

сказать: объ- 

екты располо- 

жены в полном 

соответствии 

с реальностью. 

Смущает лишь 

ужасная гра- 

фика, правда, 

в симуляторах 

вождения это 

далеко не са- 

мое важное. 


и понятно, ведь пока что разра- 
ботчики делают все своими силами 
и только ищут издателя). 

«Какая же это AOM, если нет ре- 
ального времени?», - спросишь 
ты. Суди сам. Действие также про- 
исходит в античные времена. Мы 
вольны выбрать одну из трех ци- 
вилизаций (египтяне, римляне или 
китайцы), просить помощи у богов 
и призывать на помощь мифичес- 
ких существ. 

Если бы на этом список особеннос- 
тей Alter Ego и ограничивался, то 
на нее никто и внимания бы не об- 
ратил. Но есть интересные особен- 
ности! Во-первых, в игре сложная 
система ресурсов - их насчитыва- 
ется аж восемь видов. Причем на- 
шлось место даже для воды, масла 
и фимиама (пахучие благовония, 
которыми пользовались античные 
жрецы). Во-вторых, у каждой ци- 
вилизации есть условно «хорошие» 
и «плохие» пути развития. В зави- 
симости от наших действий по ходу 
кампании, египтяне, например, 
научатся темной магии и смогут на- 
сылать на врагов порчу. Или освоят 
неведомые ранее технологии. 

Что ж, вероятно, из Alter Ego и по- 
лучится неплохая стратегия. Но без 
поддержки хорошего паблишера это 
почти невозможно. 


«Перевозчик» - это сложнейшие 
гонки по бездорожью. Подключив 
к компьютеру руль и педали, сразу 
понимаешь, сколько времени и сил 
разработчики потратили на прора- 
ботку физической модели. Жаль, 
что и тут графика подкачала. 
Удовольствие получат лишь 

самые ярые поклонники экстре- 
мального спорта. 
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ЯРМАРКА ПРОЕКТОВ 


Благодаря «Ярмарке проектов» 
начинающие разработчики могут 
показать свои труды широкой пуб- 
лике, а заодно - если свезет - найти 
издателей. Собственно говоря, имен- 
но за этим в холл “Business Lounge” 
гостиницы «Космос» шестого апреля 
сего года приехала очередная бри- 
гада новичков-игроделов. 
«Ярмарка-2007» прошла под зна- 
ком онлайновых развлечений. Если 

в прошлом году соотношение между 
обычными проектами и многополь- 
зовательскими было примерно «50 
на 50», то теперь «сингловые» заба- 
вы оказались в явном меньшинстве. 
Вполне ожидаемая тенденция, ведь 
браузерные MMORPG - перспектив- 
ное направление, да и денег на их 
создание требуется много меньше, 
чем на какой-нибудь навороченный 
шутер. Я рад за разработчиков, кото- 
рые нашли удобную нишу, но, с дру- 
гой стороны, в этот раз на «Ярмарке» 
не на что было взглянуть. Все игры - 
что внешне, что по сути - были 
чрезвычайно похожи друг на друга. 
Запомнился лишь один проект да па- 
рочка стендов, на которых крутили 
красочные зПагемаге-аркады. Но обо 
всем по порядку. 
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Фирма Steelseed - коллектив из 
двух человек, программиста и ди- 
зайнера. Удивительно, но работая 
задарма, без помощников, им уда- 
лось создать довольно неплохой 
движок, поддерживающий боль- 
шинство современных графических 
наворотов. 

Тем не менее назвать «игрой» ран- 
нюю демо-версию шутера без сю- 
жета, лишь с несколькими уровнями 
и парой видов монстров, - язык не 
поворачивается. 

Компании Elephant Games 

и Axysoft, специализирующиеся 

на shareware-3a6aBax, заставили ав- 
тора этих строк вспомнить свое слав- 
ное детство. От их ярких, динамичных 
платформеров и аркад получаешь 
удовольствия не меньше, чем от при- 
ставочных хитов середины 90-х. Все- 
таки в России умеют делать не только 
зубодробительные стратегии, но и 60- 
лее простые развлечения. Жаль, что 
на это способны немногие. 

А в целом - скучно и грустно, гос- 
пода. В прошлом году была хотя бы 
одна «звездочка» - «Коллапс», 

а теперь и вовсе смотреть почти 

не на что. Надеюсь, это лишь непри- 
ятный эпизод, а не тенденция. 


КРИ | COVER STORY 2 


КРИ AWARDS 


В заключительный день выставки 
прошла церемония «КРИ Awards», 
на которой награждались самые 
выдающиеся проекты. Как следу- 
ет из пресс-релиза организаторов 
мероприятия, «в течение трех 
дней компетентное жюри изо всех 
сил знакомилось с номинантами, 
чтобы из нескольких десятков 
выбрать лучших». Не можем со- 
гласиться по нескольким пунктам 
с мнением жюри (представитель 
от «РС ИГР» в состав комиссии 
включен не был), тем не менее 
публикуем весь список победите- 
лей (за исключением некомпью- 
терных игр). Суди сам! 

Лучшая игра 

Disciples 3 (.dat/Akenna) 

Лучшая компания-издатель 

1C 

Лучшая компания-разработчик 
GSC GameWorld 

Лучшая компания-локализатор 
ByKka 

Лучший дебют 

Смерть шпионам 

(Haggard Games/1C) 

Лучшая игра без издателя 
Х-Теат: День свободы 

(N-Game Studios) 

Самый нестандартный проект 
Тургор 

(Ice-Pick Lodge/Hospi Диск) 
Лучшая зарубежная игра 

The Witcher 

(CD Рго]екУНовый Диск) 

Приз зрительских симпатий 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 
(GSC GameWorld/GSC World 
Publishing) 

Приз от прессы 

King’s Bounty: Легенда о рыцаре 
(Katauri Interactive/1C) 

Лучшее звуковое оформление 
Адреналин 2: Час пик 

(Gaijin Entertainment/1C) 
Лучшая технология 

The Engine 

(SkyFallen Entertainment) 
Лучшая игровая графика 
Анабиоз: Сон Разума 

(Action Forms) 

Лучший игровой дизайн 
Ямстеры (KranX Productions) 
Лучшая экшен-игра 
Приключения Капитана Блада 
(Акелла) 

Лучшая стратегическая игра 
Кодекс войны 

(Ino-Co/1C) 

Лучшая ролевая игра 

Санитары подземелий 

(1C) 

Лучшая приключенческая игра 
Отель «У погибшего альпиниста» 
(Electronic Paradise/Akenna) 
Лучшая игра-симулятор 
Полный привод УАЗ 4X4: 
Уральский призыв 

(Avalon Style Entertainment/1C) 
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НОВОСТИ 


Уоррен 
Спектор, 

глава компании 
Junction Point 
Studios 


Дела идут просто заме- 
чательно. В моей студии 
трудятся 24 человека. Мы 
работаем над двумя ориги- 
нальными проектами. Один 
из них создается в сотруд- 
ничестве с известным пар- 
нем из Голливуда, а кон- 
цепцию другого я придумал 
вместе с женой лет 15 
назад. Думаю, когда я на- 
конец-то объявлю, над чем 
мы корпим, многие люди 
воскликнут: «О боже! Буду 
ждать!», а другие скажут: 
«Он совсем спятил!» 


Assassin’s Creed 
станет романом. 


миллиона копий — 
тираж World of 
Warcraft: The Burning 
Crusade за первый 
месяц продаж 
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Текст: Иван Гусев 


ТОМПСОН ТРЕБУЕТ 
ЗАПРЕТИТЬ СТА М 


На GTA IV уже 
начались нападки. 


Руководство издательства 
Take-Two Interactive 
наконец-то решило yro- 
монить «моську», вот уже 
много лет тявкающую 
на игровую индустрию. 
Речь, разумеется, идет 
о флоридском topucte 
Джеке Томпсоне (Jack 
Thompson). Одиозный хан- 
жа неоднократно называл 
Grand Theft Auto «расистским симу- 
лятором убийцы», а компанию Take- 
Two - «Антихристом». 

Терпение авторов лопнуло, когда 
Томпсон потребовал приостановить 
разработку Grand Theft Auto IV 
и Manhunt 2 или, по крайней мере, 
добровольно выставить им рейтинг 
«Только для взрослых». И даже при- 
грозил судебным иском! Take-Two об- 


По Томпсону 
тюрьма плачет. 


Томпсон также ополчился 
против сиквела Manhunt. 


винила юриста в наруше- 
нии первой поправки кон- 
ституции США («свобода 
слова») и попросила суд 
приструнить безумного 
Джека. В ответ Томпсон 
заявил, что издательс- 
тво совершило страшную 
глупость, и теперь-то 
он уничтожит подлецов. 
И тоже подал в суд - тре- 
буя, как обещал, запретить релиз 
Grand Theft Auto IV и Manhunt 2. В сво- 
ем исковом заявлении неугомонный 
Томпсон назвал Take-Two «криминаль- 
ной группировкой», а разработчиков 
студии Rockstar Games, авторов всех 
игр серии СТА, - «шотландскими соци- 
опатами». Надо заметить, что только 
за эти оскорбления в России он мог бы 
запросто угодить за решетку. 


ыы 


47- 
ro 


| 
Скотт сыграет роль 
главного врага 47-го. 


Компания 20th Century 
Fox запустила в произ- 
водство боевик Hitman 
по мотивам популярной 
игры от датской студии 
Io Interactive. Kak мы 
уже сообщали ранее, 
фильм продюсирует Люк 
Бессон (Luc Besson), a 


роль хитроумного убийцы 
исполняет малоизвестный 
актер Тимоти Олифант 
(Timothy Olyphant). И если 
в пригодности последне- 
го мы пока сомневаемся 
(потому что не видели 
его лысую макушку), то 
в актере, который сыгра- 
ет главного злодея, уве- 
рены на сто процентов. 
Дагрей Скотт (Dougray 
Scott) - идеальный от- 
рицательный — персонаж. 
Лучшее тому подтвержде- 
ние - его работа в фильме 
«Миссия невыполнима 2». 
Кстати, актерский состав 
Hitman уже полностью 
укомплектован, и в нем 
даже нашлось место ук- 
раинской модели Ольге 
Курыленко. В режиссер- 
ском же кресле обосно- 
вался француз Ксавьер 
Генс (Xavier Gens), впер- 
вые нанятый Голливудом. 


СПЕШИТ В КИНОТЕАТР 


Курыленко взяли в 
Hitman явно не из-за 
актерского таланта. 


Съемки уже начались - в 
столице Болгарии Софии. 
Также обещаны Лондон, 
Стамбул и страны Южной 
Африки. Премьера Hitman 
намечена на 12 октября. 
Мы, конечно, знаем, что 
Бессон привык работать 
быстро, но не слишком ли 
он торопится на этот раз? 
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НОВОСТИ 


Финны готовят 
«убийцу» Мах Раупе. 


Бэтмен стал 
плоскобоким. 
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CONDEMNED 2 
НЕ ЗА ГОРАМИ? 


ь 


¥ Мутковатый Condemned 
- — обретет продолжение? 
| 


ПаранормальныйтриллерСопаетпеа: 
Criminal Origins увидел свет в конце 
2005 года и был довольно тепло принят 
критиками и геймерами. Нельзя ска- 
зать, что экшен Monolith Productions 
стал бестселлером. Но поскольку по- 
мимо PC он вышел на консоли Xbox 
360 (и был одним из хитов стартовой 
линейки приставки), игра разошлась 
по миру весьма неплохим тиражом. 
А раз так, слухи о разработке сиквела 
неизбежны. 

Благую весть принес сайт Play.com. 
Респектабельный британский интер- 


Разработчики не желают 
говорить о сиквеле. 


Tak вот, Play.com - компания серьез- 
ная, с хорошей репутацией, и не в ее 
правилах принимать предзаказы на не- 
существующую игру. К тому же финал 
Condemned: Criminal Origins однознач- 
но намекал Ha сиквел, так что выпуск 
продолжения - довольно логичный 
шаг. Однако ни Monolith Productions, ни 
SEGA, издавшая первую часть, не ста- 
ли подтверждать или опровергать слу- 
хи о Condemned 2. Нам остается только 
ждать официального анонса. Если 30 
ноября - верная дата релиза, объявле- 
ние прозвучит совсем скоро. 


нет-магазин начал прием предвари- 
тельных заказов Ha Condemned 2. 
Игра представлена идиотской по 
смыслу и построению фразой: 
«Выдающийся сиквел блистатель- 
ной брутальной кровавой потехи», 
а в качестве даты релиза значится 


г Monolith пока занята портированием 
30 ноября 2007 года. Мой день рож- {| ЕЕ.А.В. na PlayStation 3. м 
дения, кстати... Пардон, отвлекся. | НИ. ^ ь 


MIDWAY УЛИЧИЛИ В ПЛАГИАТЕ 


названием Psi-Ops. Сходство дейс- 
твительно поразительное. И в игре, и 
в сценарии агенты, обладающие пара- 
нормальными способностями, 
борются с не менее одаренны- 
ми злодеями. Причем схожа 
не только основная идея, но 
и ряд персонажей. 
Самое смешное кроется 
в том, что Кроуфорд за- 
регистрировал автор- 
ское право на свой 
труд еще в марте 1998 
года, тогда Kak Midway 
сделала то же самое 
с Psi-Ops: The Мтадае 
Conspiracy лишь в июле 
2004-го. По мнению ист- 
ца, игровое издатель- 
ство подглядело идею 
либо на его сайте, либо 
на выставке ЕЗ 2001, 
в ходе которой он рек- 
ламировал свой про- 
ext. У Midway пока не 
нашлось, что сказать 
в свое оправдание. 


Безвестный калифорнийский сценарист 
Уильям Кроуфорд Третий (William 
Crawford ПТ) обвинил в плагиате из- 
дательство Midway. И, как положе- 
но в подобных случаях, обратился 
с иском в суд, потребовав компен- 
сацию в размере 1.5 миллиона дол- 
ларов. Кроуфорд утверждает, что 
экшен Psi-Ops: The Mindgate 
Conspiracy основан Ha его сце- 
нарии к будущему фильму под 


Кроуфорд 
утверждает, что 
Midway украла 

его персонажей! 
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НОВОСТИ 


Рагнар 
Торнквист, 

= главный 
сценарист 

_| Funcom, автор 
| Dreamfall 


Мы разговаривали со многи- 
ми людьми в киноиндустрии 
(начиная с простых агентов 
и заканчивая солидными 
продюсерами). Обсуждали, 
разумеется, возможность 
переноса The Longest 
Journey и Dreamfall на 
большой экран. Проект 
обернется внушительными 
затратами, так что пока ни 
с кем не договорились. Но, 
на мой взгляд, лучше уж 

не будет никакого кино, чем 
выйдет отстойный фильм. 
Фэны не поймут. 


08.05.07 = Halo 2. 


новых 
цивилизаций — 
в адд-оне 
Civilization IV: 
Beyond the Sword 
(июль 2007) 
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БИЛЕТ В КИНО HA GEARS OF WAR 


Блежински 
впервые станет 
кинопродюсером. 


Голливуд наконец-то 
заинтересовался 
Gears of War. 


С новой силой поползли 
слухи о том, что работа 
по переносу убершутера 
Gears of War на персо- 
Hanky началась! Так это 
или нет на самом деле - 
нам неизвестно, а вот 
то, что по мотивам игры 
будет снят фильм - ис- 
тинная правда. Недавно 
кинокомпания New 
Line Стета купила 
права на экранизацию 
приключений Маркуса 
Феникса. Впрочем, ник- 
то этому не удивился, 
ведь Gears of War, флаг- 
манский и пока эксклю- 
зивный проект консоли 


Xbox 360, уже раскупили 
4-миллионным тиражом. 
Разумеется, киношники 
не могли проигнориро- 
вать подобный успех. 

Сценарий поручено на- 
писать Стюарту Битти 
(Stuart Beattie), сде- 
лавшему себе имя на 
«Соучастнике» и «Пи- 
ратах Карибского моря». 


По словам вице-пре- 
зидента Epic Games 
Марка Рейна (Mark 


Rein), Битти - большой 
поклонник игры, и он 
досконально изучил все- 
ленную Gears of War. А 
чтобы сценарист не при- 


думал чего лишнего, его 
работу (и весь съемоч- 
ный процесс) будет кон- 
тролировать знаменитый 
гейм-дизайнер Клифф 
Блежински (Cliff Bles- 
zinski). Клиффи Би стал 
исполнительным продю- 
сером фильма. Другими 
продюсерами карти- 
ны выступят ребята, за 
плечами которых такие 
хиты, как «Чужой против 
хищника» и «Я робот». 
Когда Gears of War добе- 
рется до кинотеатров - 
не ясно. Скорее всего, 
не раньше чем через 
пару лет. 


ЕА ОСТАЕТСЯ 


ВЛАСТЕЛИНОМ КОЛЕЦ 


The Battle for Middle-earth Il — 
последний на сегодня 
крупный проект ЕА по 
лицензии New Line Cinema. 


Американское издатель- 


ство Electronic Arts 

заработало миллионы 

долларов на безумно Вселенная, созданная 
популярной вселенной Толкиеном, продолжает 


The Lord of the Rings. 
И, как выяснилось недав- 
но, компания не собира- 
ется останавливаться. «Электроники» 
продлили договор с киностудией Мем 
Line Cinema на разработку игр по мо- 


доход. 


приносить стабильный 


тивам эпической трилогии режиссе- 
ра Питера Джексона (Peter Jackson) 
«Властелин колец». Соглашение охваты- 
вает 2007 и 2008 годы. За это время ЕА 
планирует выпустить еще несколько игр 
о Средиземье. Правда, что это за проек- 
ты - совершенно непонятно. 
Журналисты было подумали, 
что речь идет о ролевке The 
Lord of the Rings: The White 
Council, однако пресс-служ- 
ба ЕА поспешила прояснить 
ситуацию. В ближайшем бу- 
дущем компания анонсирует 
совершенно новую игру! Ее 
жанр нам неизвестен, зато мы 
точно знаем: выпуск проекта 
запланирован на будущий 
год. Сгораем от любопытства 
и ждем подробностей. 

Что же касается The White 
Council, статус этой RPG ос- 
тается без изменений - «разработка вре- 
менно приостановлена». Однако надежда 
на возрождение есть. 
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МЕКСИКА 
ПРОТИВ СНА\/2 


ee = | Мексиканцы недовольны тем, как 
с ними обращаются в GRAW 2. 


Дюк опозорил 3D Realms. 
r= 


A map Вегаса возненавидел 
Rainbow Six Vegas. 


Шутер Тот _ Clancy’s 
Ghost Recon Advanced 
Warfighter 2, который 


свете и портит 
отношения между 
Мексикой и США. 
уже вышел на консоли Губернатор мек- 
Xbox 360 и вскоре по- at ь сиканского штата 
явиться на РС, вызвал Чиуауа прислу- 


H-L2: Episode Two — 


этой осенью. 
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Г 


Г Fe 


бурю негодования в Мексике. Дело 
в том, что события игры разворачивают- 
ся в городе Хуарез на американо-мекси- 
канской границе, и соседи США показа- 
ны далеко не с лучшей стороны. Проще 
говоря, большинство мексиканцев 
в GRAW 2 - бунтари, террористы и идо- 
лопоклонники. Неудивительно, что мэр 
Хуареза Гектор Лардизабал (Hector 
Lardizabal) обратился к правительству с 
требованием запретить продажи возму- 
тительного шутера. Несмотря на то, что 
действие игры происходит в будущем — 
2014 году, мэр считает: GRAW 2 показы- 
вает жителей Хуареза в неприглядном 


Спецотряд Табша Ваза 
отправлен на поиски 
преступников. 


шался к словам Лардизабала и велел 
убрать шутер издательства Ubisoft 
с прилавков магазинов. Вполне возмож- 
но, вскоре вся страна присоединится 
к бойкоту GRAW 2. 

Боссы Ubisoft пока никак не проком- 
ментировали случившееся. Впрочем, 
им не привыкать к подобным протес- 
там. В 2004 году Ghost Recon 2 был 
запрещен в Корее - тоже по полити- 
ческим мотивам. В прошлом же году 
мэр Лас-Вегаса в пух и прах раскри- 
тиковал Тот Clancy’s Rainbow Six 
Vegas, назвав игру вредной для имид- 
жа «города греха». 


ГЭРРИОТТА ОГРАБИЛИ ИДИОТЫ 


Поскольку Гэрриотт использовал дачный 
домик для приема гостей, в нем было пол- 
но отличного алкоголя. Злоумышленники 
(надо заметить, довольно юные) напились 
до чертиков, сфотографировались на па- 
мять, забрали с собой спиртного пример- 
но на 5 тысяч долларов 
и ушли. А вот цифровую 
фотокамеру забыли. 

- Представляю, просыпа- 
ется компания утречком 
с жутким похмельем, и 
все чешут затылки: «А 
где же фотик?», - смеет- 
ся Гэрриотт. - Этот взлом 
войдет в историю самых 


Знаменитый гейм-дизай- 
Hep Ричард Гэрриотт 
(Richard Garriott), создав- 
ший культовую RPG-ce- 
puto Ultima и в настоя- 
щее время работающий 
над онлайновой ролевкой 


Tabula Rasa, стал жертвой дурацкого or- 
рабления. Компания примерно из десяти 
человек проникла на его дачу в пригоро- 


Пропажа алкоголя не 
расстроила Гэрриотта. 


де Остина и... устроила там вечеринку. C HUX взять... 


идиотских преступлений. 
Несмотря на снимки, по- 
лиция пока не нашла пре- 
ступников. За информа- 
цию о них назначили на- 
граду - тысячу долларов. 
Думаем, к тому моменту, 


когда ты будешь читать эти строки, люби- 
телей попозировать на камеру уже пойма- 
ют. Или они сдадутся сами. Придурки, что 
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НОВОСТИ 


Марк Рейн, 
вице-президент 
компании 

Epic Games 


В игровой индустрии сей- 
час думают так: «Мы хотим 
сделать крутой шутер, зна- 
чит, нам нужно купить ли- 
цензию на использование 
движка Unreal 3». Однако 
возможности нашего «мо- 
тора» поистине необъятны! 
Мы в Epic Games хотим, 
чтобы все поняли: если вы 
решили создать гоночную 
аркаду или спортивный 
симулятор, Unreal 3 - ваша 
технология. Наш движок 
подойдет даже для игры 
про куклу Барби. 


Battlestations: Midway 2 быть! 


средняя годовая 
зарплата 
разработчика игр 
(опрошено 5600 
игроделов) 
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ВЕНЕСУЭЛЬЦЫ БОЯТСЯ 
MERCENARIES 2 


В Венесуэле Mercenaries 2 
продавать не будут. 
P | Ви. | 


Жители Венесуэлы против 
того, чтобы Mercenaries 2: 
World т Flames когда- 
либо увидела свет. Она их, 
видите ли, пугает. События 
этого шутера от Pandemic 
Studios разворачиваются в 
Венесуэле в недалеком буду- 
щем. Благороднейшие аме- 
риканские солдаты борются 
во имя торжества демокра- 
тии против местного нефтя- 
ного олигарха, напомина- 
ющего президента Уго Чавеса (Hugo 
Chavez). С которым, надо заметить, 
у правительства США в последнее вре- 
мя установились непростые отношения. 
Месяц назад один из политиков 
Венесуэлы уже назвал Mercenaries 2 
«оправданием империалистической аг- 
рессии». Теперь же против выхода игры 
выступила общественная организация 


Вряд ли Боно 
интересуют Р 
Mercenaries 2. 


Чавес строит в Венесуэле 
социализм ХХ! века. 


Venezuelan Solidarity 
Network. Ee члены 
послали письмо Боно 
(Bono), лидеру рок-груп- 
пы U2 и члену совета 
директоров инвестици- 
онной фирмы Elevation 
Partners. Последняя, на- 
помним, пару лет назад 
финансировала объеди- 
нение студий BioWare 
и Pandemic и играет 
важную роль в образо- 
вавшейся компании. Венесуэльские ак- 
тивисты попросили Боно не ухудшать 
отношения между их страной и США и 
остановить разработку спорного шуте- 
ра. Рок-музыкант пока молчит. Зато вы- 
сказался один из основателей Pandemic 
Studios: «Mercenaries 2 - всего лишь 
игра, а все события и персонажи в ней 
вымышлены». 


МЭР НЬЮ-ЙОРКА ПРОТИВ СТА IV 


Первый же ролик GTA IV 
спровоцировал мини-скандал. 


Компания Rockstar Ga- 
mes, как и обещала, 29 
марта выпустила пер- 
вый трейлер Grand Theft 
Auto IV. В ролике, при- 
званном продемонстриро- 
вать возможности движка 
RAGE (да, они впечат- 
ляют), показан всем нам 
знакомый Либерти-Сити. 
Мегаполис создан по об- 


разу и подобию Нью-Йорка: мы замети- 
ли бруклинский мост, знаменитый не- 
боскреб Эмпайр-Стейт-Билдинг и даже 


В Либерти-Сити мэр _ 
Блумберг видит Нью-йорк. 


статую Свободы. Узнал свой город и мэр 
Нью-Йорка Майкл Блумберг (Michael 
Bloomberg). Как и следовало ожидать, он 
не пришел в восторг от того, что его «вла- 
дения» избраны местом действия СТА IV. 


— Я не одобряю любую 
игру, где дают очки за 
ранение или убийство 
полицейских, - заявил 
Блумберг. Ему вторил ко- 
миссар нью-йоркской по- 
лиции Рэймонд Келли 
(Raymond Kelly): 

— Неважно, где развора- 
чиваются события игры. 
Романтизировать наси- 
лие - отвратительно. 
Лиха беда начало. 
Разработчику Rockstar 
Games и издателю 
Take-Two Interactive 
следует готовиться 
к настоящей травле. 


Серия Grand Theft Auto всегда действо- 
вала на игроненавистников как красная 
тряпка на быка. 
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Фэны Destiny Sphere, 
объединяйтесь! 
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ХОББИТЫ — ГОЛУБЫЕ? 


Скриншот Warcraft: 
Heroes of Azeroth. 
Hy да, подделка... 


На сайте Blizzard En- 
tertainment промельк- 
нула информация о HO- 
вом проекте компании — 
стратегии в реальном 
времени Warcraft: 
Heroes of Azeroth. 
Игра является прикве- 
лом (по-русски говоря, предысторией) 
World of Warcraft и рассказывает, как 
и почему образовались Альянс и Орда. 
Были обещаны герои и локации, хоро- 
шо знакомые поклонникам WoW. Для 
комфортной игры достаточно 400-мега- 
герцевого процессора и 8-мегабайтной 
видеокарты уровня Моодоо 3. Смущает 
только одно обстоятельство - руко- 
водство Blizzard отказывается говорить 
о Heroes of Azeroth, а с сайта информа- 
цию о нем быстро убрали. 

Другой интересный слух пришел от 


недавно — запустив- 
шей The Lord of 
the Rings Online. 
Поговаривают, в этой 
MMORPG совсем ско- 
ро появится новая 
играбельная раса — 
хоббиты с Голубых 
гор. Или, как их еще называют, голу- 
бые хоббиты. 

Ну а окончательно всех «добила» весть 
от Electronic Arts. Она якобы решила 
выпустить специальное коллекцион- 
ное издание Command & Conquer 3: 
Tiberium Wars для любителей рет- 
ро - на 1407 дискетах. Стоить оно бу- 
дет аж 800 долларов. 

«Что за ерунда?» - возможно, фырк- 
нул ты. И правильно сделал. Издатели, 
упомянутые в заметке, распространи- 
ли весь этот бред в день дурака, 1 ап- 


Blizzard не поленилась даже 
сделать обои Heroes of Azeroth. 


Turbine Entertainment, компании, pens. A ты что, поверил? 


ГЕЙМЕРЫ ХОТЯТ | 
КОЛЛЕКЦИОННЫЙ BIOSHOCK 


BioShock будет 
украшением твоей 
коллекции игр. 


Многие геймеры уже об- 
вели красным маркером 
21 августа в календаре. 
Именно в этот день по- 
ступит в продажу «шу- 
тер нового поколения» 
BioShock. Десятки ты- 
сяч людей искренне ве- 


pat, что игра Irrational Games изменит 
жанр, и готовы заплатить дополнитель- 


ные 10-20 долларов за 


Геймеры хотят фигурку 
большого папочки. 


издание. Однако издательство Take-Two 
Interactive не спешило анонсировать 
специальную версию BioShock. Тогда гей- 
меры составили петицию с требованием 
выпустить коллекционное издание и на- 


чали сбор подписей в интерне- 
те. «Хорошо, - ответили боссы 
Take-Two. - Соберете 5000 
подписей, будь по-вашему». 

Через пару дней под петици- 
ей стояли почти 20 тысяч под- 
писей. Довольный издатель 
согласился выпустить коллек- 
ционное издание, и сейчас на 
официальном сайте BioShock 
идет опрос, что бы геймеры 
хотели в нем найти? Лидирует 
по популярности фигурка боль- 
шого папочки (помнишь чувака 
в водолазном костюме?), за ним 
следуют DVD с рассказом о раз- 


работке игры, CD с саундтреком и артбук. 
Жаль только, что до России коллекционные 


коллекционное издания добираются так редко... 
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НОВОСТИ 


Питер Молине, 
глава 

Lionhead 
Studios, 
создатель 

The Movies 

и Fable 


Я очень горд, что удосто- 
ился чести стать рыцарем 
ордена искусств. Огромное 
спасибо французскому 
министерству культуры 

за признание. Я разде- 
ляю эту награду со всеми 
сотрудниками Lionhead 
Studios, потому что наши 
игры - плод коллектив- 
ного труда. Я всего лишь 
глава талантливой компа- 
нии. И все-таки здорово, 
что игры теперь отмечают 
вот таким способом - тебя 


делают рыцарем. 


Junkie ХЕ теперь 
7 пашет на ЕА. 


i a 


награды получил 

шутер Gears of War 

Ha Game Developers 
Conference 2007 
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ДИРЕКТОРА TAKE-TWO 


УВОЛИЛИ 


В руководстве Take-Two 
Interactive произош- 
ли большие перемены. 
Группа акционеров уст- 
роила переворот, и ис- 
полнительный директор 
компании Пол Эйблер 
(Paul Eibeler) был сме- 
щен с поста! 

Ни для кого не секрет, 
что Take-Two сейчас пе- 
реживает не лучшие 
времена. Издательство 
вот уже больше года 
несет крупные убытки 
и постоянно оказывается 
в центре скандалов - ра- 
зумеется, «благодаря» 
неоднозначным играм, 
которые выпускает (се- 
рия Grand Theft Auto, 
Manhunt, Bully). Все на 
это негативно сказыва- 


ется на имидже компа- тку» 
нии («преступная груп- 


компании. 


Штраусс Зельник, 

новый глава Take-Two. 
fms: - = 
пировка» - так назвал ее 
юрист Джек Томпсон па 
(Jack Thompson)) и, что рым 
куда более важно, стои- 
мости ее ценных бумаг. 
Разумеется, 
Take-Two не 
терять деньги, поэтому 
ежегодном 
нии они учинили «чис- 
топ-менеджмента 
Заправляла 


акционерам 


Серия СТА здорово 
подпортила имидж 
Take-Two. 


He за горами выход GTA 
IV и... новые проблемы? 
- 1" 1 = 


«уборкой» крупная груп- 
акционеров, кото- 

принадлежит 46 
процентов издательс- 
тва. Раз - и Пол Эйблер 
уволен. Два - и новым 
исполнительным дирек- 
тором Take-Two назна- 
чен Штраусс Зельник 
(Strauss Zelnick), опыт- 
ный управленец, в свое 
время занимавший ру- 
ководящие посты в ВМС 
Entertainment, Crystal 
Dynamics и 20th Centu- 
ry Fox. И, наконец, три — 
у Take-Two новый совет 
директоров. Цена акций 
издательства немедлен- 
но поползла вверх и до- 
стигла примерно 22 бак- 
сов за штучку. 


нравится 


собра- 


VALVE КРИТИКУЕТ MICROSOFT 


Такое впечатление, что создатели се- 
рии Half-Life недолюбливают корпора- 
цию Microsoft. А заодно им не нравится 
и новая операционная система Windows 
Vista, провозглашенная «самой друже- 
любной» к геймерам. Недавно глава компа- 
нии Valve Software Гейб Ньюэлл (Gabe 
Newell) обвинил корпорацию в равноду- 
шии к нуждам разработчиков: «Не могу 
назвать ни одной фичи в Vista, которая 
была бы полезна нам». Теперь же дирек- 
тор по маркетингу Valve Дуг Ломбарди 
(Doug Lombardi) раскритиковал программу 
Games for Windows. Напомним, в ее рам- 


Может, Ньюэлл ] 
поссорился с Гейтсом? 


ках Microsoft продвигает РС как игровую 
платформу, ни в чем не уступающую кон- 
солям. Ломбарди же считает, что Games 
for Windows - краткосрочная пиар-акция, 
затеянная ради увеличения продаж Vista. 
«Вот если и через два года Microsoft бу- 
дет продолжать эту программу, мы ее под- 
держим», - заявил он. 

И еще одна короткая новость: не в тему, 
но про Valve. Как сообщил представитель 
студии, экспериментальная игра Portal, 
которую ты найдешь в коробке с Half- 
Life 2: Episode Two, проходится пример- 
но за четыре часа. Что ж, неплохо... 
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E FOR ALL — НЕ КОПИЯ ES 


E for All-woy © 
для геймеров. 


«Свято место пусто не 
бывает!» — заявили 
в прошлом году органи- 
заторы многих игровых 
выставок, узнав, что ЕЗ 
меняет формат и пре- 
вращается в закрытый 
бизнес-саммит. Похоже, 
больше всего шансов 
стать «преемником» у 
геймерского шоу Е for 
АП (полное имя - Entertainment for 
АП). Мероприятие состоится в Лос- 
Анджелесе, в том же выставочном цен- 
тре, где раньше обитала ЕЗ. Правда, 
шоу займет меньшую площадь, 
и уже сейчас организатору - компании 
International Data Group - прихо- 
дится ограничивать размеры павильо- 
нов некоторых компаний. 

ВЕ for All примут участие большинс- 
тво издательств мира и многие круп- 
ные разработчики. Однако не жди 


«Включи и играй» — 
слоган Е for All. 


_й №. 
И, конечно, Ha Е for All будут 
модели. Много моделей! 


громких анонсов и 
пресс-конференций - 
их не будет. По словам 
устроителей, они не 
хотят, чтобы Е for All 
былаточной копией ЕЗ. 
Новая выставка ориен- 
тирована на геймеров. 
Нам выпал отличный 
шанс посмотреть и 
попробовать все хиты, 
которые лягут на прилавки магази- 
нов перед рождественскими праз- 
дниками, а также как следует раз- 
влечься. Например, понаблюдав за 
соревнованиями киберспортсменов 
или посетив Video Games Шуе, сим- 
фонический концерт, где прозвучит 
музыка из разных игр. Абонемент на 
все четыре дня шоу (18-21 октября) 
обойдется тебе в 110 долларов, стои- 
мость разового входа варьируется от 
50 до 75 долларов. 


ПРОЩАЛЬНАЯ ИГРА 


РАЗА — 


Shadowrun выйдет, 
РАЗА останется... 


На официальном сайте многопользова- 
тельского шутера Shadowrun, который 
выйдет летом, появилось тревожное 
анонимное сообщение. Его автор наме- 
кает, что до недавнего времени трудил- 
ся в штате студии РАЗА Interactive, 
а потому знает, о чем говорит: безгра- 
мотное руководство загубило компанию, 
и после релиза игры она будет закрыта 
владельцем - корпорацией Microsoft. 
Безымянный критик также нелестно 
отозвался о самой Shadowrun, охарак- 


SHADOWRUN 


теризовав ее «неоригинальной» и «по- 
средственно выглядящей». 

Один из руководителей FASA Interactive не- 
медленно успокоил всполошившихся гей- 
меров: со студией все в полном 

порядке, она жива и будет 
жить. Однако посколь- 

Ky Shadowrun прак- 
тически заверше- 

на, в компании 
действительно 

прошли неболь- 

шие сокращения. 

Подобное - норма в игро- 
вой индустрии. В разгар 
разработки студии нани- 
мают побольше сотруд- 
ников, когда же дело 
близится к релизу, от лиш- 
них, даже очень талантливых 
игроделов избавляются. Судя 
по всему, аноним, поведавший 
о закрытии FASA, оказался среди 
уволенных и пустил слух, чтобы на- 
солить «обидчикам». 
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Ready, Steady, Vista™, 


Стильные надёжные мат Е. платы 
Foxconn npumenmiotea в миллионах персо- 


нальных компьютеров по всему миру. Исполь- 
зуя современные компоненты совместно с 
материнскими платами Vista™ Ready от 
Рохсопп, вы создадите решение, поддержи- 
вающее новейшую операционную систему от 
Microsoft.” 
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Вот так будет выглядеть 
зал, где пройдет финальная 
часть турнира. 


—— 

До сих nop CS: Source 
считается не достаточно 
сбалансированным по 
сравнению с версией 1.6. 
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SAMSUNG EURO 


Текст: Виктор “Prozed” Бардовский 


CHAMPIONSHIP 2007 ЗАВЕРШЕН! 


На $ЕС 2006 поляки 
из Pentagram также 
остановились в шаге 
от победы! 


Подошел к концу один из самых пред- 
ставительных турниров по компьютер- 
ным играм в Европе - Samsung Euro 
Championship 2007 (SEC). Как ясно 
из названия, организован он компа- 
нией Samsung, которая также 3a- 
правляет Ha World Cyber Games. По 
сути, SEC - тренировка перед WCG 
2007, однако российская сборная не 
смогла как следует «размяться» из- 
за смены руководителя. Новый капи- 
тан не успел подать заявку. Но даже 
без отечественных киберспортсме- 
нов турнир получился напряженным: 
в номинации Counter-Strike первенс- 
твовали SK-Gaming из Швеции, для 
которых этот титул как глоток воды 
в пустыне. Скандинавы не побеждали 
уже довольно давно, а в этот раз на 
голову превзошли своих соперников. 
В финале одолели самих поляков из 
Pentagram со счетом 16:12 на карте 


Hot доказал, что может на 
равных бороться с лучшими 
игроками в Warcraft III! 

в 


de_dust2. В номинации Warcraft III: 
The Frozen Throne чемпионом стал 
украинец Hot, который, кстати, также 
является членом команды SK-Gaming. 
В финале он расправился с одним из 
лучших игроков за Альянс Tod’om. 


Результаты Samsung Euro 

Championship 2007 

no Counter-Strike: 

1 место - SK-Gaming (Швеция), 
$15.000; 

2 место - Pentagram (Польша), $6000; 

3 место — MYM (Норвегия), $3000. 


Результаты Samsung Euro 

Championship 2007 

no Warcraft III: TFT: 

1 место — Hot (Украина), 4000 евро; 

2 место - Tod (Франция), 2000 евро; 

3 место — Grubby (Нидерланды), 
1000 евро. 


Кто бы мог подумать, что симулятор || 
бильярда займет место, некогда | 
принадлежавшее Quake Ill Arena. 


Еще недавно мы сообщали о том, что ор- 
ганизаторы World Cyber Games 2007 по- 
ведали о предстоящем турнире и объяви- 
ли некоторые официальные дисциплины, 
и вот теперь обнародован окончательный 
список, в который помимо Counter-Strike, 
Warcraft и StarCraft вошли Command 
and Conquer 3: Tiberium Wars, Age of 
Empires III: The WarChiefs, FIFA 07, 
Need For Speed Carbon и Сагот 3D, 
а также несколько консольных игр, та- 


ДИСЦИПЛИНЫ М/СС 2007 


Выбор Command and Conquer 3 

в качестве основной дисциплины 

также под вопросом. 
12 = 


7. 3 


ких как Gears of War, Dead or Alive 4, 
Project Gotham Racing 3 и Tony Hawk’s 
Project 8 (все для Xbox 360). Жаль, нет 
дуэльных шутеров для РС. В последнее 
время проводились состязания по играм 
серии Unreal Tournament, а прежде 
балом правил Quake III Arena. Вместо 
них организаторы делают ставку на пос- 
редственный симулятор бильярда Сагот 
3D и непроверенный Command and 
Conquer 3: Tiberium Wars. 
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«ЭКСТРЕМАЛЬНОЕ» 


a. - „Я Tod на этот раз взял 
+ реванш у украинца Нога. 


МАСТЕРСТВО 


Завершился турнир Extreme Masters, 
который проходил в рамках крупнейшей 
европейской выставки компьютерных 
игр CeBIT в Германии. Состав участни- 
ков мало чем отличался от SEC, одна- 
ко итоговый результат поразил всех: и 
в Warcraft III: TFT, и в Counter-Strike 
Ha высших строчках обосновались Te, 
кто на SEC были вторыми! При этом в 
дисциплине Counter-Strike поляки из 
Pentagram растерзали своих соперни- 
ков из H2k Gaing на двух картах - de_ 
nuke и de_inferno - с одинаковым сче- 
том 16:10. В номинации Warcraft IIT: 


Лидер команды SK Vilden (на фото) отправ- 


лен в запас. Руководство считает, что без 
| него команда добьется больших успехов. 


The Frozen Throne сошлись француз 
Tod и украинец Hot, но на этот раз пос- 
леднему не повезло, и он уступил с оди- 
наковым счетом 0:2 в обеих партиях. 


Результаты Extreme Masters 

no Counter-Strike: 

1 место — Pentagram (Польша), 
40.000 евро; 

2 место - H2k Gaming (Дания), 
25.000 евро; 

3 место - Fnatic (Швеция), 
10.000 евро. 


Результаты Extreme Masters 
no Warcraft III: TFT: 
1 место - Tod (Франция), 
15.000 евро; 
2 место — Hot (Украина), 
8000 евро; 
3 место — Creolophus (Норвегия), 
5000 евро. 


САМЕХ WARCRAFT TOURNAMENT 


. 
Украинский чемпион Hot, как 
всегда, в центре внимания. 


На прошедшей недавно выставке GameX 
был разыгран небывалый призовой фонд - 
1.450.000 рублей! Естественно, такое со- 
бытие не могли пропустить представители 
Кореи, для которых стратегии StarCraft 
и Warcraft давно уже стали национальны- 
ми видами спорта. В результате в восьмер- 
ке лучших закрепились сразу пять гейме- 
ров из этой страны. А сильнейшим среди 
них вновь оказался Spirit_Moon. Он уже 
не раз доказывал, что лучше всех управля- 
ет Ночными эльфами. Россияне в этот раз 
также блеснули мастерством: Deadman за- 


Перед каждым матчем Deadman 
старается сконцентрироваться 
только на игре. 


i= 


нял почетное третье место, обыграв по ходу 
соревнований немало корейских профи. 


Результаты САМЕХ Tournament по 
Warcraft III: The Frozen Throne: 

1 место - Moon (Корея), 1.000.000 руб.; 
2 место - Роу (Корея), 250.000 руб.; 

3 место - Deadman (Россия), 100.000 руб. ; 
4 место - Sweet (Корея), 25.000 руб.; 

5 место - Rob (Россия), 25.000 руб.; 

6 место - Hot (Украина), 25.000 руб. ; 

7 место - Shy (Корея), 25.000 руб. ; 

8 место - Кетта (Корея), 25.000 руб. 
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m= Command & Conquer 3: 


Tiberium Wars } 01. The Sims 2: Seasons 

} 02. World of Warcraft: The Burning Crusade 
} 03. World of Warcraft 

: 04. The Sims 2 

} 05. Supreme Commander 

: 06. Titan Quest: Immortal Throne 

: 07. The Sims 2: Glamour Life Stuff 

: 08. The Sims 2: Pets 

: 09. Battlefield 2142 

: 10. Age of Empires Ш 


и Battlefield 2142 


№ Company of Heroes : 08 


м S.T.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl 


Wolves of the Pacific : 10 


бстановка в чартах стала чуть- 
О-- повеселее, чем в прошлом 

месяце. То есть, конечно, в десят- 
ке лучших еженедельно четыре позиции 
принадлежат симам (думаю, когда The 
Sims 2 покинет ТОР10, Солнце упадет 
на Землю), однако за «маневрами» дру- 
гих игр наблюдать интересно. К приме- 
ру, наконец-то вышел $.Т.А.Ё.К.Е.В.: 
Shadow of Chernobyl и поганой метлой 
прогнал The Sims 2: Seasons с первого 
места британского хит-парада. Кстати, 
долгострой GSC Game World тепло при- 


} 01. The Sims 2: Seasons 

} 02. World of Warcraft: The Burning Crusade 
: 03. World of Warcraft 

} 04. The Sims 2 

} 05. Supreme Commander 

: 06. The Sims 2: Pets 

} 07. Company of Heroes 

} ‚ Titan Quest: Immortal Throne 

: 09. Battlefield 2142 

: 10. The Sims: Life Stories 


} 01. Command & Conquer 3: Tiberium Wars 
: 02. S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl! 

: 03. The Sims 2: Seasons 

: 04. The Elder Scrolls IV: Shivering Isles 

| : 05. Football Manager 2007 

: 06. World of Warcraft: The Burning Crusade 
: 07. Silent Hunter 4: Wolves of the Pacific 

: 08. The Sims 2: Pets 

м Silent Hunter 4: } 09. The Sims 2 

. Supreme Commander 


НОВОСТИ | БЕСТСЕЛЛЕРЫ 
ГОРДОСТЬ МАГНАТОВ 


ЛИДЕРЫ ПРОДАЖ В США И КАНАДЕ / МАРТ 2007 ГОДА 
: 4-10 марта 


11-17 марта 


: ЛИДЕРЫ ПРОДАЖ В ВЕЛИКОБРИТАНИИ / МАРТ 2007 ГОДА 
18-24 марта 


: 01. S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 

} 02. The Sims 2: Seasons 

: 03. Silent Hunter 4: Wolves of the Pacific 

: 04. Football Manager 2007 

: 05. World of Warcraft: The Burning Crusade 
: 06. FIFA 07 

} 07. Supreme Commander 

: 08. The Sims: Life Stories 

} 09. The Sims 2: Pets 

} 10. The Sims 2 


няли не только в Англии, HO и во всем 
мире. Можно с уверенностью заявить: 
игра взяла отличный старт. Будем наде- 
яться, резкого падения продаж не будет. 
Ведь, насколько помню, в свое время из- 
дательство THQ поставило перед разра- 
ботчиками S.T.A.L.K.E.R. непростую зада- 
чу: игра должна получиться настолько 
хорошей, чтобы ее раскупили миллион- 
ным тиражом. 

А за Command & Conquer 3: Tiberium 
Wars переживать не стоит - она взяла бы 
«миллионную» планку, даже если 


Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 


Electronic Arts : } 
Blizzard Entertainment 
Blizzard Entertainment 


Electronic Arts : | == 
THQ : —_ 


Electronic Arts 


Electronic Arts 
Vivendi Games 
Electronic Arts 
Electronic Arts 


Electronic Arts 
Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 
Take-Two Interactive 


Vivendi Games 


Electronic Arts 
Electronic Arts 


и Supreme Commander 


Electronic Arts 
Blizzard Entertainment 
Blizzard Entertainment 

Electronic Arts 


THQ 
THQ 


Microsoft | ‘g The Sims 2: Seasons 


THQ 
THQ 


Electronic Arts 
Electronic Arts 


THQ 


Ubisoft 
SEGA 


THQ 


и The Elder Scrolls IV: 
Shivering Isles 


at 


и World of Warcraft: 
The Burning Crusade 


THQ 


SEGA 


Ubisoft 


THQ 


Electronic Arts выпустила бы откровен- 
ную халтуру. А «Электроники» сделали 
хорошую стратегию, которой гарантиро- 
вана долгая жизнь. Нельзя не порадо- 
ваться и за Silent Hunter 4: Wolves of 
the Pacific - в Британии ее приняли как 
старого друга. В США же очень хорошо 
обстоят дела у адд-она Titan Quest: 
Immortal Throne. Чует сердце, не за го- 
рами анонс Titan Quest 2. 


За чартами присматривал 
Иван Гусев 
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ИГРОВЫЕ РЕЛИЗЫ 


Май - июль 2007 года 


Название 

Aquaria 

Attack on Pearl Harbor 

Backyard Wrestling 2K7 

Blazing Angels: Secret Missions 
Scratches: Director’s Cut 
CellFactor: Revolution 

Circus Empire 

Colin McRae: DIRT 

CSI: Hard Evidence 

Earache Extreme Metal Racing 
Elveon 

Enemy Engaged 2 

Enemy Territory: Quake Wars 
European Street Racing 
Fantastic 4: Rise of the Silver Surfer 


Galactic Command: Echo Squad - 
Episode 1: Rise of the Insurgents 


Halo 2 
Hellgate: London 
Hospital Tycoon 


Kingdom Under Fire: Circle of Doom 


Lara Croft Tomb Raider: Anniversary 


Left 4 Dead 


Lineage II: The Chaotic Throne - Interlude 


Medal of Honor: Airborne 


Monster Madness: Battle for Suburbia 


Nancy Drew: The White Wolf of Icicle Creek 


Overclocked 


Жанр Дата выхода 
Adventure I kBaptan 2007 
Simulation Июнь 2007 
Simulation I kBaptan 2007 
Simulation Весна 2007 
Adventure I квартал 2007 
Shooter I квартал 2007 
Simulation Maa 2007 
Racing Июнь 2007 
Adventure I kBaptan 2007 
Racing 01 мая 2007 
Action I квартал 2007 
Simulation I квартал 2007 
Shooter 07 июня 2007 
Racing Май 2007 
Action Июнь 2007 
Action II квартал 2007 
Shooter 08 мая 2007 
Action/RPG Лето 2007 
Simulation II квартал 2007 
Action/RPG П квартал 2007 


Action/Adventure II квартал 2007 


Action II квартал 2007 
MMORPG Апрель 2007 
Shooter Весна 2007 
Action Весна 2007 
Adventure Июнь 2007 
Adventure Лето 2007 


РОССИЙСКИЕ РАЗРАБОТКИ 


Название 


СнеПай 

Disciples 3: Ренессанс 

Gluk’Oza: Зубастая ферма 
King’s Bounty. Легенда о рыцаре 
Russian Street Racing Сир 
Showdown: Scorpion 

W.E.L.L. Online 

Агрессия 

Адреналин 2: Час пик 

Барьер миров 


Восточный фронт. Крах Аненербе 
Герои Мальгримии П: Нашествие Некромантов 


ДЖАЗ: Работа по найму 
Империя превыше всего 
Исход с Земли 

Завтра война: Фактор К 
Кодекс войны 

Корсары 3: Сундук мертвеца 
Красный космос 

Морской охотник 

Не время для драконов 
Обитаемый остров: Землянин 
Обитаемый Остров: Послесловие 


Разработчик 

Студия ДВА 

„а 

GFI UA 

Katauri Interactive 
Азимут-Перспектива 
B-COOL Interactive 
Sibilant Interactive 
Леста 

Gaijin Entertainment 
Ulysses Games 
Burut Creative Team 
AlfaKlass 

GFI Russia 

IceHill 

Parallax Arts Studio 
CrioLand 

Ino-Co 

Акелла 

Dreamlore Games 
Акелла 

Arise и KranX Productions 
Step Creative Group 
Wargaming.net 


Обитаемый Остров: Чужой Среди Чужих Orion 


Одиссея капитана Блада 
Ониблэйд 


Отель «У погибшего альпиниста» 


Предтечи 


Танки Второй мировой: Т-34 против Тигра 
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Акелла 

Gaijin Entertainment 
Electronic Paradise 
Deep Shadows 

G5 Software 


РЕЛИЗЫ | НОВОСТИ 


Название 


Paradise City 

Pieces of Eight 

Pirates of the Burning Sea 

Pirates of the Caribbean: At World’s End 
Pirates of the Caribbean Online 

Rail Simulator 


Ratatouille 


Rex Havoc and the Atomic 8 

Rogue Warrior 

Saga 

Sam & Max - Season 1 - Episode #6 
Shadowrun 

Shrek the Third 


Sid Meier's Civilization IV: 
Beyond the Sword 


Sinking Island 
Spider-Man 3 
Stranglehold 
Surf’s Up 


За разницу между намеченными 
и реальными датами релизов 
редакция ответственности не несет. 


Жанр 


Action 
Adventure 
MMORPG 
Action 
MMORPG 
Simulation 
Action 
Action 
Shooter 
Strategy 
Adventure 
Shooter 
Action 


Strategy 


Adventure 
Action 
Shooter 


Simulation 


The Guild II: Pirates of The European Seas Simulation 
The History Channel: Great Battles of Rome Strategy 


The Sims: Pet Stories Simulation 
Tom Clancy’s Ghost Recon Shooter 
Advanced Warfighter 2 
Top Trumps: Horror and Predators Strategy 
Transformers: The Game Action 
Two Worlds RPG 
Unreal Tournament III Shooter 
World in Conflict Strategy 
Издатель Жанр 
Новый Диск Strategy 
Акелла Strategy 
GFI/Pycco6ut-M Strategy 
1c Strategy 
Акелла Racing 
Акелла Action 
Не объявлен ММОВРС 
Бука Strategy 
1c Racing 
Новый Диск Strategy 
GFI / Руссобит-М Shooter 
Новый Диск Strategy 
GFI/Pycco6ut-M Strategy 
Акелла Strategy 
УС Shooter 
1c Simulation 
ic Strategy 
Акелла Action/RPG 
Акелла Adventure 
1c Simulation 
ic RPG 
Акелла Adventure 
Акелла Strategy 
Акелла Action 
IG Action/RPG 
ic, Action 
Акелла Adventure 
СЕИРуссобит-М Shooter 
ИДДК Action 


Дата выхода 


Лето 2007 

П квартал 2007 
Июнь 2007 

22 мая 2007 
Весна 2007 

II квартал 2007 
II квартал 2007 
II квартал 2007 
Июнь 2007 
Весна 2007 
Май 2007 
Июнь 2007 
Mai 2007 
Июль 2007 


II квартал 2007 
04 maa 2007 
Лето 2007 
22 мая 2007 


II квартал 2007 
18 мая 2007 


Лето 2007 
Июнь 2007 


Июнь 2007 

19 июня 2007 
26 июня 2007 
Лето 2007 

П квартал 2007 


Дата выхода 


Весна 2007 
Сентябрь 2007 
Лето 2007 

2007 

II квартал 2007 
Июнь 2007 
2007 

30 августа 2007 
II квартал 2007 
II квартал 2007 
Май 2007 

Весна 2007 

II квартал 2007 
2007 

II квартал 2007 
II квартал 2007 
II квартал 2007 
Весна 2007 

II квартал 2007 
2007 

2007 

Весна 2007 
Весна 2007 
2007 

II квартал 2007 
II квартал 2007 
Июнь 2007 

Ш квартал 2007 
Ш квартал 2007 
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ЖАНР ИГРЫ 


РАЗРАБОТЧИК 


Remedy Entertainment 


ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.alanwake.com 


ДАТА ВЫХОДА 


МЫ ПИСАЛИ 


Тема номера в №12(36) 


Над игрой трудятся 
авторы Мах Раупе. На этот 
раз они удивят нас трилле- 
ром. Писателю Алану Уэйку 

придется сразиться со своими самыми 
жуткими кошмарами. Обещаны об- 
ширный виртуальный мир, переменчи- 
вая погода и живописная графика. 


плохо: Релиз намечен на 

2007 год. Точной даты до сих 

пор нет. Это значит, что игру 

могут с легкостью перенести 
на 2008-й. Не будем забывать, сколько 
лет разрабатывалась первая часть Мах 
Payne. Кроме того, в Alan Wake He 
будет мультиплеера. Наверняка нас 
ждет нечто в духе Silent Hill. 
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ЖАНР ИГРЫ 


Real-Time Strategy 


РАЗРАБОТЧИК 


Massive Entertainment 


ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.worldinconflict.com 


ДАТА ВЫХОДА 


Ill квартал 2007 года 


МЫ ПИСАЛИ 


Превью в №6(30) 


Новаторский муль- 
типлеер. Игроки распреде- 
ляют между собой обязан- 
ности и сообща борются 

с противником. Например, один сле- 
дит за обороной, второй руководит 
авиацией, третий командует пехотой 
и бронетехникой. 


плохо: Сценаристы не при- 
думали ничего умнее, кроме 
как рассказать нам о вражде 
СССР и США. Зачин таков: 
в 1988 году советские войска захвати- 
ли Европу и высадились на побережье 
Северной Америки. Еще одна немало- 
важная деталь: в сингле убивать при- 
дется исключительно русских. 
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ОБРАТИ ВНИМАНИЕ | ГАЛЕРЕЯ 


FRONTLINES: FUEL OF WAR 


1 
ЖАНР ИГРЫ 


РАЗРАБОТЧИК 


Kaos Studios 


ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.frontlinesgame.com 


ДАТА ВЫХОДА 


Ш квартал 2007 года 


МЫ ПИСАЛИ 


Публикации не было 


Две враждующие стороны: 
Западная Коалиция (США, 
Европа) и Союз Красной 
Звезды (Россия, Китай). 
Более 60 видов оружия и бронетех- 
ники, новаторская боевая система. 
Противники не захватывают опорные 
точки, а вытесняют друг друга с карты. 


Еще один командный шутер. 
Сколько мы их перевидали 
на своем веку - и не упом- 
нишь. К тому же авторы 
не придумали толковый сюжет. Нам 
вновь подсовывают историю о миро- 
вом энергетическом кризисе. В игре 
подобного рода история, конечно, не 
главное, но могли бы и постараться. 
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История боевой дружбы и воинской добл 
K знаменито 


Советская кампания на огромных 
картах от Ростова до Берлина. 
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ЕСТИ В НОВОМ дополнении 


и игре про великую воину. 
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| 


Расширенный мультиплеер: 
новые режимы, новые карты, 
статистика. 


ОБРАТИ ВНИМАНИЕ | ГАЛЕРЕЯ 


ALONE IN THE DARK: 
NEAR DEAD INVESTIGATION 


ЖАНР ИГРЫ 

Action/Adventure 

РАЗРАБОТЧИК 

Eden Studios 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
www.atari.com/aloneinthedark/ 
ДАТА ВЫХОДА 

2007 год 

МЫ ПИСАЛИ 

Превью в №8(32) 


Серия Alone in The Dark 

славится отличным геймп- 

леем. Мрачные коридоры, 

уродливые монстры, таинс- 
твенные загадки... Новое творение 
Eden Studios тоже будет очень 
страшной игрой. Чего только стоит 
ночной парк в Нью-Йорке. 


Дата выхода Near Dead 

Investigation до сих пор не 

известна. К тому же издатель 

Atari испытывает финансо- 
вые трудности. Едва ли игра поступит 
в продажу в этом году. Кроме того, 
разработчики планируют разбить ее 
на эпизоды. Так что недели мучитель- 
ных ожиданий нам обеспечены. 
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"ВТодиночку ты не выиграешь войну, 
о поможешь приблизить победу". 


5 > 10 уникальных заданий созданы 
в. ~ на основе воспоминаний 
р участников событий. 
‚ - 3 Использование разной униформы, 
ыы erm ca и 
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НАС ЧАСТЕНЬКО ПРОСЯТ БОЛЬШЕ ПИСАТЬ O ПОТЕНЦИАЛЬНЫХ ХИТАХ. OHO И ПО- 
НЯТНО — ОНИ ВСЕГДА НА СЛУХУ. МЫ БЫ И РАДЫ, ДА ТОЛЬКО ОБЪЕМ ЖУРНАЛА 


НЕ ПОЗВОЛЯЕТ ПУБЛИКОВАТЬ НЕСКОЛЬКО МАТЕРИАЛОВ, ПОСВЯЩЕННЫХ ОДНОМУ 
И ТОМУ ЖЕ ПРОЕКТУ, СРАЗУ. STA РУБРИКА ЗАГЛУШИТ ТВОЙ ИНФОРМАЦИОННЫЙ 
ГОЛОД: ЗДЕСЬ ТЕБЯ ЖДУТ СВЕЖИЕ ПОДРОБНОСТИ О САМЫХ ОЖИДАЕМЫХ ИГРАХ. 


В ожидании ХИТА 


Когда до выхода Two Worlds остава- 
лись считанные недели, Reality Pump 


MERCENARIES 2: 

WORLD IN FLAMES 

ЖАНР ИГРЫ: Action 

ДАТА ВЫХОДА: Ноябрь 2007 года 


ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: www.mercs2.com 


ально созданных для этого аренах. 
Предусмотрены и другие развлече- 


СТА в тропиках - идея такой игры не 
нова. Но на этот раз к ее реализации 
подошли с особым размахом. В Венесу- 
эле разразилась война. А это значит, 
что настало золотое время для наемни- 
ков. Южноамериканское государство 
превратится в полигон по испытанию 
новейшего вооружения. «Вы не сол- 
дат, — говорят разработчики, - и не 
должны играть по чьим-то правилам. 

У вас есть время, в которое необходи- 
мо уложиться, и деньги, которые надо 
отработать. Остальное не имеет значе- 
ния». Нас не будут ограничивать и рам- 
ками каких-то миссий: Mercenaries 2 - 
это открытый мир, по которому герой 
передвигается совершенно свободно. 


TWO WORLDS | 


ЖАНР ИГРЫ: Role-Playing Game 
ДАТА ВЫХОДА: Май 2007 года 


Но в первую очередь разработчики из 
Pandemic Studios гордятся тем, что иг- 
рок сможет уничтожить практически 
любой объект на карте. Подорвать 
здание или мост, перекрыть дорогу 

и напасть с тыла — это лишь малая 
часть доступных маневров. 

Разумеется, творить беспредел в тро- 
пиках мы будем не в гордом одиноче- 
стве, а в команде преданных едино- 
мышленников, вербовать которых 
можно прямо по ходу игры. Кстати, 
если ты подумал, что воевать 

в Mercenaries 2 придется только на су- 
ше, то глубоко ошибаешься. Какие 
еще сюрпризы припасли авторы, мы 
узнаем ближе к концу года. 


объявила о том, что релиз задержи- 
вается на неопределенный срок. 
Причина проста: авторы решили до- 
работать многопользовательскую 
часть одной из самых ожидаемых ро- 
левок 2007 года. 

Небольшой кооперативный режим на 
восемь человек они вздумали прев- 
ратиться в практически полноценную 
MMORPG. Теперь в виртуальном мире 
Two Worlds смогут одновременно на- 
ходиться несколько тысяч человек. 
Пользователи будут вместе выпол- 
нять миссии, объединяться в кланы 

и сражаться друг с другом на специ- 


ния, например, скачки. Также разра- 
ботчики обещают невиданный доселе 
процесс генерации персонажа. Осо- 
бое внимание уделяется настройке 
внешнего вида героя. 

Кроме того, недавно игроделы 
представили stealth-pex«um. Концеп- 
ция его такова. В то время, как ты 
подкрадываешь к МРС, над его голо- 
вой появляется глаз, окрашенный 

в один из трех цветов. Зеленый озна- 
чает, что героя никто не видит, жел- 
тый — ему угрожает опасность. Поя- 
вился красный — пиши пропало. Твое- 
го персонажа засекли. 


ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 


www.2-worlds.com 


NUMEN: CONTEST OF HEROES 


ЖАНР ИГРЫ: Action / Role-Playing Game 
ДАТА ВЫХОДА: 2007 год 


ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 


www.akella.com/ru/games/numen 


В середине марта «Акелла» и чехи из 
Cinemax объявили о совместной разра- 
ботке Numen: Contest of Heroes. По 
словам московской студии, перспектив- 
ная action/RPG будет выгодно отличать- 
ся от конкурентов «оригинальным иг- 
ровым миром», «грамотной боевой 
системой» и «увлекательным сюжетом». 
Место действия - античная Греция. 
Туг тебе и мифологические существа, 
и легендарные герои, и олимпийские 
боги. Как раз последние и поспорили: 
кто из них самый могущественный. Но 
вместо того чтобы меряться силами, 
они решили взрастить великих геро- 
ев. Чей воспитанник окажется здоро- 
вее, тот и победил. 


В Митеп представлены три класса: 
маг, воин и охотник. Не менее важен 
и выбор бога-покровителя. Ведь 
именно олимпийцы даруют персона- 
жу уникальные способности. 

В противниках — монстры из древне- 
греческих мифов: Цербер, Медуза 
Горгона, Харон, Циклоп, кентавры и 
многие другие. Одному герою некото- 
рые из них окажутся не по зубам. Но, 
по словам авторов, мы сможем объе- 
диняться с другими персонажами. 

Если и не хит, то добротная игра в духе 
Titan Quest из Митеп может получить- 
ся. Всем, кто неровно дышит к древне- 
греческим мифам, советуем разбить ко- 
пилки: релиз намечен на конец лета. 
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Текст: Роман Епишин 


ОБРАТИ ВНИМАНИЕ! | ЕМРИВЕ ЕАВТН Ш 


существовании любого сериала 
рано или поздно наступает мо- 
мент, когда дальнейшее развитие 
старых идей невозможно. Если авторы 
срочно не изменят что-нибудь, очеред- 
ной эпизод окажется вторичным и за- 
частую откровенно скучным, что безус- 
ловно скажется на продажах. Стратеги- 
ческая эпопея Empire Earth оказалась 
как раз на таком вот распутье. Однако 
разработчики не побоялись внести не- 
сколько оригинальных новшеств и отой- 
ти от проверенных временем приемов. 
Отличия от второй серии настолько ра- 
зительны, что руководитель проекта 
Мэтью Нордхос (Matthew Nordhaus) да- 
же высказал опасения, как бы поклонни- 
ки не заклеймили продолжение позо- 
ром только потому, что оно «не похоже 
на предыдущие проекты». Но, сдается 
мне, коллективу Mad Doc Software со- 
вершенно нечего опасаться! 


mm ТАНКИ НА ГЛОБУСЕ 

Прежде всего, о главном: в Empire 
Earth Ш нет традиционной кампании. Ты 
не увидишь в игре ни миссий, ни при- 
вычных сценариев. Вместо них — лишь 
одна глобальная цель: мировое господ- 
ство. Чтобы разнообразить происходя- 
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ВТОРОЕ РОЖДЕНИЕ 


щее, дизайнеры написали множество 
побочных квестов, словно для заправс- 
кой RPG. Но выполнять их или не стоит — 
каждый решает сам. 

Подобный финт немедленно сказался 
на геймплее в целом. Empire Earth Ill 
больше похожа на проекты серии Total 
War, чем на своих престарелых 
«родственниц». Действие разделено на 
два режима: глобальный и локальный. 
Но если в той же Rome: Total War на 
стратегической карте мы решали иск- 
лючительно вопросы экономики и дип- 
ломатии, а под сражения отводились 
«тактические» плацдармы, то в творе- 
нии Mad Doc все смешалось. К приме- 
ру, виртуальный император, глядя на 
свои владения с заоблачных высот, мо- 
жет не только планировать дальней- 
шие действия, но и применять оружие 
массового поражения. 

Авторы пока рассказали лишь о паре 
адских устройств: “Scorched Earth” 
(Выжженная Земля) и “Shock and Awe” 


Vivendi Games 


Софт Клаб 


Mad Doc Software 


До 8 


www.empireearth3.com 


IV квартал 2007 года 


(Шок и Трепет). Первое - что-то вроде 
напалма, превращающего в пепел це- 
лые провинции. Второе - типичная ков- 
ровая бомбардировка. Примечательна 
она лишь внушительными масштабами. 
Однако до такой военной мощи нужно 
еще дожить. 

Главная отличительная черта сериала — 
развитие нации со времен далекого 
прошлого до наших дней и затем до 
светлого будущего - перекочевала 
в третью часть без изменений. Поэтому, 
прежде чем получить в свое распоря- 
жение огнеметы и мощные бомбы, при- 
дется обходиться мечами, арбалетами, 
осадными орудиями и прочей средне- 
вековой техникой. 


ш ДОЖДЬ, СНЕГ 

И ТРЯПОЧНЫЕ КУКЛЫ 
Но даже самая примитивная война, где 
нет места лазерным орудиям и баллисти- 
ческим ракетам, сулит незабываемое 
зрелище. Программисты практически 


УНИЧТОЖЕННОЕ ЗДАНИЕ НЕ ПРОВАЛИВАЕТСЯ 
ПОД ЗЕМЛЮ, А ПРАВДОПОДОБНО 


РАЗРУШАЕТСЯ И ОСЕДАЕТ 


ol 


* 4 ЖАНР ИГРЫ 


Real-Time Strategy 


ИЗДАТЕЛЬ 


В РОССИИ ™ 
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«Император» обязан думать 
о глобальной стратегии и... 
строительстве каждого сарая. 


снуля переписали графический движок 
Empire Earth | так что картинка пол- 
ностью соответствует требованиям вре- 
мени. На водной глади заметна рябь 
сверкающих на солнце волн, после 
взрыва видны клубы правдоподобного 
дыма, а виртуальные пожары внешне 
практически не отличить от настоящих. 
авное же достижение команды — 
правильная» физика. Уничтоженное 
ние не проваливается под землю, 
правдоподобно разрушается и оседа- 
т. Корабли плавно покачиваются на 
олнах, танковые орудия красиво отка- 
ываются назад после залпа, а накры- 
е ударной волной пехотинцы зре- 
ищно разлетаются в разные стороны, 
болтая руками и ногами, словно тря- 
почные куклы. 

Погодные эффекты тоже заиграли новы- 
ми красками, хотя на момент подготовки 
текста работа над ними еще не была за- 
кончена. Авторы обещают грозы, снего- 
пады, туманы, песчаные бури и ураганы. 
Катаклизмы обязательно повлияют на 
поведение войск, но силу их воздей- 
ствия еще предстоит оценить. Ведь 


сельскую идиллию в любой 
момент нарушит авиаудар. 


12007 
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Современные линкоры против 
древних арбалетчиков: парадоксы 


в игре — обычное дело. 


ia СЕТЕВОЕ ПОБОИЩЕ 


днопользовательский режим впечат- 

ляет. Но авторы не забыли о мультип- 
леерных баталиях. В одном матче могут 
участвовать до восьми виртуальных «им- 
ператоров». По сравнению с предыдущи- 
ми эпизодами значительно увеличилось 
количество настроек. Игрокам разреше- 
но устанавливать начальный уровень 
технологий и регулировать количество 
ресурсов на карте. На серверах скрупу- 
лезно ведется статистика успехов каж- 
дого «императора», поэтому самые 
«спортивные» смогут потягаться за слав- 
ный титул чемпиона. 


в предыдущем эпизоде сюрпризы ма- 
тушки-природы вызвали ряд нареканий. 


ШАГ В СТОРОНУ 
Вообще, разработчики учли конструк- 
тивную критику поклонников в отноше- 
нии многих деталей геймплея. Напри- 
мер, они до мелочей продумали особен- 
ности каждой цивилизации. Народы по- 
радуют не только уникальным дизайном 


юнитов и зданий, но и разными тактико- 
стратегическими традициями, чего не 
было во второй части серии. Правда, 
враждующих лагерей (хотя в данном 
случае больше подходит термин «куль- 
туры») всего три: Запад, Дальний Восток 
и Ближний Восток. 

Скромное количество компенсирует вы- 
дающееся качество. Одну и ту же циви- 
лизацию можно развивать по-разному. 


bh бы der 

п Знатоки серии, несомненно, узнают 
многих солдат, перекочевавших 

в третью часть из прошлых эпизодов. 
Авторы объясняют это не ленью, 

а «историческим» характером своего 
проекта. Мол, если на Древнем Вос- 
токе была верблюжья кавалерия, то 
зачем придумывать вместо нее что- 
то другое? Тем не менее новых бое- 
вых единиц создано немало. Напри- 
мер, под твоими знаменами окажутся 
генетически усовершенствованные 
воины-мутанты и настоящие киборги. 


ОБРАТИ ВНИМАНИЕ! | ЕМРИВЕ ЕАВТН Ш 
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Поскольку в Empire Earth Шнет 
миссий в привычном понимании, по- 
бывавшие в многочисленных сраже- 
ниях бойцы после захвата очередной 
провинции никуда не денутся. Ты 
медленно, но верно покоряешь весь 
земной шар, используя проверенных 
в «горячих точках» ветеранов. Прав- 
да, опыта как такового у юнитов нет, 
зато со временем их можно переква- 
лифицировать. Пока разработчики 
говорят о двух дополнительных спо- 


; HOCTAX для К: г йца. 
Внешне Empire Earth Ill готова НОО Conla 


потягаться с Command & Conquer 3. 


Хотя что именно влияет на облик нации, падают в одну копилку. А вообще раз- ки вызывает серьезнейшие сомнения, 
Mad Doc Software не сообщает. Зато ру- витое общество должно минимально разработчикам можно легко простить 
ководство студии не скупится на громо- зависеть от окружающей среды, поэто- это маленькое безобидное хвастов- 
гласные высказывания: «Игрок сам пи- му обогащаться разрешено и за счет ство. Ведь мы увидили, что проект изо- 
шет историю своего народа, и ничто не торговли. Правда, полностью отказать- билует многими другими, действитель- 
вмешивается в этот процесс», — заявил ся от бурения скважин и возни в огоро- но интересными и занятными особен- 
главный продюсер Empire Earth Ill Джефф де едва ли удастся. ностями, которые обязательно сумеют 
Буччеллато (Jeff Buccellato). Неторопливое течение хозяйственных привлечь к нему новых поклонников, да 
Но как бы ни кичились дизайнеры свои- будней сопровождается прелестными и вряд ли отпугнут старых фанатов 
ми достижениями, кое-что общее у Вос- мелодичными композициями, настраи- известного сериала. 
тока и Запада все-таки есть. Авторы вающими на самый миролюбивый лад. Сейчас, по крайней мере, недовольных 
сделали упор на военные действия Но стоит в поле зрения появиться нет и в помине. Теперь от Mad Doc 
и рискнули упростить экономическую коварному противнику, как музыка Software требуется совсем немного: ис- 
модель. Отныне для процветания вмес- мгновенно меняется на тревожно-па- кусно подогревать интерес к своему 
то богатого набора всяческих ресурсов фосный марш. детищу на протяжении оставшихся до 
требуется одно универсальное «сы- Этот замшелый прием с интерактивным релиза нескольких месяцев. 
рье». Нет, густые леса, полные рыбы саундтреком авторы тоже по Дело в том, что выход Empire Earth Ill 
озера, залежи ископаемых и прочие да- неведомой нам причине записали в но- запланирован на осень этого года. Если 
ры природы не утратили своей ценнос- вации, поскольку в предыдущих эпизо- все пойдет удачно и никаких переносов 
ти, просто свежая осетрина и ведро дах серии они им, видите ли, не пользо- даты релиза не произойдет, игра поя- 
нефти теперь одинаково полезны и по- вались. И пусть «свежесть» такой наход- вится в тот момент, когда у нее вообще 

не будет ни одной конкурентки. А это 

хороший шанс охмурить множество но- 


НАРОДЫ ПОРАДУЮТ НЕ ТОЛЬКО УНИКАЛЬНЫМ вичков, да и заодно привлечь внимание 


ДИЗАИНОМ ЮНИТОВ И ЗДАНИИ, HO И РАЗНЫМИ седых ветеранов жанра. Что ж, пожелё- 
ем Mad Doc удачи в их нелегком &F 


ТАКТИКО-СТРАТЕГИЧЕСКИМИ ТРАДИЦИЯМИ деле. Она им понадобится. 


и Конечная цель - подчинение 
всего земного шара. 


и Машины будущего легко перепутать № 
с инопланетными механизмами. 


Par 
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LEFT 4 DEAD 


"| ОСТАТЬСЯ В ЖИВЫХ 


ни не знали о существовании друг ожесточенных сражений. А вдалеке, за времени, а тут еще, как назло, 
друга, пока не случилась беда. За- рекой, виднеются башни мегаполиса. вместо закаленных в боях ве- 
горелая Зои из очень богатой Доберешься до него, и ты спасен. Путь, теранов появляются необ- 
семьи, седой ветеран Вьетнамской вой- правда, неблизкий: в общей сложности стрелянные салаги. Авто- 
Билл, темнокожий менеджер ма- надо преодолеть четыре этапа (около ры Counter-Strike: Condi- 


tion Zero и Counter- 
Strike: Source долго ло- 
Manu голову и пришли 
к выводу: будущее жан- 
ра FPS за многопользо- 
вательскими играми. 
Но не за глобальными, а 
небольшими, доступными 


ленькой фирмы по продаже компьюте- десяти уровней). 
ров Льюис и покрытый татуировками 
волосатый байкер Фрэнсис. У каждого 
были свои интересы, грандиозные пла- 
ны и мечты, но судьба сыграла с ними Ребята из 3 Turtle Rock Studios pe- 
злую шутку... шили, что далеко не всем иг- 
рокам нравятся нынешние 
сетевые шутеры. За приме- 


из 


(ИГ 


HEN | И МЫ ром далеко ходить не надо. узкому кругу знакомых друг 
В провинциальном американском го- Возьмем знаменитую «Конт- с другом людей. 
родке появился неизвестный вирус, ру». Стоит новичку подклю- Кооперативный режим Left 
превративший обычных людей в зомби читься к какому-нибудь серве- 4 Dead рассчитан на во- 
и мутантов. Неважно, какой у тебя воз- ру, как его персонажа тут же семь человек. Первой чет- 
раст, цвет кожи, социальный статус или прихлопнет натренированный верке достанется роль вы- 
финансовое положение. Есть ли в кар- боец, мечтающий о карьере живших, а второй - мутан- 
мане оружие и патроны и сколько дней профессионального киберспор- тов-охотников, обладаю- 
осталось жить на этом свете - самые ак- тсмена. Вторая проблема - вза- щих уникальными способ- 
туальные вопросы для тех немногих, кто имодействие в команде с незна ностями. В таких условиях ку- 
еще не заразился. Одиночке нелегко ми. Притирка занимает слишком да легче продумать общую 


сохранить свою шкуру в целости. Ведь 
по улицам бродят сотни голодных тва- ее 
рей. Вот и пришлось четверым уцелев- il oo 

им ребятам объединиться. А ВТ 
Склады, магазины, дома, офисные поме- а 
ения, темные улочки стали местами ЧНИКАЛЬНЫМ 


ВЫЖИВШИХ, 


КОВ, ОБЛАДАЮЩИХ 


ВЕН А 
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ja тут как назло закончились патроны. 
Хорошо, что укус зомби не смертелен. 


___ Ш«Бумер» осматривает свои владения. Как 


только появятся чужаки, он тут же позовет Потерянное здоровье можно 
к себе на помощь других зараженных. ] я 


тактику, распланировать предстоящую 
вылазку, распределить добытые аптеч- 
ки и координировать действия по мере 
изменения ситуации. 

Кстати, массовкой (мертвецами) коман- 
дует Al. А если кто-то покидает сервер, 
то его герой тоже перейдет под управ- 
ление искусственного интеллекта. 

Все это поможет избавиться от хулига- 
нов, портящих иногда своими дурацки- 
ми выходками игру всем остальным. 
Стоит заметить, что Turtle Rock Studios 
не изобрела велосипед. Нечто подоб- 
ное можно увидеть в Gears of War на 
платформе Xbox 360. 


m ДЕЛО СЛУЧАЯ 

Концепция Left 4 Dead родилась спон- 
танно. Однажды лидер команды разра- 
ботчиков Майкл Бут (Michael Booth) 
предложил сразиться в «Контру» по но- 
вым правилам: пара спецназовцев с раз- 
ным стрелковым оружием должны вы- 
стоять против двух десятков ботов-тер- 
рористов с ножами. Результат им очень 
понравился, и знакомая игра словно от- 
крылась заново. 
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й восстановить с помощью аптечки. 
ae 


- ПОСЛЕДНЯЯ ПЯТИЛЕТКА И ЗОМБИ 


=) а последние пять лет разработчики 
не баловали нас играми про зомби. 

Если не брать в расчет порты с приста- 
вочной серии Resident Evil, то в памяти 
всплывают неказистые Evil Dead: 
Regeneration и Land of the Dead: Road to 
Fiddler’s Green плюс необычный Stubbs 
the Zombie in Rebel without a Pulse. 
В Half-Life 2 otctpeny живой мертвечины 
была посвящена глава “We don’t до to 
Ravenholm...”. Помнишь покрытый мра- 
ком шахтерский городок и спятившего 
отца Григория, называвшего разноше- 
рстных тварей своей паствой? 


Вскоре придумали правила: небольшая 
команда должна пробраться из пункта 
«А» в пункт «Б». Путь им преграждают 
толпы зомби и мутантов. Сначала авто- 
ры собирались создать на движке Source 
огромный город с полной свободой пе- 
редвижения. В ходе тестирования выяс- 
нилось, что на определенных участках 
совершенно нечем заняться. Поэтому 
размеры уровней сократили. Отныне на- 


до драться буквально за каждый клочок 
земли. Почти не встречаются длинные 
дороги, где ржавеют заброшенные ма- 
шины (разумеется, на автомобилях мож- 
но прокатиться, но не думай, что путь 
окажется безопасным). 


tu СПОНТАННЫЙ СПЕКТАКЛЬ 
Скриптов нет. Разработчики создали ум- 
ный искусственный интеллект (опыт с бо- 


и Противники появляются из самых 


неожиданных мест. Например, 
этот решил спрыгнуть с крыши. 


tm ЗАКРОМА РОДИНЫ 


В этом году ожидается небывалый 
урожай шутеров про зомхби. Если 
разработчики не изменят даты рели- 
зов на более поздние сроки, то мы 
познакомимся с тремя играми. Рань- 
ше всего в продажу поступит Left 4 
Dead. Осенью на полках магазинов 
появится Dead Island от польской 
студии Techland. На вторую половину 
2007 года намечен выход They 
Hunger: Lost Souls от компании Black 
Widow Games (kak u Left 4 Dead, urpa 
создается на движке Source). 
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и Зои все-таки удалось выбраться 
на крышу к вертолетной площадке, 
но куда подевался проклятый пилот? 


тами для Counter-Strike не прошел да- 
ром). Никто не стал мучиться и привязы- 
вать события к определенным действиям 
персонажей. Ведь даже самый великий 
провидец не сумеет предсказать, как по- 
ведут себя четыре человека. 
Уровни разделены на небольшие райо- 
ны, в каждом из которых случайным об- 
разом появляются те или иные против- 
ники. Как только герои окажутся побли- 
зости от врагов, зараженные почувству- 
ют их запах и нападут. Al решит, бросят- 
ся ли они в лобовую атаку, зайдут с тыла 
или предпримут еще что-нибудь. 


ш КОМАНДА a 
ИНДИВИДУАЛЬНОСТЕИ 
Каждый персонаж лучше всего владеет 
одним видом оружия. Неженка Зои обо- 
жает стрелять из двух пистолетов и уме- 
ло управляется со снайперской винтов- 


| LEFT 4 DEAD 


кой. Здоровенный бородач Фрэнсис не 
расстается с пистолетом-пулеметом Н&К 
MP5, а ветеран Билл предпочитает ста- 
рый добрый шотган и штурмовую вин- 
товку M16. Но ребятам разрешили ме- 
нять любимые «стволы» на узи, охот- 
ничье ружье, гранаты, бомбы с бикфор- 
довым шнуром, коктейли Молотова... 
Если твари подойдут слишком близко, 
в дело пойдут приклады и ножи. 

Среди пораженных болезнью безликих 
офисных клерков, фермеров, портовых 
грузчиков, военных и прочего заражен- 
ного люда выделяются мутанты. Mep3- 
ие существа стоят нескольких десятков 
обычных мертвецов. «Танк» полностью 
соответствует своей кличке: маленькие 
голова и ножки, огромное туловище 
и очень сильные руки. Такой запросто 
швырнет в тебя, например, автомоби- 
лем. «Бумер» напоминает камикадзе. 


УСТРАИВАЙ РЕВОЛЮЦИИ В ПОСЕЛЕНИЯХ, 
ПОДНАЧИВАЙ ВАРВАРОВ НАПАСТЬ НА ОРКОВ — 
НА ВОЙНЕ ВСЕ СРЕДСТВА ХОРОШИ 


= al mw Ничего-ничего, во Вьетнаме 
. бывало и похлеще. 


" НОВАЯ ВОЛНА 


Если проводить параллели с кине- 
матографом, то Left 4 Dead больше 
всего напоминает не классические 
ленты Джорджа Ромеро, а «28 дней 
спустя» английского режиссера Дэн- 
ни Бойла. Главный герой фильма 
просыпается в отделении интенсив- 
ной терапии и обнаруживает, что жи- 
тели Лондона подхватили вирус. За 
время путешествия по опустевшим 
улицам британской столицы он нахо- 
дит соратников и вместе с ними пы- 
тается добраться до военной базы. 


Покрытый бородавками толстяк подбе- 
гает к лидеру отряда и выплескивает на 
него скопившиеся в животе литры, пар- 
дон, рвотных масс. «Курильщик» длин- 
ным языком крепко обхватывает против- 
ника и тащит в укромное место. Нако- 
нец, резвый «Охотник» нападает из-за 
угла или спрыгивает с крыш близлежа- 
щих домов и протыкает шкуру острыми 
ак бритва когтями. 


ш СТАВКИ НА ЛИДЕРА? 
Руководство Valve Software делает боль- 
шие ставки на проект. По мнению ди- 
ректора по маркетингу Дуга Ломбарди 
Doug Lombardi) и руководителя проек- 
та Эрика Джонсона (Erik Johnson), Left 4 
Dead не только станет популярнее 
Counter-Strike, но и полностью заменит 
его со временем. 

В новом творении Turtle Rock Studios не 
придется устанавливать взрывчатку и ос- 
вобождать заложников. Правила пре- 
дельно просты и понятны: одни должны 
спасти свою шкуру, а другие - во что бы 
то ни стало добраться до вкусной ей 
человечинки. Скоро сезон охоты! Eat 


и Роль командира взял на себя 
опытный военный Билл. 


05 / МАЙ / 2007 


› ВОЙНА 


len У —— 


Seals = 


| 


Текст: Лиза Снежная 


ЖАНР ИГРЫ 

Action 

ИЗДАТЕЛЬ 

Disney Interactive Studios 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ м 
Disney Interactive Studios 
РАЗРАБОТЧИК 

Eurocom Entertainment 


1 


самом центре Лондона есть He- 

большой театр. Очень скромный, 

с невысокими потолками и крохот- 
ной сценой. Раз в год в нем собираются 
самые настоящие пираты, чтобы рас- 
пить бутылочку рома, сыграть в кости 
иповедать друг другу о своих неве- 
роятных приключениях. 


На этот раз морские разбойники поми- 
мо прочего обсуждали грядущие проек- 
ты Disney Interactive, и я была среди них. 
«Тысяча чертей! Он ничего не смыслит 
в настоящей заварушке!» На экране те- 
левизора (его установили за кулисами) 
Джек Воробей уверенной походкой 
приближается к врагу и бьет мечом на- 
отмашь. Блокирует внезапный выпад и 
тотчас разит в ответ. Если не обращать 
нимания на то, что герой обходится 
сего двумя ударами — сильным и сла- 
бым, — выглядят схватки неплохо. Впро- 
чем, будь он находчивее, выглядели бы 
еще лучше. В версии для ХБох 360 пер- 
сонаж Джонни Деппа Johnny Depp) не 
только размахивает клинком, но и пус- 
кает в ход кулаки. Кажется, что он 


В 
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ОБРАТИ ВНИМАНИЕ! | ПКМ. НА КРАЮ СВЕТА 


г и Приключение Джека начинается в тюрьме. 
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и Чтобы восполнить здоровье, герой поедает 
жареную курицу. 


ee ИГРОКОВ П И РАТ Ы] 

oo КАРИБСКОГО МОРЯ. 
ое пр НА КРАЮ СВЕТА 

24 мая 2007 года ЕЩЕ РАЗ О КОРСАРАХ 


действительно пират, а не профессио- «Рубите канаты! Мы отчаливаем». 
нальный рапирист. Встреча закончилась. Пираты сменили 
«Клянусь рогами акулы, я бы вздернул просторную одежду на деловые костю- 
Ту красотку на pee!» Помимо странно- мы и растворились в толпе спешащих 
атого капитана играть предстоит по делам англичан. Ушла и я. 
а Элизабет Свонн и Уилла Тернера. Усевшись в уютном кафе (их в Лондоне 
риемы у всех одинаковые, чего не предостаточно), я еще долго вспомина- 
ажешь о стойках. Мужчины держат ла обаятельного капитана Джека. Все- 
клинки так, как и подобает настоящим таки игры по филымам - величайшая ди- 
корсарам. Барышня выпячивает грудь, зайнерская находка современности. 
странно изгибает кисть и семенит Пускай они плохи, даже бездарны, но за 
на кривых ножках от противника к про- все приходится платить. Будь то чашка 
тивнику. Интересно, что сказала бы Ки- кофе со сливками или шанс хотя бы на 
ра Найтли (Keira Knightley), увидев несколько часов стать настоящим РЕ 
это безобразие? кровожадным пиратом. ик 
«Разрази меня гром, этот малый провор- 
ней обезьяны!» На пути к краю света ис- 
кателя приключений поджидает множе- 
ство опасностей. Чтобы их преодолеть, 
придется своевременно нажимать на 
нужные клавиши. Подобными мини-за- 
бавами нынче никого не удивишь. Тем 
не менее разработчики старались, посе- 
му некоторые сценки удались на славу. 
Например, поединок на огромном дере- 
вянном колесе, подомотренный автора- 
ми во второй части фильма. 


ЕСЛИ НЕ ОБРАЩАТЬ ВНИМАНИЯ НА ТО, ЧТО 24 мая в кинотеатрах впервые по- 


кажут третью часть боевика Pirates 


ГЕРОИ ОБХОДИТСЯ ВСЕГО ДВУМЯ УДАРАМИ, of The Caribbean. В этот же день в 


продажу поступит одноименная игра. 


ВЫГЛЯДЯТ СХВАТКИ НЕПЛОХО Причем владельцам PC, Wii, Xbox и 
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PlayStation 2 достанется страшнень- 
кий экшен, а владельцы ХБох 360 и 
PlayStation 3 увидят игру всей красе. 
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РАЙ ДЛЯ САТАНЫ 


ни обирают честных предпринима- 

телей, без зазрения совести убива- 

ют всех неугодных, купаются в рос- 
коши и, как правило, не доживают до 
пенсии. Но все равно миллионы мальчи- 
шек мечтают хотя бы на пару дней стать 
гангстером. В реальной жизни не каж- 
дый на такое отважится. Хорошо, что 
всегда есть мир виртуальный. Там ты 
легко превратишься в могущественного 
волшебника, безжалостного убийцу, ве- 
ликого героя или подлого бандита. Хо- 
рошо, благородного бандита. Практи- 
чески Робина Гуда. 


Наши тайные желания давно разгадала 
компания Rockstar. Ее многочисленные 
подразделения без устали клепают все 
новые и новые проекты, где надо брать 
на себя нелегкую роль мафиози или 
уличного хулигана. The Bully, Warriors 
и Grand Theft Auto продаются огромны- 
ми тиражами. Конкуренты, впрочем, 
не сидят сложа руки и уже наплодили 
пару дюжин клонов. И столько же мы 
получим в ближайшем будущем. Среди 
последних хочется выделить Paradise 
City. Датская Sirius Games не стала огра- 
ничиваться банальным копированием 
чужих идей. 
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Нам снова сулят мрачное будущее. Неж- 
данно-негаданно в США появился 
странный вирус. Все, кого коснулась за- 
раза, превратились в кровожадных зом- 
би. Агентство национальной безопас- 
ности забило тревогу. Очаги распрост- 
ранения вируса локализовали и устано- 
вили карантин. Вскоре стало известно: 
источник страшной беды - город с ха- 
рактерным названием Paradise City. Увы, 
просто так туда не сунуться. Уже много 
лет в «Раю» заправляют криминальные 
бароны, которые не пожелают сотруд- 
ничать с правительством. После долгих 
раздумий руководство АНБ решило 
внедрить в мафию своего человека. На 
его плечи легла нелегкая ноша - спасти 
Штаты от эпидемии. 
В отличие от СТА ты можешь в любой 
момент переключаться между тремя 
персонажами. Николас Портер когда- 
то успешно грабил банки, но давно уже 


«завязал» и начал новую жизнь. Под уг- 
розой разоблачения он согласился ра- 
ботать на Агентство. Энжела Варгас то- 
е не в ладах с законом. Девушка суме- 
ла организовать небольшую шайку. 
АНБ пригрозило арестовать ее вместе 
со всеми головорезами. Рыльце в 
пушку и у федерального агента 
Бориса Чекова. Много лет он 
брал взятки и злоупотреб- 
лял властью. Но толстяка 
настигла расплата: пра- 
вительство выдало ему 
путевку в «Рай». 
Хорошенько подумай, 
кого брать на дело. Если 
здоровяк Портер легко уп- 
равляется с оружием и без 
проблем пробежит стомет- 
ровку, отстреливаясь от 
многочисленных врагов, то 
грузный Чеков рухнет плас- 
том через пару минут. Зато 
взяточник умеет ладить 
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PARADISE CITY | PREVIEW 


слюдыми, безошибочно разбирается 
в характерах и знает, где кого надо вов- 
ремя подмазать. Сеньорита Варгас - это 
своеобразный «компромисс». Стрелять 
она не любит, зато мастерски владеет 
смертоносными приемами ближнего 
боя. Да и дипломатия Энжеле не чужда. 


"ПО ТУ СТОРОНУ ЗАКОНА 
i | | i Г Al if 


Задачка у нас не из легких — подчинить 
весь криминал в городе. Поначалу сле- 
дует сколотить маленькую группировку. 
Постепенно укрепляй свои позиции, 
и вскоре распространишь влияние на 
территорию других преступных синдика- 
тов. Конечно, тамошним крестным от- 
цам это не понравится. Но войны боять- 
ся - в «Рай» не ходить. 

Забот у любого «дона Корлеоне» пре- 
достаточно. Надо искать новых людей, 
защищать свою территорию от посяга- 
тельств, строить укрепления, организо- 
вывать нападения на слабо защищенные 
районы и, конечно же, не забывать 
о собственном грязном бизнесе. Чем вы- 
ше авторитет, тем сильнее зависть вра- 
гов. Но зато денег и очков опыта боль- 
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ше (экспу расходуем на прокачку умений 
своего подопечного). Кроме того, конт- 
роль над определенными улицами поз- 
волит освоить редкие навыки, получить 
новое оружие и предметы. 

В режиме управления мафией камера за- 
висает над городом, как в любой RTS. 
Но ничто не мешает в любой момент са- 
мому выйти на улицу. Изображение пе- 
реключится на вид от третьего лица. Хо- 


чешь - просто гуляй, выполняй задания. 
ли поучаствуй в кровавых разборках. 
Однопользовательская игра продлится 
недолго — часов 15. Накопленный опыт 
пригодится тебе в мультиплеере. Здесь 
две команды по четыре игрока смогут 
выяснить отношения. Победит, конечно 
же, прирожденный преступник. Шучу. 
Разумеется, самый талантливый и 
изобретательный стратег и тактик. 
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THE SHOW: 
ОСТАТЬСЯ В ЖИВЫХ 


НА САМОМ ЧУДНОМ ОСТРОВЕ 


Текст: Андрей Первый 


разработчики американцев. Нет- 

нет да выпустят игру, посвящен- 
ную распаду Штатов или, тем паче, по- 
следнему дню самой «демократичной 
демократии» во Вселенной. Очередную 
версию гибели США придумали в Гер- 
мании. Sixteen Tons Entertainment, изве- 
стная своей серией Emergency, совсем 
скоро представит на наш суд стратегию 
в реальном времени - «The Show: Ос- 
таться в живых». 


tm НАЗЛО СИНАТРЕ 

Конец ХХ! века. Зажравшиеся калифор- 
нийцы подняли восстание и объявили 
о независимости полуострова. Но зря 
они надеялись на спокойную жизнь. 
Вскоре власть захватил медиа-магнат 
Лу Бакстер. Все домохозяйки были 
в восторге. И неудивительно, ведь Лу - 
это еще и популярнейший телеведу- 
щий. Его программа «Шоу» обладает 
рекордными рейтингами. Но под личи- 
ной обаятельного бородача скрывает- 
ся жестокий диктатор. Бакстеру пона- 
добилось совсем немного времени, 
чтобы сколотить полицейское государ- 
ство с самыми жестокими законами 
в истории. Все инакомыслящие, даже 


В: не любят европейские 


[74] 


совершившие незначительное право- 
нарушение, без суда и следствия отп- 
равлялись в тюрьму. И есть лишь один 
шанс обрести свободу - стать добро- 
вольным участником «Шоу». 

Думаешь, их заставят отгадывать слова 
или участвовать в викторине? Как бы не 
так. «Шоу» — это прямая трансляция 
жестоких гладиаторских боев. Команда 
несчастных заключенных должна 
одолеть две других группи- 

ровки. Причем не кучку го- 

лодных оборванцев, а BO- 
оруженных до зубов и зака- 

ленных в боях голово- 

резов. Немногие урки 

смогли уцелеть и 

стать победителями 

в телеигре. Но ходят слухи, что их 
потом никто больше не видел. 

Все это не укрылось от зорко- 

го взгляда правительства уце- 

левшей части США. Ричард 

Торпе, директор Департамента 


национальных проблем, долго ломал 
голову над решением. И нашел выход. 
Разведчики вольного Востока завербо- 
вали Елену Смит — руководительницу 
отдела технического обеспечения 
«Шоу». На встречу с ней отправили 
агента Фрэнка Харриса. Парню выпала 
нелегкая доля: ему предстоит стать од- 
ним из игроков, возглавить команду 
заключенных и остановить трансля- 
цию треклятой передачи. А затем 
поднять восстание, взять присту- 
пом крепость Бакстера и навсег- 

да покончить с тиранией. 


tm ПОСЛЕДНИИ ГЕРОИ 
«Шоу» проходит на искусствен- 
ном острове в двадцати милях 
от калифорнийского побе- 
режья. Организаторы создали 
для каждой фракции уникаль- 
ные антуражи. «Древние» чем- 
то напоминают Майя и Ацтеков. 
Под их нужды сконструировали ги- 


«ШочЧ» ПРОХОДИТ НА ИСКУССТВЕННОМ 
ОСТРОВЕ В ДВАДЦАТИ МИЛЯХ 
ОТ КАЛИФОРНИЙСКОГО ПОБЕРЕЖЬЯ 
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и Буйство ярких красок. Поклонники 


кислотных тонов будут в восторге. р 


гантский лес, похожий на южноамери- 
канские джунгли. Разумеется, не обо- 
шлось без пирамид, фальшивых водо- 
падов и прочих «реалистичных» деко- 
раций. Разве что животных и насекомых 
здесь не встретишь. 

«Северяне» походят на викингов. Смот- 
pen прошлогоднее «Евровидение», 
где выступала группа Lordi? Примерно 
в таких костюмах эти парни и щеголяют. 
Правда, живут они вовсе не в заснежен- 
ной тундре. Суровые воители возвели 
свои базы на искусственных болотах, где 
любой чужак запросто отравится ядови- 
тым газом. Тут и там стоят зловещие ста- 
туи древних героев и чудовищ, которых 
они победили. Жуткое местечко. 
Наконец, третья группа — это те самые 
политзаключенные. Их поместили в 6e3- 
жизненную пустыню. Парням пришлось 
собирать мусор и обломки древних ма- 
шин, а затем строить из него свои здания. 


ш ВЫ ИЗ ВОРОНЕЖА? 

В целом, идея (если не задумываться 
о плагиате) для стратегии в реальном 
времени очень интересная. И все бы ни- 


t= TOTAL RECALL 


сли ты смотрел кинофильм Running 
Ема («Бегущий человек») с Арнольдом 
'Шварценеггером в главной роли, то сра- 
зу догадаешься, откуда авторы черпали 
вдохновение. Да уж, они бессовестно ук- 
рали идею Стивена Кинга. А ведь там 
было все то же самое: тоталитарное го- 
сударство, преступники, которых отправ- 
ляли сражаться с охотниками на потеху 
праздной публике. И, конечно же, мерз- 
кий телеведущий, который заправлял 
всем этим безобразием. А теперь попро- 
буй найти десять отличий от сценария 
Sixteen Tons Entertainment. 


чего, да только программисты подкача- 
ли. Конечно, игра легко сможет побо- 
роться со «Спартой» или какой-нибудь 
Maelstrom. Но вот Supreme Commander 
и Command & Conquer 3 ей вряд ли 
удастся одолеть. Устаревшие текстурки, 
модельки с небольшим на сегодня коли- 
чеством полигонов и простейшие спе- 
цэффекты не прельстят избалованных 
поклонников жанра. 


№ В игре есть наземные и подземные локации, причем fee 


переход между ними свободный - без подгрузок. 
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Да и новшеств, в общем-то, нет. Масш- 
табные бои, где участвует множество 
юнитов, три десятка разных видов войск, 
однопользовательская кампания, 10 
мультиплеерных карт... Этим они нас хо- 
тят поразить в 2007 году? Полагаю, ни- 
чего не получится. Быть может, в фи- 
нальной версии и найдется что-нибудь 
примечательное. Но почему-то Реж 


г 


гложут сомнения. as 


мании, где ей выставляют оценки в 
районе 7 баллов. По традиции меж- 
дународный релиз задерживается. 
Но выйдет The Show совсем скоро, 
причем сразу со всеми установлен- 
ными патчами. 

Если же тебе не терпится с ней по- 
знакомиться поближе уже сейчас, то 
всегда есть возможность скачать 
оригинальную демо-версию. Правда, 
ее объем достаточно велик — целых 
семьсот мегабайт. 
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WARMONGER — OPERATION: 
DOWNTOWN DESTRUCTION 


УНИЧТОЖЬ ВСЕ НА ПУТИ 


звестные в узких кругах разработ- 

yuku из NetDevil готовят мини-ре- 

волюцию в жанре FPS. Имя ей - 
Warmonger - Operation: Downtown 
Destruction. Бесспорно, мы давненько не 
видели ничего принципиально нового 
в жанре. А вдруг получится? 


Сюжет игры довольно банален. Снова на 
дворе недалекое будущее. Топливный 
кризис спровоцировал крупномасштаб- 
ную войну между могучими трансконти- 
нентальными корпорациями. Причина 
раздора - иранские запасы нефти. Конф- 
ликт затянулся, и его жертвой стали даже 
Соединенные штаты: родину Микки Мау- 
са практически стерли с лица земли. 
В Warmonger тебе достанется роль 
простого солдата удачи, который служит 
одному из консорциумов. Готовься поу- 
частвовать в сражениях за контроль над 
американским мегаполисом (вернее, его 
обугленными останками). 

Город поделили на районы. Каждая мис- 
сия — это битва за контроль над одним из 
них с наемниками других компаний. По- 
беда принесет тебе очередное звание 
и доступ к невиданному оружию. 
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Главное, за что мы полюбим игру, — это 
шанс разрушить все, что заблагорассу- 
дится. Скажешь, не ново? Согласен, 
ведь были Red Faction, Black (на плат- 
форме Р52)... Создатели Ргеу также 
в свое время обещали нам возможность 
разломать любые объекты на своем пу- 
ти (что вышло в итоге, ты прекрасно зна- 
ешь и сам). Да и во многих других шуте- 
рах ты мог, например, изрешетить авто- 
мобиль пулеметной очередью. 
Разработчики из NetDevil предлагают 
другой подход к уничтожению объек- 
тов — более реалистичный и, несомнен- 
но, зрелищный. Объяснить проще на 
примере с той же машиной. Ты выстре- 
лишь из пистолета в боковую дверь лег- 
ковушки и увидишь заранее подготов- 
ленную анимацию изменения формы. 
Еще пара залпов, и отвалится дверь 
(действует скрипт). Так обстоит дело 
практически во всех ЕР5. Например, схо- 
жим образом работает движок Havoc. 


Что же происходит в Warmonger? Тут 
каждый объект подчиняется законам нь- 
ютоновской физики: нажми на спусковой 
крючок нагана, и снаряд оставит дырку 
в металле, а также слегка деформирует 
его в месте попадания. А вот мощный за- 
ряд снайперской винтовки согнет дверь 
пополам и «вдавит» ее в салон. Все об- 
считывается в реальном времени, ника- 
ких скриптов и «домашних» заготовок. 

Достоверная физика дает нам невероят- 
ные просторы для маневров на поле 
боя. Представь, что противник притаил- 
ся у окна на последнем этаже полураз- 
рушенной высотки. Умело бросив грана- 
ту, негодяй взорвал лестничный пролет, 
и теперь до него не добраться. Не беда. 
С помощью ракетницы проделай отвер- 
стие в полу и кинь внутрь динамитную 
шашку. Бабах! Вот и нет супостата. Как и 
нет больше нескольких верхних этажей 
здания. А ведь можно еще проклады- 
вать себе путь прямо сквозь стену, пря- 
таться в оставшихся от взрывов ворон- 
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ках, возводить укрепления из останков 
машин, да и просто ломать все подряд. 
Всего в Warmonger будет 5 больших 
карт. Но если игра успешно разойдется, 
то дополнения обязательно появятся. 
Кстати, бои происходят не только под 
открытым небом. Ждут нас и подземные 
локации. Метро, например. Интересно, 
можно ли обрушить свод подземки на 
головы противников? 


Всамделишная физика - это здорово. Но 
авторы подготовили нам и другой сюрп- 
риз, не из приятных: игра запустится 
только при наличии аппаратного уско- 
рителя Ageia PhysX. Без него никак, го- 
ворят в NetDevil. 

К счастью, Unreal Engine 3 не требует 
никаких специальных карт расширения 
и без проблем пойдет на современных 
компьютерах. Не на всех, конечно, 
но как иначе. Технический прогресс 
не стоит на месте. 

Картинка, безусловно, замечательная: 
небо затянуто дымом, падает «снег» из 
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пепла, из-под разбитого асфальта выры- 
ваются языки пламени от подземных по- 
жаров, повсюду разбросан мусор... 

tm 

Набор оружия вполне стандартный: пис- 
толеты, штурмовые винтовки, дробови- 
ки, ракетница. Но не стоит расстраивать- 
ся по этому поводу. Представь, что в иг- 
ре появилась бы сверхмощная пушка, па- 


NET DEVIL 


рой выстрелов из которой можно унич- 
тожить Макдоналдс. Кому такое интерес- 
но, ведь побеждать будет тот, кто пер- 
вым найдет подобный адский агрегат. 

В общем, проект довольно любопьт- 
ный. В первую очередь из-за техноло- 
гий. Благо мощное ядро и обещанная 
интерактивность дорогого стоят. Время 
покажет, получится ли реализо- 

вать все на достойном уровне. 


¥. 4 
2 
Comrarg 2008 
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ТЕРРИТОРИЯ ТЬМЫ 


ОБИТЕЛЬ ЗЛА ПО-РУССКИ 


аковы слагаемые успеха современ- 

ного блокбастера? Интересный 

сюжет, разнообразный геймплей, 
симпатичная графика. Практически все 
это ждет тебя в «Территории Тьмы» от 
воронежской компании «Орион». 
m4 
В 80-х годах прошлого столетия Ha сек- 
ретном объекте в Чернозерске проводи- 
лись эксперименты с мутагенным вирусом 
«Тьма 12». Их целью было создание 
сверхчеловека. Но что-то пошло не так, 
и все жители подхватили опасную заразу. 
Пытаясь остановить распространение 
«Тьмы 12», власти установили карантин. 
Спустя тридцать лет, в 2025 году, о Чер- 
нозерске вспомнили снова. Чтобы уз- 
нать причину катастрофы, туда отправи- 
ли отряд ФСБ под командованием лей- 
тенанта ВДВ Андрея Егорова. 


mm ЧЕ! 
Изначально «Территория» задумывалась 
как продолжение неплохого квеста 
«Черный оазис». И называли ее, соответ- 
ственно, «Черный оазис 2». Но позднее 
авторы передумали: у игры сменили не 
только название, но и жанр, превратив 
ее из адвенчуры в шутер от первого ли- 
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ца. В наследство от «Оазиса» проекту 
достался полный загадок сюжет. 

Чтобы раскрыть тайну «Тьмы 12», тебе 
предстоит взять на себя роли лейтенан- 
та Егорова и суперсолдата Горина, мути- 
ровавшего под воздействием зловещей 
заразы. Раскроем тайну: лейтенанту ВДВ 
суждено погибнуть, и его мозг переса- 
дят несчастной жертве экспериментов. 
История подана довольно своеобразно. 
Какую-то часть ты пройдешь одним пер- 
сонажем, затем в твоей власти окажется 
второй... А главное — приключения Го- 
рина начнутся аж через год после вы- 
садки отряда Егорова. До конца понять, 
что все-таки произошло в Чернозерске, 
ты сможешь лишь в финале. 
Фабула раскрывается постепенно. Ты 
найдешь множество документов, запи- 
сок, аудиозаписей с откровениями сви- 
детелей катастрофы, которые помогут 
получить полное представление о слу- 
чившемся. Есть также куча видеороли- 
ков и скриптовых сценок на движке. 


Андрей Егоров - типичный персонаж 
FPS, никаких сюрпризов. Командуя им, 
придется уничтожать толпы монстров, 
подбираясь все ближе к объекту «Соз- 
датель». Изолированный Чернозерск 
здорово напоминает современный Чер- 
нобыль: пустые коробки пятиэтажек без 
единого стеклышка в оконных рамах, 
ржавые остовы отечественных легкову- 
ek, КАМАЗов и карет «скорой помо- 
и», покинутые в спешке и затем раз- 
грабленные мародерами производ- 
ственные корпуса... Единственное отли- 
чие от печально известного украинского 
городка таково: Чернозерск отнюдь не 
безжизнен. Зверушки-мутанты, опасные 
бандиты с огнестрельным оружием, аг- 
рессивные бомжи с ножами и прочее от- 
ребье готовы разорвать в клочья любо- 
го незваного гостя. 
Для борьбы с врагами к твоим услугам 
современное российское оружие: кара- 
бин «Сайга», огнемет «Шмель», БСК 
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«Винторез», автоматы Калашникова 
и Никонова, а также нож «НРС». А еще 
нам позволят давить монстров колеса- 
ми УАЗов или КАМАЗов. Расправиться 
с врагами помогут напарники. Увы, от- 
давать им приказы нельзя — дуболомы 
повинуются только скриптам. Впрочем, 
некоторые миссии придется выполнять 
в гордом одиночестве. Причем спосо- 
бы преодоления препятствий выбира- 
шь ты сам. Вырезать все живое или 
рокрасться мимо опасности? Поступай 
как хочешь. 


е 
n 


= = м мые J 

Другое дело - Горин. Довольно станда- 
ртный шутер превращается в настоя- 
щий кровавый экшен, чем-то напомина- 
ющий Painkiller. Вот только мутант 
не любит огнестрельное оружие. Его 
козыри - нечеловеческие скорость 
и реакция, а также сверхъестественные 
способности (например, slo-mo и теле- 
кинез). А еще - могучие кулаки. Меткий 
апперкот моментально — отправит 
в райские кущи кого угодно. Наверняка 
пригодятся и когти. 
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=! НАШЕ Е 
mins 


Графика оставляет смешанные впечат- 
ления. С одной стороны, простенькие 
текстуры и грубоватые трехмерные мо- 
дельки. С другой - радует подход авто- 
ров к стилю. Автомобили и оружие мо- 
делировали по чертежам реальных 
прототипов. А перед тем как начать ра- 
боту над зданиями, создатели отправи- 
лись на экскурсию по полуразрушен- 


ным заводским зданиям Воронежа. Они 
сделали множество снимков и теперь 
старательно воспроизводят все это 
в «Герритории». 

одытожив вышесказанное, отметим, 
что у разработчиков вполне может 
выйти эдакий отечественный Half-Life. 
очему бы и нет? Проблема в том, что 
уже два года назад вышел заме- 
чательный Half-Life 2... 
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oe ОЗОЛОТИМ 


же и реже стали присваивать 
играм особую награду - «30- 
лотой кулер». И вот - на тебе: 
в этом номере ее удостоились 
сразу несколько замечательных 
проектов. Test Drive Unlimited 
оказалась отличной гоночной ap- 
кадой, которая бросила серьез- 
ный вызов помпезной Need for 
Speed. Наконец-то EA возьмется 
за ум и начнет следить за качест- 
вом своей гоночной серии. Во вся- 
ком случае, мы на это надеемся. 
The Elder Scrolls 4: Shivering 
Isles - это практически идеальное 


В последнее время мы все ре- 


дополнение. И не только для фа- 
натов. Te, кому Oblivion не очень 
понравился, откроют его заново. 
У Тор $рт 2 тоже появился дос- 
тойный конкурент - Virtua Ten- 
nis 3. SEGA постаралась на славу. 
Приятно удивили «Корсары: 
Возвращение легенды». Уже не 
ждали мы и не надеялись, что еще 
возможно возродить жизнь в увя- 
дающей серии. Но это лишний раз 
доказывает, что перед настоящим 
талантом нет неразрешимых задач. 
Привет авторам «Параграф-78», 
рецензия на который, извините, 
у нас не появится. 


на рецензирование игры 


За предоставленные Cs 


благодарим магазин 


ии СИСТЕМА 
ОЦЕНОК 


Считать итоговую оценку как 
среднеарифметическое всех 
остальных — это скучно. 
Придумывать какие-то ко- 
эффициенты - долго и бес- 
смысленно. Мы пошли дру- 
гим путем, наши оценки — 
это больше, чем результат 
математических операций! 
Что же они означают? 


На редкость неудачная игра. 
Посмешище. Ни в коем 
случае не покупай ее! 


За подобным творением 
можно скоротать вечерок- 
другой. На большее оно и 
не претендует. 


Типичный середнячок. Ничего 
выдающегося из себя не 
представляет. 


8.0 - 9.0 ини ю 
Замечательный проект! 
Необычный, интересный! 
Но при этом не лишенный 
недостатков. 


Произведение искусства! 
Образчик дизайнерского 
мастерства. Подобные 
шедевры не забываются 
годами. 


ии СИСТЕМНЫЕ 


ТРЕБОВАНИЯ 


Мы не копируем 
заявленные разра- 
ботчиками системные 
требования, потому что 
знаем, как они их пишут 
(словом, от балды)... 
Мы берем минимальную 
конфигурацию, при 
которой можно 
НОРМАЛЬНО играть, 

с плохой графикой, 
низким разрешением, 
но можно. Эту 
конфигурацию мы 
ставим в графу 
«ПОИДЕТ.. В графе 
«ПОЛЕТИТ» стоит 
конфигурация, которая 
позволит тебе 
насладиться всеми 
красотами игры, при 
этом не отвлекаясь 

на «тормоза». 


ии ТОЧКА 
ЗРЕНИЯ 


В рецензиях, помимо 
нашей, есть две оценки 


сайта GameRankings.com. 


Средняя оценка считается 
из баллов, полученных 
игрой в прессе. Оценка 
читателей — результат их 
голосования на сайте. Мы 
даем наиболее точную 
оценку качества игры, ты 
легко можешь решить — 
стоит ее покупать или нет. 


и" НАГРАДЫ 


Особенно отличившиеся 
игры получают нашу 
награду «Золотой кулер» 
за заслуги 
перед 
индустрией 

и игроками. 

К лауреатам 
«Золотого 
кулера» стоит 
присмотреться ®^-№2®) 
внимательнее, 

а по возможности купить 
и пройти. Ты 

не пожалеешь! 


В каждом номере мы 
выбираем одну лучшую 
игру, которая получает 
звание «Игры месяца» 
(однако «игр месяца» 
может быть две либо 
не быть вообще, 

в зависимости 

от ситуации). Им мы 
уделяем особое 
внимание: ты увидишь 
расширенную рецензию, 
многие мегабайты 
полезностей на диске, 
множество советов по 
прохождению, читкоды, 
секреты и массу других 
приятных вещей! 

«Игра месяца» — это то, 
что ни в коем случае 
нельзя пропускать! 
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COMMAND & CONQUER 3: 
TIBERIUM WARS 


Ищи патч 
и видеообзор № 
на диске! 


_ Тяжелые бомбардировщики сработали на | - 
славу. После уничтожения огромных роботов | 
|” можно спокойно бросать в бой пехоту. 


— 
er я в и r | 
a. * — _ Пределы базы очерчены специальной линией, 
р _ Ая выходить за которую строго запрещено. 
* es _ aa Размер обжитой территории растет по мере 
гм ‘ _ “г увеличения количества построек. 
и Е 4 Е Е + a 1 
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О КОМПАНИИ 


mC 1995-го по февраль 2000 года создатели Command & Conquer 3: Tiberium Wars работали в студии 
DreamWorks Interactive. Смена названия случилась после того, как компания стала собственностью 
Electronic Arts. В 2003 году ряды EA Los Angeles пополнили таланты из EA Pacific и Westwood Studios. 
За семь лет компания подарила миру несколько хитов: сериал Medal of Honor (Pacific Assault и Allied 
Assault), две части The Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth плюс вышедшие к ним дополнения. 
В будущем, надо полагать, стоит ждать дополнение к C&C 3. 


ЖАНР ИГРЫ 

Real-Time Strategy 
ИЗДАТЕЛЬ 

Electronic Arts 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ oe 
Electronic Arts 
РАЗРАБОТЧИК 

EA Los Angeles 

ПОЙДЕТ 


Процессор 2GHz, 
512Mb RAM, 
3D-yckoputenb (128Mb) 


ПОЛЕТИТ 


Процессор 3GHz, 
1Gb ВАМ, 
30-ускоритель (256Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

До 8 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.commandandcon- 
quer.com 


Текст: Борис Соколов 


ачало 90-х годов, Италия, 
русло реки Тибр. Доктор 
Игнатио Мебиус исследо- 

вал кратер упавшего метеорита 
и обнаружил неизвестную 
форму жизни. Интересно, 
если бы ученый знал, 
что случится потом, 
он ушел бы в монас- 
тырь замаливать грехи? 


== АД, РАИ 
И ЧИСТИЛИЩЕ 

Последствия оказались плачев- 
ными. К 2047 году две крово- 
пролитных войны за обладание 
тибериумом изменили планету 
до неузнаваемости. Красные 
зоны (30% земной поверхнос- 
ти) полностью непригодны для 
жизни. Ионные штормы, вы- 
мершие животные и уничто- 
женная растительность — по- 
следствия заражения зеленым 
минералом. 

50% территории на карте окра- 
шены в желтый цвет. Тамошним 
жителям приходится мириться 
ссуровым климатом: засухами, 
сильнейшими ураганами, буря- 
ми, вредоносными микроэле- 
ментами в воздухе и прочими 


напастями. В поселениях царят 
бедность и насилие. То там, то 
TYT появляются группы религи- 
озных фанатиков. 

Оставшиеся 20% земель окрес- 
тили синей зоной. Жизнь в ней 
кажется раем. Яркое солнце, 
голубое небо над головой, све- 
жий ветерок, растущие вдоль 
дорог деревья, комфортабель- 
ные дома, современные авто- 
мобили. Тибериум здесь не ока- 
зывает на людей вредного воз- 
действия и используется в не- 
болыших количествах как уни- 
версальный ресурс. В общем, 
тишь и благодать. Руководство 
GDI (Global Defense Initiative) Ha- 
ивно полагает, что полностью 
контролирует ситуацию, и даже 
сократило на 60% количество 
своих военных баз. 


и: КЕИН ЖИВ! 

Представь, как удивились гене- 
ралы, когда на улицах крупных 
городов внезапно появились 
отряды Brotherhood of NOD 
скриками «Кейн жив!». Teppo- 
ристы стремительно захватили 
основные сооружения (в том 
числе символ демократии - Бе- 


лый дом) и уничтожили орби- 
тальную станцию «Филадель- 
фия». Но и это еще не все, 
Кейн прервал телетрансляцию 
и выступил с пламенным обра- 
щением к человечеству. Так 
началась третья война за тибе- 
риум. На чью сторону вста- 
нешь ты - вот вопрос? 


ии БОРЬБА ПРОТИВОПО- 
ЛОЖНОСТЕИ 

GDI u NOD отличаются друг от 
друга не только идеологией, 
но и вооружением. Одни по 
мере сил заботятся о своих 
бойцах, делая ставку на высо- 
котехнологическое оружие. 
Другие побеждают за счет гру- 
бой силы. Солдаты для них — 
просто пушечное мясо. Типич- 
ный пример - гренадеры 
и подрывники-смертники. Пер- 
вые просто забрасывают гра- 
натами врагов, а вторые гиб- 
HYT, едва приблизившись к це- 
ли, или уничтожают постройки 
ценой собственной жизни. 

Несмотря на серьезные отли- 
чия, баланс сил не пострадал. 
Ни у одной фракции нет явного 
преимущества. Возьмем самое 


ЕСЛИ ПОСАДИТЬ АВТОМАТЧИКОВ В БРОНЕТРАНСПОРТЕР, 
ВОЗРАСТЕТ СКОРОСТРЕЛЬНОСТЬ УСТАНОВЛЕННЫХ 
НА ЕГО КРЫШЕ ПУЛЕМЕТОВ 


_ Пехотинцы засели в рядом стоящих 
зданиях и теперь поливают друг друга 
a СВИНЦОМ. 


_ Без гренадеров в уличных сражениях не 
обойтись. В отличие от бронетранспортеров 
стоят они куда дешевле. 
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Обилие взрывов, яркие 
Tpaccepbl и спецэффекты, 
конечно, потрясают, но 


„= АЛЬТЕРНАТИВНОЕ МНЕНИЕ 


‚ КИНО НА ТВОЕМ ЭКРАНЕ 


многие поклонники RTS 
ждали от Tiberium Wars 
большего. Увы, они полу- 
чили игру с геймплеем две- 
надцатилетней давности. 
Заядлым фанатам такая 
преемственность понра- 
вится, но как быть осталь- 
ным? Сериал Total War 
приучил нас к реалистич- 
ным сражениям огромных 
армий на больших откры- 
тых пространствах, удивил 
своей масштабностью 
Supreme Commander. А в 
третьей части Command & 
Сопдиег бои по старинке. 
Геймер-ветеран 


ля создания видеороликов разработчики пригласили известных ак- 
TV rence По уже сложившейся традиции роль Кейна досталась Джо 
Кукану (Joe Kucan). Актер играл лидера братства NOD почти во всех 
эпизодах сериала Command & Conquer, а также принимал участие 
в озвучивании других хитов от ныне покойной Westwood Studios: Lands 
of Lore: Guardians of Destiny, Blade Runner, Dune 2000 и Emperor: 
Battle for Dune. Звезда телесериала «Остаться в живых» Джош Холло- 
уэй (Josh Holloway) из пройдохи Джеймса «Сойера» Форда превратил- 
сяв Аджая, офицера разведки NOD. Обрати внимание на генерала GDI 
Джека Гранжера в исполнении Майкла Айронсайда (Michael Ironside). 
Его голос никого тебе не напоминает? Совершенно верно, именно он 
озвучивал агента Сэма Фишера во всех эпизодах Tom С/апсу$ Splinter 
Сей. Трисия Хелфер (Tricia Helfer) и Грейс Парк (Grace Park) из сериа- 
na Battlestar Galactica теперь «противостоят» друг другу. 
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важная штука. При встрече с ней одинокие 


автоматчики мрут как мухи. 


Е .- 


J 
’ 


простое подразделение — пе- 
хотинцев. Автоматчики GDI 
сильнее, чем у NOD. Зато от- 
ряд последних состоит не из 
шести, а из восьми человек. Но 
это не означает, что сражения 
можно выиграть при помощи 
большого количества «мамон- 


обычными автоматчиками — 


Искусственный интеллект пользуется 
строениями и предметами для укрытия. 
Но даже они не спасут от атаки десантников. 


Пришельцы наступают. Воевать с ними 


совершенно бесполезное занятие. 


тов». Ты все равно будешь 
применять различную тактику. 
Даже с небольшим запасом до- 
бытых ресурсов, минимальным 
количеством построек и без 
единого апгрейда у тебя полу- 
чится создать непобедимую 
армию. Если посадить автомат- 
чиков в бронетранспортер, 
возрастет скорострельность 
установленных на его крыше 
пулеметов. Гранатометчиков 
используй для уничтожения на- 
земной и воздушной техники, 
а гренадеров - чтобы выкури- 
вать стрелков из зданий. Все 
предельно просто. 

С развитием технологий ты по- 
лучишь доступ к более совер- 
шенным юнитам. Элитная груп- 
па огнеметчиков «Черная ру- 
ка», отряд призраков с приши- 
тыми к рукам алыми «крылья- 
ми», невидимые (до первого 
выстрела) танки, огромные ша- 
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ие ФАКТЫ Зин я 


_ Египет будущего сильно отличается 
от нынешнего: земля высохла, и 


листья на деревьях больше не растут. 


гающие роботы. И это только 
войска NOD. У GDI ничем He ху- 
же. Десантники с прикреплен- 
ными к спинам реактивными 
ранцами, снайперы, оснащен- 
ный двумя 150-мм пушками 
и системой ПВО, тяжелый танк 
«Мамонт», истребитель Нге- 
Hawk, мощнейшая артилле- 
рийская установка Ли9дег- 


naught... Перечислять запом- 
нившиеся подразделения пехо- 
ты и бронетехники можно еще 
очень и очень долго. 


ии НЕЗВАНЫЕ ГОСТИ 

GDI и NOD - не единственные 
доступные фракции. В skirmish- 
режиме и мультиплеерных ба- 
талиях доступны пришельцы 


2047 год — начало 
ВОЙНЫ 


30 C лишним 
МИССИЙ 


_ Один из самых интересных моментов 


игры — уничтожение «нодовской» 
базы единственным спецзназовцем. 


Scrin. Есть они и в оди- 
ночной кампании, надо 

лишь пройти игру за 

GDI и NOD. Внешне 
жмурики больше всего 
напоминают инопланетян 

из голливудских фильмов. 
Кто-то найдет сходство с жука- 
ми из «Звездного десанта», кто- 
то проведет параллель с «чу- 


TIBERIUM WARS НАПОМИНАЕТ ДОРОГОСТОЯЩИЙ 
ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК ОТ ЗНАМЕНИТОГО 


_ Ужас, летящий на крыльях ночи. r 
Специальный отряд Nod Shadow Team 
работает быстро и незаметно. 


_ Водители бронетехники бессовестно 
давят гражданские легковые 
автомобили. 
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ТОЧКА ЗРЕНИЯ 


Game 
ПЛМ У 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 8.6 


ОЦЕНКА _ 
ЧИТАТЕЛЕЙ "8 


Осталось уничтожить пару 
незащищенных зданий, и можно 
послать командованию весть о победе. 


и Фанаты Command & Conquer 
быстро нашли в Tiberium Wars свя- 
зи с предыдущим эпизодом сериа- 
ла. На карте The Rocktagon (побли- 
зости от огромных залежей зеле- 
ного тибериума) валяются основа- 
тельно проржавевшие обломки 
танка второго поколения «Мамонт» 
из Command & Conquer: Tiberian 
Sun. Еще одно «пасхальное яйцо» 
спрятано в первом акте кампании 
GDI. В городе на одном из зданий 
изображены лица участников сек- 
ретного подразделения Dead Six. 


жими», а некоторые и вовсе 
будут ссылаться на спилберго- 
вскую экранизацию романа 
Герберта Уэллса «Война ми- 
ров». В общем, сколько лю- 
дей, столько и мнений. 

У каждой стороны есть уни- 
кальный пехотинец. Он чинит 
определенные здания или юни- 
ты, но самое главное его дос- 
тоинство — умение захватывать 
уцелевшие вражеские пост- 
ройки. У GDI такой юнит назы- 
вается инженером, у МОП - са- 
ботером, а у Scrin — ассимиля- 
тором. Трофеи можно исполь- 
зовать (например, электро- 
станции пополнят запасы энер- 
гии) или же продать. 


aa И ГЕНЕРАЛ, 

И КРЕПКИИ 

ХОЗЯИСТВЕННИК 
Tiberium Wars — это не только 
сражения, но и микроэкономи- 
ка базы. Все здания разделены 
на пять категорий: заводы 
и фабрики, защитные и допол- 
нительные сооружения, пехо- 
та, бронетехника и авиация. 


Каждый Zone Trooper оснащен 


реактивным ранцем и может пролететь 


по воздуху несколько метров. 


Интерфейс вобрал в себя все 
самое лучшее из предыдущих 
эпизодов сериала. От класси- 
ческого Command & Conquer 
досталась боковая панель, где 
мы контролируем производ- 
ство юнитов, строительство 
и процесс добычи ресурсов. 
Из Generals перекочевал так 
называемый Command Баг. Ты 
можешь указать точку сбора, 
нарисовать маршрут движе- 
ния подразделений, устано- 
вить очередность производ- 
ства войск, обесточить то или 
иное здание и т.д. Все пре- 
дельно просто и удобно. При- 
ятно, что авторы позаботи- 
лись о нас, молодцы. 


парт = т 


Подготовленная к старту 
ракета еще пригодится. 
Осталось сровнять с землей 
два вражеских завода. 


472 
< 


ek 


Bo время брифинга тебе крупным 


планом покажут все объекты. 


ms ЯРКО, КРАСИВО 
И ИНТЕРЕСНО 

Command & Conquer: Tiberium 
Wars напоминает дорогостоя- 
щий Фантастический боевик 
от знаменитого продюсера 
Джерри Брукхаймера. Творе- 
ние EA Los Angeles поражает 
красивыми спецэффектами: 
следы разноцветных трассе- 
ров, яркие взрывы, картинные 
падения подорвавшихся пехо- 
тинцев. Места сражений де- 
тально прорисованы. Кстати, 
битвы разворачиваются в 
США, Египте, Хорватии, Алба- 
нии, Германии и Италии. 

Сильные стороны игры - тща- 
тельно проработанная оди- 


ночная кампания, а не быстро 
надоедающие $Кит5И-режим 
или сетевые битвы. Баталии не 
прекращаются ни на минуту. 
Если ты решил временно со- 
средоточиться на перегруппи- 
ровке сил или обустройстве 
базы, будь уверен, что в ско- 
ром времени к тебе пожалуют 
подразделения противника. 
(Скучать попросту некогда. Раз- 
ве не это мы ценим в Btiry 
современных RTS? ви 


ии МНЕНИЕ РЕДА 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 


ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 

| Качественные ви- 
деоролики; превос- 
ходная графика; спе- 
цэффекты, поражаю- 
щие воображение; две 
интересных одиноч- 
ных кампании. 


o 
-- 
o 
= 
= 


НЕДОСТАТКИ: 

Неубедительная 
игра некоторых акте- 
ров; в видеороликах 
не показаны юниты; 
далеко не самые впе- 
чатляющие сетевые 
сражения. 


Достойное продолжение. 
Один из претендентов 
на титул «RTS года». 
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TEST DRIVE UNLIMITED 


АВТОМОБИЛЬНЫЙ РАЙ 


Текст: Степан Рвач 


еждународный аэропорт, 
м рейс в столицу Гавайев — 

город Гонолулу. Возле 
пункта паспортного контроля 
собралась небольшая очередь. 
Коротко подстриженный негр, 
экспрессивная итальянка с сото- 
вым телефоном, похожий на Ди- 
му Билана парнишка, фигурис- 
тая брюнетка, вырядившаяся в 
платье с «во-о-от такенным» вы- 
резом спереди и еще несколько 


ыы 


молодых людей. Что общего 
у представителей столь разно- 
шерстной компании? Оказыва- 
ется, все они обожают гонять 
на высоких скоростях и собира- 
ются поселиться на Оаху, чтобы 
померяться силами с такими же 
искателями приключений. 


== БЕСПЕЧНЫЙ ЕЗДОК 
Жизнь в субтропиках похожа на 
сказку. В самом начале в карма- 


_ м Игра позволяет срезать дорогу лишь в рамках 
> одного чекпоинта. Вне соревнований ты можешь 
+: ездить по газону сколько душе угодно. 


золотой 


не главного героя «случайно» 
завалялось 200 тысяч долларов. 
Примерно три четверти суммы 
уйдет на покупку дома с обшир- 
ным гаражом, а остатки старто- 
вого капитала придется потра- 
тить на какой-нибудь «деше- 
венький» автомобиль. Хочешь 
переселиться в более простор- 
ные апартаменты в элитном 
районе, одеваться в фирменных 
магазинах Бена Шермана или 
Марка Экко и ездить на элитной 
тачке? Тогда нечего сидеть на 
диване и пялиться в экран плаз- 
менного телевизора! Пора са- 
диться за баранку и зарабатыь- 
вать деньги! 

Все задания отмечены на карте 
специальными значками, a GPS- 
навигатор поможет не сбиться 
с верного пути. На выбор не- 
сколько видов соревнований, 
атакже одиночные заезды на 
время, доставка дорогих «ло- 


ЖАНР ИГРЫ 
Racing 
ИЗДАТЕЛЬ 
Atari 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ вм 
Акелла 

РАЗРАБОТЧИК 

Eden Games 

ПОЙДЕТ 


Процессор 2.4GHz, 
512Mb ВАМ, 
3D-yckoputenb (256Mb) 


ПОЛЕТИТ 


Процессор 3.2GHz, 
1Gb ВАМ, 
3D-yckoputenb (512Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

До 8 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
www.testdriveunlimited.com 


шадок» и развоз пассажиров. 
Подавляющее большинство 
миссий проходится минут за 
пять, но иногда встречаются 
исключения из правил. Напри- 
мер, на двухсоткилометровую 
трассу ты потратишь почти час. 


ae НА ЛЮБОЙ ВКУС 
И ЦВЕТ 

В Test Drive Unlimited больше 
сотни лицензированных Ma- 
шин. Тут тебе и Феррари, 
и Ягуары, и Крайслеры, и Ауди, 
и Мерседесы, и Фольксвагены, 
и Ламборгини, и много чего 
еще. Голова идет кругом. «Ло- 
шадки» разбиты на шесть кате- 
горий, в зависимости от класса. 
Только и знай, что зарабаты- 
вай деньги на более наворо- 
ченную красавицу. 
Различаются они не только 
внешним видом и звуком мото- 
ра, но и поведением на трассе. 


TUT ТЕБЕ И ФЕРРАРИ, И ЯГУАРЫ, 
и КРАЙСЛЕРЫ, И Ауди, и МЕРСЕДЕСЫ, 
и ФОлЛЬКсСвАГЕНЫ, И ЛАМБОРГИНИ, 


И МНОГО ЧЕГО ЕЩЕ 
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и Eden Games (до сентября 2003 года компания называлась Eden Studios) существует с 4 января 1998 
года. Расположена она в Лионе. Послужной список разработчиков невелик. За девять лет были соз- 
даны сериал V-Rally (на РС выходили первая, вторая и третья части), консольная версия Need for 
Speed: Porsche Unleashed и Kya: Dark Lineage (PlayStation 2). Грядущей осенью должно появиться но- 
вое творение талантливых французов — продолжение ужастика Alone in the Dark — Near Death 
Investigation, которое выйдет в этом году. 


1 25 автомобилей 1 500 км дорог 
и мотоциклов Оаху 


ae ЧЕТЫРЕ КОЛЕСА 

ХОРОШО, A ДВА 

ЕЩЕ ЛУЧШЕ 
С мотоциклами все намного 
проще. В отличие от авто их 
разделили всего на две группы. 
Ducati, Kawasaki, MV Agusta 
и Triumph можно позволить се- 
бе ближе к середине игры, ког- 
да ты пройдешь подальше 
и откроешь все салоны. 
Ты не представляешь, какой 
кайф разогнаться до 200 км/ч 
на скоростном шоссе. Еще 
ОДИН ПЛЮС МОТОЦИКЛОВ — BbICO- 
кая маневренность. Байкеры 
проедут без проблем там, где 
остальные водители вынужде- 


"= ФАКТЫ 2.9невые Bp mpousonurenen 


Первая медленно разгоняется, 
зато уверенно держится на до- 
роге. Вторая набирает ско- 
рость за считанные секунды, но 
очень плохо вписывается в по- 
вороты. Третья слишком лег- 
кая и поэтому уходит в неконт- 
ролируемый занос после ма- 
лейшего столкновения с со- 
перником. Но выделить какую- 
то одну, самую лучшую, невоз- 
можно. До сих пор фанаты спо- 
рят между собой, что предпоч- 
тительнее в категории “В": 
Dodge Viper SRT-10 или 
Chevrolet C6 Corvette 706. A мо- 
жет быть, круче всех Ferrari 
F430 Spider? Сколько людей, 


Если бы все сотрудники ГАИ выглядели 
так, как полицейские в Оаху, то 
на российских дорогах был бы порядок. 


столько и мнений. 


=: АВТОМОБИЛЕЙ МАЛО НЕ БЫВАЕТ 


сли внимательно изучить содержимое папки с установленной иг- 

рой, то можно найти файлы с названиями недоступных в Test Drive 
Unlimited автомобилей. Куда они подевались? Со временем эти и 
многие другие тачки разрешат скачать за небольшую плату с офици- 
ального сайта игры. Такая схема часто использовалась Ha Xbox 360. 
Обладатели приставки нового поколения oT Microsoft могли обра- 
титься к услугам службы Xbox Live Marketplace и получить два допол- 
нения. В первое вошли Corvette C1 1957 Hardtop, RUF RGT, 
Koenigsegg CCR, Noble M400, Corvette C6 , Ferrari 250 GTO 1962 u 
Lamborghini Contach 25th Anniversary Edition. Во второе — Ferrari 612 
Scagletti, McLaren F1 GT, Dodge Viper SRT-10 Coupe, RUF Rt12, Alfa 
Brera, 1971 Dodge Challenger RT и Edonis. Скоро появятся AC Cobra 
427 `66, несколько Крайслеров, Феррари, Лексусов, Мазд, Кадилла- 
ков и Шевроле от General Motors плюс множество других машин. 


Ехать по встречной полосе запрещено, но что 


делать, когда клиент просит подвезти на другой 


конец огромного города за две минуты? 
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и Всего здесь четыре радиостанции. 
На одной из них звучит классическая 


музыка. Например, композиции Вивальди. 


ны притормаживать и подстра- 
иваться под трафик. 


zs ОНЛАИН 

КАК ЛЕКАРСТВО 

ОТ СКУКИ 
Рано или поздно ты победишь 
во всех состязаниях, скупишь 
всю местную недвижимость, 
заставишь свои гаражи понра- 
вившимися машинами и захла- 
мишь все шкафы шмотками. Са- 
мое время бросить вызов себе 
подобным в многопользова- 
тельском режиме. Для этого 
потребуются скоростной выход 
в интернет и регистрация на 
сервере Gamespy Arcade. 


РЕЦЕНЗИЯ | TEST DRIVE UNLIMITED 


Руки Tak и чешутся разогнаться 
До 200 км/ч, но надо терпеть. Чем 


больше царапин, тем меньше гонорар. 


Loew aa ирина 
№ Осталось подвезти еще 29 
пассажиров, и дело в шляпе. 


Гонки с «живыми» соперниками 
организованы легко и просто. 
Мигаешь встретившемуся на пу- 
ти водителю фарами. Если он не 
прочь прокатиться с ветерком, 
то вы согласовываете между со- 
бой условия заезда, проклады- 
ваете на карте местности марш- 
рут движения, после чего подъ- 
езжаете к стартовой черте. Три, 
два, один, поехали! Победитель 
получает оговоренный приз, а 
проигравший остается с носом. 


ze КРАСОТА ТРЕБУЕТ 
ЖЕРТВ 
К сожалению, не обошлось без 
недостатков. Местная полиция 
реагирует лишь на столкнове- 
ния и сильное превышение ско- 
рости. Сколько ни проезжай на 
красный свет, сколько ни пере- 
секай двойную сплошную ли- 
нию, сколько ни гони по встреч- 
ной полосе — ноль внимания. 
Далеко не все идеально с опти- 
мизацией игры. Физический дви- 
жок Намок периодически дает 
сбой. Машина ударяется о ров- 
но подстриженные кусты как о 
бетонную стену и «застревает» 
в некоторых дорожных знаках. 
Соперники обожают газовать 
перед стартом, да так сильно, 
что из-под шин вырывается гус- 
тая пелена дыма. Казалось бы, 


Г М РИА 
МАМИ [LCE РАСЫ TE ЭТА ПА 


445 


z 


и Так выглядит меню приготовления к заезду 
со встретившимся по пути автомобилистом. 


as FT 
и Блокировка пути — излюбленный 


метод местной полиции. 
Придется платить штраф. 


—_— 


стандартный визуальный эф- 
фект, но почему-то из-за него 
даже на самых продвинутых ком- 
пьютерах показатель FPS падает 
на пять-десять кадров в секунду. 
Выбрать максимальные графи- 
ческие настройки смогут только 
владельцы мощных видеокарт. 

Но даже с такими потерями ты 
оценишь местные красоты. 
Ачего стоит местный трафик! 
Виртуальные водители перест- 
раиваются из ряда в ряд, оста- 
навливаются перед красным 
сигналом светофора, предуп- 
реждают о предстоящем ма- 


невре включенным сигналом 
поворота. В общем, ведут себя 
как настоящие люди. 


aa ЖЕЛТАЯ МАИКА 
ЛИДЕРА 

Если Electronic Arts срочно что- 
нибудь не предпримет, то ве- 
лика вероятность, что Test 
Drive Unlimited окажется глав- 
ным претендентом на звание 
«Лучшая автомобильная арка- 
да 2007 года». Увы, появление 
других конкурентов велико- 
лепного творения Eden Ве 
Studios не предвидится. № 


и Неудачей обернулась попытка 
Atari организовать цифровое расп- 
ространение игры. Посетителям 
сайта www.atari.com предлагали 
скачать многообещающую гонку 

за две недели до появления диска 
в магазине. Вместо полноценной 
версии Test Drive ИпИтЙеЧнарод 
получил сырой продукт со множест- 
вом багов. В ответ на гневные пись- 
ма издательство предложило сле- 
дующий вариант решения пробле- 
мы: все пострадавшие покупатели 
получают коробку с игрой и купон. 


ТОЧНА ЗРЕНИЯ 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 8.Ч 


ОЦЕНКА 8. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 


= МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 

ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


|+ ДОСТОИНСТВА: 
Мы Потрясающие тро- 
пические пейзажи; в 
игре представлена про- 
дукция почти всех ве- 
дущих производителей 
автомобилей и мото- 
циклов; мультиплеер. 


| НЕДОСТАТКИ: 

ии Игра не до конца 
оптимизирована; на ра- 
диостанциях нет ни 
рекламы, ни ведущих, 
звучит только музыка; 
для полного счастья не 
хватает машин от БМВ. 


= Лучший на данный момент 
представитель жанра 
и главный конкурент NFS. 
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Speen роскоши Лаитхайзен <Биолаборатарией_ | 
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механических монстрами 
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THE ELDER SCROLLS IV: 
SHIVERING ISLES 


КЭРРОЛЛ, ДАЛИ И КАФКА 


S$ ``’ 


0! Текст: Владимир Иванов 


сли бы ты был маниакаль- 
BF оетресвны" ncuxo- 
патом и тебе чудились 
странные миры - как бы они 


выглядели? Bethesda Softworks 
знает ответ. 


ae НА ПРИЕМЕ 

Shivering Isles — это безумие 
в чистом виде. Это Кэрролл, 
Дали и Кафка в одном флаконе. 
Это врата, ведущие из красиво- 
го, но, откровенно говоря, 
скучноватого мира Oblivion 
в странное место, созданное 
покровителем всех безумных — 
Шеогоратом. В страну, полови- 
на которой олицетворяет деп- 
рессивную, а другая половина — 
маниакальную сторону психоза. 
Не случайно у обоих регионов 
столь необычные названия. 
Мрачной Деменцией управля- 
ет страдающая паранойей гер- 
цогиня. У нее всегда депрес- 


f 


сия, в каждом человеке (или 
даже предмете) она видит вра- 
жеского лазутчика, а в каждой 
фразе слышит угрозу. 

Здесь царствуют темные, давя- 
щие на психику оттенки. Мания, 
напротив, поражает буйством 
ярких красок. Чего стоят одни 
только огромные грибы кислот- 
ного цвета (как они похожи на 
те, что мы видели в Мотомипа)). 
А командует парадом эксцент- 
ричный герцог. 

Как только ты установишь 
Shivering Isles поверх оригиналь- 
Horo Oblivion, в игровом мире 
появится портал, ведущий 
в Царство безумия. Если хочешь, 
можешь отправить туда своего 
прокачанного героя тридцатого 
уровня. Или создать нового. Иг- 
ра, как и раньше, подстроится 
под возможности твоего персо- 
нажа. В том числе степень 
опасности врагов. 


ПРАКТИЧЕСКИ У КАЖДОГО КВЕСТА 
НЕСКОЛЬКО ВАРИАНТОВ РЕШЕНИЯ, 
ПРИЧЕМ НАШ ВЫБОР ЗАМЕТНО 
ИЗМЕНИТ ИГРОВОЙ МИР 


[92] 


ae ДРАМАТУРГИЯ 

Завязка достаточно банальная. 
Землям Шеогората угрожает 
страшная опасность, и их соз- 
датель зовет на помощь от- 
важных героев. Как только мы 
пройдем обучающую миссию 
ипопадем ко двору Владыки, 
игра раскроется перед нами во 
всей красе. Задания необыч- 
ные и разнообразные. Вместо 
набившего оскомину штампа 


шА как, по-твоему, выглядит портал, 


ведущий в Царство Безумия? 


ЖАНР ИГРЫ 
Role-Playing Game 
ИЗДАТЕЛЬ 


2К Сатез, 
Bethesda Softworks 


ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ oe 
1c 

РАЗРАБОТЧИК 
Bethesda Softworks 
ПОЙДЕТ 


Процессор 2GHz, 
512Mb ВАМ, 
3З0-ускоритель (128МЬ) 


ПОЛЕТИТ 

Процессор 3GHz, 

2Gb RAM, 

3D-yckoputenb (256Mb) 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

1 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
www.elderscrolls.com/ 


games/shiveringisles_over- 
view.htm 


«спустись в подземелье и всех 
убей» тебя заставят шпионить 
или выполнять дипломатичес- 
кие поручения. 

Буйная фантазия разработчи- 
ков породила множество инте- 
ресных задумок. В самом деле, 
где еще нам позволят распоря- 
жаться огромным подземельем, 
полным смертельных ловушек 
для несчастных искателей при- 
ключений? Заходи в комнату уп- 
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и Bethesda Softworks — одна из немногих долгожительниц стремительно меняющейся игровой индуст- 
рии. Компания основана в далеком 1986 году. Но истинная известность пришла к ней только в середине 
90-х, после выхода двух игр — The Elder Scrolls: Arena и Terminator Rampage. Terminator, увы, He пришел- 
ся по вкусу широкой публике. Зато Arena стала основательницей популярнейшего RPG-cepuana Elder 
Scrolls. Туда вошли 4 основных игры и несколько дополнений, не говоря уже об ответвлениях. Сейчас 
волшебники из Bethesda пытаются вдохнуть жизнь в бездыханное тело Fallout. Пожелаем им удачи... 


6 
= ФАКТЫ 2 


и Регистрация прибывших 
добровольцев. 


равления и знай себе жми на 
кнопки. И вот бедолаги уже 
удирают от огромной толпы 
монстров или сходят с ума от 
сотворенных тобой ужасов. 
Разве что в Dungeon Кеерегбы- 
ло так же весело. 

Практически у каждого квеста 
несколько вариантов решения, 
причем наш выбор (не всегда 
очевидный) заметно изменит 
игровой мир. Даже сюжет раз- 
вивается иначе, ведь важные 
персонажи могут погибнуть. 
Приятно, что в Bethesda еще 
не забыли, что значит слово 
“role” в названии жанра role- 
playing game... 

Побочные квесты также велико- 
лепны. Некоторые персонажи 
напоминают героев знаменитой 
Planescape Torment. Как тебе 
понравится бедолага, который 
уверен, что во сне на него обя- 
зательно обрушится потолок? 
Или деревня, где все жители 
убеждены, что у каждого из них 
появился злой двойник? Самое 
забавное — мы никогда заранее 
не знаем, у кого из них отклоне- 
ния, акто здоров. Возможно, по- 
толок действительно обрушит- 
ся! Быть может, злые двойники 
в самом деле подстерегают за 
углом с топором наперевес! 


ae УГОЛОК МАНЧУКИНА 
Новые заклинания? Пожалуйс- 
та, сколько угодно. Не забыты 
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любители редких доспехов 
и уникального оружия. В под- 
земельях Мании и Деменции 
изредка попадаются янтарь 
и «руда безумия». Отнеси их 
городским кузнецам, и те изго- 
товят необычные предметы на 
любой вкус. Кстати, не забы- 
вайте регулярно навещать мас- 
теров. Чем выше твой уровень, 
тем больше получишь от них 
замечательных артефактов. 
Единственный большой минус: 
когда ты вернешься в Сиродил, 
то будешь так богат и силен, 
что все вокруг покажется скуч- 
ным и неинтересным. 

Получается, что Shivering Isles — 
это редкое, практически уни- 


1 0 новых 
монстров 


25 процентов от пло- 
щади Сиродила 


кальное дополнение к компью- 
терной игре, которое смогло 
превзойти замечательный ори- 
гинал. Преданные фанаты The 
Elder Scrolls IV: Oblivion будут 
в полном восторге. 

Тех, кому Oblivion He понравил- 
ся из-за занудства, однообразия 
и банального сюжета, Shivering 
Isles подкупит яркими характе- 
рами персонажей и неожидан- 
ными сюжетными ходами. Ос- 
тальные и так уже купили. 

Игра для всех, черт побери. 
Первый серьезный кандидат на 
звание «Ролевая игра 2007». 
Причем серьезных конкурен- 
тов на горизонте пока не ежи 
видно. Будут ли? ее 


3 0 часов Ha 
прохождение 


ТОЧНА ЗРЕНИЯ 


Gane tga 


RTS, 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 8.8 


DWEHKA 7. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 


ne МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 


ГРАФИКА 


ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 

Замечательные 
квесты; запоминающи- 
еся персонажи; уни- 
кальные монстры; оча- 
ровательный мир, соз- 
данный фантазией мас- 
теров Bethesda. 


9.0 
8.0 
7.0 
9.0 
7.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Графика осталась 
на ypoBue Oblivion; ин- 
терфейс по-прежнему 
неудобен; персонажи 
все такие же углова- 
тые; игровой мир очень 
мал, хочется большего. 


Шедевр, подпорченный тех- 
ническими недостатками и 
неудачным интерфейсом. 
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ОБИТАЕМЫЙ ОСТРОВ: 


ПОСЛЕСЛОВИЕ 


КАК ПОДРУЖИТЬ ВАРГЕЙМ КНИГОЙ? 


арни из Wargaming.net 
тж похвалу: уже 

несколько лет подряд они 
упорно гнут свою линию, пыта- 
ясь привлечь внимание игро- 
вой общественности к непопу- 
лярному и подзабытому нынче 
жанру варгейм. Их усилия не 
напрасны: серию Massive 
Assault (MA) по достоинству 
оценили журналисты и любите- 
ли тактики. 


и Великолепный дизайн карт порой 
сглаживает недостатки графики. 


. 


i 


Текст: Алексей “Chikitos” Ларичкин 


Следующий шаг вполне поня- 
тен: заманить в свои сети неце- 
левую аудиторию. «Обитаемый 
Остров: Послесловие» («ОО») 
наверняка приобретут даже те, 
кто раньше на пошаговые стра- 
тегии и не смотрел. За возмож- 
ность оказаться в придуманном 
братьями Стругацкими мире не 
жаль выложить несколько со- 
тен рублей. Скорее всего, ты не 
разочаруешься - игра удалась! 


золотой 
КУЛЕР 


as ОСТРОВ НЕВЕЗЕНИЯ 
В ОКЕАНЕ ЕСТЬ 

Название проекта многое ска- 
жет поклонникам Стругацких. 
В одноименной книге (а также 
в романах «Жук в муравейнике» 
и «Волны гасят ветер») были 
описаны подвиги Максима Кам- 
мерера на планете Саракш. Не- 
удивительно, что и герой, и мес- 
то действия перекочевали со 
страниц в игру. Сценарий «Пос- 
лесловия» не повторяет, а до- 
полняет сюжет первоисточника. 
Максиму нужно восстановить 
порядок на планете, ввергнутой 
в пучину бесконечных войн пос- 
ле уничтожения Главного Гипно- 
излучателя. И вряд ли ты добь- 
ешься этого мирным путем... 
Стругацкие в своих произведе- 
ниях уделяли немало внимания 
проблемам и конфликтам, при- 
сущим современному обществу. 
Но не стоит ждать от «Послес- 


Ищи 


демо-версию в 


— 


на диске! 


ЖАНР ИГРЫ 


Turn-Based Strategy / 
Tactics 


ИЗДАТЕЛЬ 
Акелла 
РАЗРАБОТЧИК 
Wargaming.net 
ПОЙДЕТ 


Процессор 2.4GHz, 
512Mb RAM, 
30-ускоритель (128Mb), 
2Gb пространства Ha HDD 


ПОЛЕТИТ 

Процессор 3GHz, 

1Gb ВАМ, 

30-ускоритель (256Mb), 
2СЬ пространства на НОО 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 
До2 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.akella.com/ru/games/ 
postscriptum 


ловия» каких-то откровений - 
жанр не тот. Время от времени 
проскальзывают цитаты и отсыл- 
ки к известным книгам, но порой 
встречаются совсем уж неудач- 
ные обороты. «Я собираюсь ра- 
ботать, делать революцию», — 
декламирует главный герой во 
вступительном ролике... 


и ОДИН ПРОТИВ ВСЕХ 

В заварушке участвуют четыре 
государства: Страна Отцов, 
Хонти, Островная Империя 
иЮжные Варвары. Ровно 
столько же в игре и кампаний. 
Казалось бы, без сюрпризов: 
по набору миссий для каждой 
из рас. Ничего подобного! На 
протяжении игры ты команду- 
ешь армией повстанцев и до- 
казываешь свою состоятель- 
ность в сражениях со всеми 
державами Саракша. Такой 
подход вполне логичен: войска 


МАСШТАБНОСТЬ — СИЛА И ПРОКЛЯТИЕ 
«ПослеЕСЛОВИЯ». ПОРОЙ НА ОДИН 
ХОД ТРАТИШЬ ПО 15-20 минчт, 

И Это ДАЛЕКО НЕ ПРЕДЕЛ 
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г “\ и Как нетрудно догадаться, специализация Wargaming.net - создание варгеймов. Ее первая военно- 
| тактическая игра DBA Online увидела свет B 2000 году. Но настоящий успех пришел к этой студии 
в 2003-м: Massive Assault поразила журналистов и поклонников жанра не только продуманным и 
сбалансированным геймплеем, но и классной графикой. Что интересно, все предыдущие игры ком- 
ТГУ 19| пании были пошаговыми, но сейчас разработчики трудятся над не анонсированной пока ВТ$, кото- 
2 рая должна выйти в 2008 году. 


an д противоборствующих 1 2 мультиплеерных 1 8 апгрейдов 70 юнитов в составе 
ГГ ф А КТ bl стороны карт для войск четырех армий 


и Десантники оправдывают потраченные 
на их подготовку деньги. Высадившись 
во вражеском тылу, они уничтожили 
грузовик с двумя батальонами пехоты. 


накапливают опыт и переходят 
из миссии в миссию вслед за 
предводителем. Тем, кто жела- 
ет командовать мутантами-вар- 
варами или, скажем, хонтийца- 
ми, придется довольствоваться 
отдельными сценариями и «по- 
единками» (мультиплеерными 
картами, где можно померять- 
ся силами и с компьютером). 

Если сражения МА напоминали 
шахматные партии (юниты «зе- 
леных» и «красных» отличались 
лишь внешним видом, но не ха- 
рактеристиками), то про «ОО» 
подобного не скажешь. Понят- 
но, что типы войск для каждой 
стороны одинаковы (пехота, 
танки, артиллерия и т.д.), одна- 


ко технологии разнятся. Даже 
у похожих на первый взгляд 
подразделений уникальные па- 
раметры и стоимость. Примеры 
ты найдешь в небольшом спец- 
материале, который дополняет 
эту рецензию. 


as СТАВКА ГЛАВНО- 
КОМАНДУЮЩЕГО 

Как и в МА, упор делается на 
тактические баталии, но на сей 
раз авторы уделили больше 
внимания стратегической части. 
Впервые Wargaming.net доба- 
вила в свою игру базы. Ты мо- 
жешь пристраивать к главному 
корпусу бараки, аэродром, тан- 
ковое, транспортное и артил- 
лерийское депо (а если есть вы- 
ход к морю, то и порт). Предус- 
мотрен апгрейд зданий (откры- 
вается доступ к новым видам 
войск) и отдельных юнитов. Но 
бездумно тратиться на необ- 
стрелянных бойцов все же не 
стоит: с закаленными в битвах 
ветеранами они не сравнятся. 
Правильное решение: вовремя 
отводить понесшие потери 
подразделения к командному 
пункту. В тех же самых сооруже- 
ниях за символическую плату ты 
наберешь новых рекрутов для 


= = 
ие НА ВОЙНЕ КАК НА ВОЙНЕ 

ослесловие» - научно-фантастическая игра. Но сражения в ней, 
« как ни странно, кажутся Ha удивление правдоподобными. O ту- 
мане войны, скрывающем действия противника, мы уже упоминали, 
но это не единственный пример. День и ночь сменяют друг друга. И 
это не дань моде, а стремление к реализму. Время после заката как 
нельзя лучше подходит для диверсий, благо видимость снижается. 
Юниты, укрывшиеся в зданиях или за деревьями, менее уязвимы для 
вражеского огня. С возвышенностей пушки бьют дальше, чем обычно. 
В то же время надо помнить, что местность рядом со склонами горы — 
«мертвая зона» для артиллерии. Окопавшаяся в чистом поле пехота 
получает бонус к защите и успешно противостоит даже грозным тан- 
кам. А если отряд разбили в пух и прах, то солдаты запаникуют и пе- 
рестанут подчиняться приказам. Толковый командир обязан учиты- 
вать все эти нюансы, в противном случае он обречен на поражение. 


——————— 
м От инженеров нет никакого прока 
в сражениях, зато они умеют строить 
понтонные мосты и полевые аэродромы. 


потрепанных отрядов и почи- 
нишь раскуроченную технику. 


и Волны излучателя воодушевляют вражеских 
бойцов. Если уничтожить дьявольскую машину, 
оцепеневшие противники станут легкой добычей. 


г та 
к. 


_ ge 
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и Интерфейс найма 


юнитов очень удобный. Е 


а чеке gS 
и В сюжетных брифингах обязательно || 


и Подлодки Островной Империи 
легко попадут в цель со 
значительного расстояния. 


и Провожаем взглядом бомбардировщик, 
улетающий на задание. Самые драматичные 
моменты покажут с наиболее выгодного ракурса. 


Любопытно, что при наличии 
дополнительных контрольных 
точек на карте можно опера- 
тивно свернуть базу и перемес- 
тить ее ближе к линии фронта. 


ae СДЕЛАНО 
С РАЗМАХОМ 

У тебя уйдет немало времени, 
чтобы постичь все премудрос- 
ти боевых действий. Пара не- 
больших тренировочных мис- 
сий предваряет дальнейшее 
обучение, которое продлится 
всю первую кампанию. Слож- 
ность тактических задачек неу- 
клонно возрастает, и для дос- 
тижения победы приходится 
учитывать все больше факто- 
ров. К началу второй кампании 
на полях виртуальных сраже- 
ний собирается по несколько 
десятков юнитов с каждой сто- 
роны. Масштабность - сила 
и проклятие «Послесловия». 
Порой на один ход тратишь по 
15-20 минут, и это не предел. 
Тех, кто видел МА, грандиозны- 
ми побоищами не удивить. Но 
там можно было отменять при- 
казы в случае, если что-то пош- 
ло не так. В «ОО» ничего тако- 
го нет. Виной тому пресловутый 
«туман войны» и маскировка 
юнитов. Действовать нужно 
очень осмотрительно: велика 


вероятность попасть в засаду 
и потерять опытных солдат, 
прошедших с тобой сквозь 
огонь, воду и медные трубы. 
Тем не менее, как ни осторож- 
ничай, ошибки неизбежны! Но 
одно дело мультиплеер. Ведь 
противник находится с тобой 
в равных условиях. Совсем дру- 
roe — сюжетные задания, когда 
у врага численное преимущест- 
во, а твои потери зачастую не- 
восполнимы. Вот и приходится 
раз за разом загружать автома- 
тически сохраненную игру и за- 
ново повторять все действия. 


ви ИСКЛЮЧЕНИЕ 
ИЗ ПРАВИЛ 

Проект портят несовершенство 
графики и пара мелких изъянов, 
но это не бросается в глаза. 
Напротив, «ОО» оставляет при- 
ятное впечатление. Удивляет, 
насколько ловко разработчики 
перенесли вселенную Стругац- 
ких в игру, создав потрясаю- 
щую, продуманную стратегию. 
Мы привыкли к тому, что каче- 
ство адаптаций фильмов или 
книг оставляет желать лучшего. 
«Послесловие» — исклю- 
чение из этого правила. [и 


есть несколько подсказок. 


¥ 


и Яркая черта предыдущих проек- 
тов Wargaming.net (за исключени- 
em DBA Online) - великолепная гра- 
фика. И МА, и ее продолжение от- 
личались симпатичной картинкой, 
что большинству варгеймов не 
свойственно. В «ОО» вроде бы ис- 
пользуется новый движок, но вы- 
глядит игра так себе. Смотрятся 
достойно только отдельные карты, 
и то за счет приличного дизайна. 
Озвучено все в «лучших» российс- 
ких традициях. Выручают только 
бесподобные мелодии. 


= МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 

ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 
Четыре не похожие 
друг на друга расы; 
правдоподобные сра- 
жения; сбалансирован- 
ный геймплей; мир, 
знакомый поклонникам 
творчества Стругацких. 


РТ 8.5 
ини 7.0 
8.0 
8.0 
8.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Средненькая гра- 
фика; озвучка оставляет 
желать лучшего; игра 
сложна в освоении: что- 
бы разобраться во всех 
нюансах, придется по- 
тратить много времени. 


Классный и сбалансирован- 
ный варгейм, развивающий 
идеи Massive Assault. 
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ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ 
В Шоу, 
БЕЗУМЕЦ! 
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СПЕЦ | ЮНИТЫ «ОБИТАЕМОГО GRTPOBA» 


ГИПНОИЗЛУЧАТЕЛЬ, 
ДРЕДНОУТ 
И МЕТАТЕЛИ ОГНЯ 


ЛУЧШИЕ ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ АРМИЙ ОБИТАЕМОГО ОСТРОВА 


ИЗЛУЧАТЕЛЬ 
В период правления Неизвестных Отцов власть 
боролась с инакомыслием и поддерживала поря- 
док в стране с помощью передвижных излучате- 
лей. А во время боевых действий эти машины ук- 
репляли боевой дух солдат. Свергнувшие дикта- 
торов подполыцики считают, что пользоваться 
такими методами аморально. Но они и сами вре- 
мя от времени вынуждены применять эти «промы- 
вающие мозги» аппараты, особенно в трудных си- 
Туациях. 

Излучатель воодушевляет всех, кто оказался в 30- 
не действия энергетического поля (запаниковав- 
шие вояки — не исключение). Загвоздка 

в том, что после отключения или уничто- 2 | 


жения ужасного устройства загипноти- 

зированные солдаты испытывают «лу- 2, 
чевое голодание» и какое-то время _/ 
не способны сражаться. Интересно, <. 
что агрегат так же влияет и на 


неприятелей, будь _— ы 


то бойцы-зомби 


Неизвестных / wT 
Отцов или / 
наемники & 


Хонти и Ост- 
ровной Импе- 


рии. Лишь на мутантов-варваров излучение 
действует иначе: у южан начинается нестерпимая 
головная боль. В таком состоянии бедолаги не мо- 
гут ни нападать, ни защищаться. Но стоит варва- 
рам покинуть опасное место, как они с новыми си- 
лами ринутся в бой. Одним словом, излучатель — 
это мощное, эффективное, но вместе с тем опас- 
ное «психотропное» оружие, которое легко на- 
вредит и тому, кто им пользуется. 


БОМБОВОЗ «ГОРНЫЙ ОРЕЛ» 
Бомбовоз «Горный Орел» достался Стране Отцов 
в наследство от великой Империи. Это символ 
славного прошлого планеты Саракш. Огромная 
«стальная птица» (под ее крыльями поместится 
целая рота пехотинцев) почти неуязвима для зе- 
нитных орудий, а смертоносного груза у нее на 
борту достаточно, чтобы разбомбить обширную 
территорию. 
Правда, под pa3- 
дачу могут по- A 

пасть и сорат- gully 
ники, оказавшие- ‘ 

ся в зоне пораже- 

ния. Поэтому использовать y 


F «Горных Орлов» нужно очень 


аккуратно. Впро- № 
чем, опытный _ 
военачальник - 
всегда найдет применение 
бомбардировщикам, ведь эти 
«птички» — залог победы в бою. 
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ХОНТИ 


УСТАНОВКА 
«ТАЙФУН» 
Гордость хон- 
тийской армии — 
артиллерия. Са- 
мая мощная бое- 
вая единица здесь — 4 
установка залпового огня «Тай- | 
фун». Это тяжелое дальнобойное 
орудие выпускает несколько реак- 

тивных снарядов, поражающих боль- 

шие площади. Единственный недостаток «Tandy- 
HOB» — малая подвижность, что делает их более 
полезными в обороне, чем при наступлении. Не- 
сколько таких установок, и твои позиции будут 
практически неприступными! 


ЮНИТЫ «ОБИТАЕМОГО ОСТРОВА, | СПЕЦ 


САМОХОДНОЕ 
ШТУРМОВОЕ ОРУДИЕ 
Все военачальники планеты Саракш признают, 
что самоходные артиллерийские установ- 
ки хонтийцев — один из самых эффектив- 
ных видов военной техники. Например, 
штурмовое орудие для уничтожения 
вражеской техники. Обычно 
его отправляют на передо- uN 
вую вместе с хлипкими XOH- у 
тийскими танками, что A 
уравнивает шансы про- » 
тив бронированных машин ran 
Страны Отцов. Снаряды са- 
моходок летят по навесной тра- 
ектории и поражают самые 
уязвимые места вражеской 
техники. Впрочем, как 
илюбая артиллерийская 
установка, эта пушка не- 
эффективна в ближнем — 
бою, а потому нуждается 
в надежном прикрытии. 


or 


=. 


OCTPOBHAA 
ИМПЕРИЯ 


ДРЕДНОУТ 
Дредноуты — самые мощные 
корабли непобедимого 
флота Островной Им- ‚^ 
перии. Именно поэто- 
му адмиралы пиратов _ 
отдают им предпоч- Г 
тение в качестве 
флагманов. Основа — 
огневой мощи гро- ^ 
мадной бронированной субмарины — бортовая батарея 
и тяжелое орудие, находящееся на носу. Благодаря значи- 
тельному радиусу поражения Подводный Дредноут в оди- 
ночку потопит вражескую флотилию и рассеет сухопутный 
отряд. Всего двух залпов из орудий достаточно, чтобы вы- 
вести из строя сторожевой корабль Страны Отцов. 


АМФИБИЙНАЯ РАЗВЕДКА 

Разведчики Островной Империи прославились своей мо- 
бильностью и маневренностью. Скоростными скутерами на 
воздушной подушке управляют прошедшие специальную 
подготовку солдаты. Амфибии мо- 

гут с одинаковой скоростью пе- 
редвигаться по асфальтовым 
дорогам, непролазной тряси- 
не, морским волнам и раска- 
ленным барханам пустыни. 
Благодаря портативным ра- 
дарным установкам «лазут- 
чики» обнаружат против- 
ника еще на дальних подс- 
Тупах. Только леса - неп- 
реодолимое препят- 
ствие на их пути. Но 
этот недостаток 
компенсирует ряд 
~ | неоспоримых пре- 


— | имуществ. 
пе —— == у Е 
Ч —_— = > 
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ЮЖНЫЕ 
ВАРВАРЫ 


ет 


МЕТАТЕЛЬ ОГНЯ й 
Южные Варвары - самая техничес- 
ки отсталая раса Саракша. В ос- 
HOBHOM их вооружение посту- 
пает с армейских складов, 
сохранившихся еще со вре- 
мен Большой Войны. Разуме- 
ется, оно давно устарело. Ис- 
ключение — «Метатели Огня» — : 
собственное изобретение варва- | 
ров. Они представляют собой огром- “ _ 

ные сосуды с легко воспламеняющейся 

жидкостью внутри, установленные на самодельные артилле- 
рийские лафеты. Горючая смесь находится в резервуарах под 
большим давлением. В момент выстрела субстанция выбрасы- 
‚ вается наружу, мгновенно вспыхивает и осыпает жертву огнен- 
ным дождем. При этом в зону поражения попадает не только 
цель, но и все окружающие ее подразделения. 


БОЕВЫЕ УПЫРИ 
Еще во времена расцвета Империи жители Саракша сумели на- 
ладить контакт с голованами — разумными собакообразными 
существами, обосновавшимися в устье реки Голубая Змея. 
И даже обучили их искусству войны. Но после Большой Войны 
только варвары поддержива- 
ют контакты с боевыми упы- 
рями (так обитатели Сарак- 


ь № ee 
ша окрестили эти странные = : р. $ 
создания). Южане заключи- “” ¥ 


ли военный союз с голована- 
ми и пополнили свою армию 
отрядами свирепых чудищ, из- 
рыгающих смертельно ядови- 
тую слюну и наводящих ужас / 
на всех без исключения пе- 
хотинцев. К сожалению, (, f 
«песикам» не под силу ‘ 
прогрызть броню танка... 


_ Текст: Степан Рвач 
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VIRTUA TENNIS 


АКРОБАТЫ С РАКЕТКАМИ 


a 


Пускает целую линейку 

спортивных симуляторов. 
Американский и европейский 
футбол, баскетбол, хоккей плюс 
менее популярные регби, кри- 
кет и гольф. Но почему-то круп- 
нейшее в мире игровое изда- 
тельство вот уже второй деся- 
ток лет избегает связываться 
стеннисом. А ведь он входит 


Е lectronic Arts ежегодно вы- 


впятерку самых престижных 


состязаний и пользуется доволь- 
но большим спросом. Но свято 
место пусто не бывает. Полгода 
назад портировали Top Spin 2, 
анедавно SEGA одновременно 
сконсольными версиями выпус- 
Tuna РС-вариант Virtua Tennis 3. 


na ВРЕМЯ НЕ СТОИТ 

НА МЕСТЕ 
До 1999 года поджанр «симуля- 
тор тенниса» не существовал. 


и Режиссер трансляции обожает — 


показывать одновременно 
двух соперников. 


Конечно, различные компании 
пытались обращаться к этому 
виду спорта, однако в лучшем 
случае у них получались прос- 
тенькие поделки. Вышедший 
в 2000 году на Dreamcast Virtua 
Tennis произвел эффект разо- 
рвавшейся бомбы. 
Разработчики показали всему 
миру, что «монотонные удары 
ракеткой по мячу» — на самом 
деле очень даже интересное 
занятие. Игра заслуженно ра- 
зошлась по всему миру тира- 
жом свыше миллиона экземпля- 
ров, а через два года перекоче- 
вала на РС, нисколько не утра- 
тив своего шарма. К сожале- 
нию, вторая часть так и не доб- 
ралась до нашей платформы. 
После знакомства с третьим 
эпизодом сериала ловишь себя 
на мысли, что за прошедшее 
время симуляторы тенниса сде- 
лали огромный шаг вперед. На 


ЖАНР ИГРЫ 
Sport 
ИЗДАТЕЛЬ 
SEGA 


ДИСТРИБЬЮТОР 
В РОССИИ в 


Софт Клаб 
РАЗРАБОТЧИК 


SEGA АМЗ R&D Division, 
Sumo Digital 


ПОЙДЕТ 


Процессор 2GHz, 
512Mb RAM, 
3D-yckoputenb (128Mb) 


ПОЛЕТИТ 


Процессор 3GHz, 
1Gb ВАМ, 
З0-ускоритель (256Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

До 4 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
www.virtuatennis.net 


фоне Top Spin 2 аркадное де- 
тище Sumo Digital выглядит ме- 
нее солидно, но это вовсе не 


означает, что мы получили 
плохую игру. Просто создатели 
Virtua Tennis 3 решили пожерт- 
вовать долей реалистичности 
в пользу веселья. 


as НЕПРИЯТНОСТЬ ЭТУ 
МЫ ПЕРЕЖИВЕМ 

Все соревнования стартуют со 
стадии четвертьфинала, при 
этом ты даже не видишь, кто 
и как выступает в другой части 
турнирной сетки. Имя соперни- 
ка становится известно в самый 
последний момент. Примерно 
через час игры понимаешь, что 
тебе приходится иметь дело с 
одним и тем же набором оппо- 
нентов. Кстати, создатели Тор 
Spin 2 решили подобную проб- 
лему довольно просто: они за- 
ставили главного героя высту- 


ЧЕСТЬ РОССИИ ОТСТАИВАЕТ МАРИЯ 
ШАРАПОВА, А СРЕДИ ТРИНАДЦАТИ 
МУЖЧИН И ВОВСЕ НЕТ НАШИХ 
СООТЕЧЕСТВЕННИКОВ 
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О КОМПАНИИ 
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и Sumo Digital основана в 2003 году и располагается в Шеффилде. Компания специализируется 
на производстве приставочных игр, но при этом не забывает и о нас. В июне 2006 года вышла го- 
ночная аркада OutRun 2006: Coast 2 Coast. Еще один РС-продукт в послужном списке англичан — 
Broken Sword: The Angel of Death (в США известна под названием Secrets of the Ark: Broken 
Sword 4). Большую часть игры создали сотрудники Revolution Software, однако к работе над He- 
которыми элементами были привлечены художники и программисты из Sumo Digital. 


представительница 
1 отечественной школы 


ФАКТЫ 


и Во время игры надо комбинировать несколько 
р тактик. Сначала измотай соперника дальними 
ударами с линии, а потом выходи к сетке. 


ae <АНИМАТЕЛЬНЫЕ УРОКИ 


азалось бы, постижение азов игры в теннис - скука смертная. А вот 
К, нет! Разработчики постарались сделать обучение максимально 
интересным. В Virtua Tennis 3 ты будешь резаться в боулинг, но только 
кегли надо сбивать не специальными шарами, а теннисным мячом. 
Еще одна интересная забава — керлинг. Ударь по камням так, чтобы 
они прокатились по льду до 400-очковой красной зоны. Неплохо смот- 
рится испытание с уничтожением разноцветных воздушных шариков, 
стрельба по мишеням и разбивание стены из бочек. А как тебе перс- 
пектива оберегать куски мяса от атаки голодных крокодилов? Пожа- 
луй, самой веселой мини-игрой следует признать коллекционирование 
фруктов. Правила просты: по наклонной плоскости на расположивше- 
TOCA внизу героя с грохотом катятся огромные теннисные мячи и раз- 
личные вкусности. Необходимо увернуться от надвигающихся препят- 
ствий и собрать как можно больше груш, яблок и ананасов. 


Г! 


# занятных 
f= мМИНИ-ИГр 


| матерых 
я теннисистов 


пать против таких же вымыш- 
ленных теннисистов из нижней 
части таблицы. 

Дефицит новых имен сильнее 
всего ощутим в женской катего- 
рии, так как в Virtua Tennis 3 
насчитывается лишь семь 
представительниц слабого по- 
ла. Честь России отстаивает Ма- 
рия Шарапова. А среди тринад- 
цати мужчин и вовсе нет наших 
соотечественников. Еще одно 
место отвели персонажу, соз- 
данному в режиме World Tour. 
Но о нем чуть позже. 

К сожалению, разработчики не 
смогли приобрести лицензии на 
реально существующие турни- 
ры. Вместо Уимблдона, Ролан 


место в рей- 
я тинге поначалу 


Гарроса, «Большого шлема» 
и Открытого чемпионата США 
тебя ожидают вымышленные 
England Tennis Classic, French 
Cup, Australia Challenge u US 
Super Tennis. 


ns ОТ ЯНВАРЯ 
ДО ДЕКАБРЯ 

Ситуацию спасает режим World 
Tour. Именно он стал главным 
украшением игры. Сначала ты 
подаешь заявку на участие 
в мужском или женском разря- 
де. Затем при помощи простого 
графического редактора изме- 
няешь облик своего подопеч- 
ного: определяешься с цветом 
кожи и глаз, меняешь размер 
носа, губ и контуры овала лица, 
возишься с прической, указыва- 
ешь вес и рост, примеряешь 
одежку. Следующий этап - вы- 
бор того или иного стиля игры 
(левша/правша, держать ли ра- 
кетку двумя руками при боко- 
вом ударе, каким способом по- 
давать мяч и так далее). Нако- 
нец, финальный аккорд - выбор 
места жительства. 

График теннисиста четко распи- 
сан по месяцам и неделям. По- 
чему-то за семь дней можно вы- 
полнить только одно действие. 
Например, посетить трениро- 
вочное занятие (12 мини-игр) 


и Тэйлор Дент поймал Тима Хэнмана 
на противоходе и расчетливо послал 
мяч в противоположную часть корта. 


i |} 1. 


m= Во время замедленных повторов оператор 
любит показать игру с интересного ракурса. 
На сей раз камеру установили возле сетки. 


— ай 


[101] 
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№ Испанцу Рафаэлю Надалю пришлось 


высоко подпрыгнуть, чтобы отбить мяч. f 


= = Обрати внимание Ha TO, как детально 


прорисована сетка на ракетке. 
>, у — 


итаким образом значительно 
улучшить спортивные характе- 
ристики. Второй вариант - по- 
соревноваться на том или ином 
турнире и пополнить свой гар- 
дероб призовыми шмотками. 


ии ПУТЬ К ВЕРШИНЕ 
Состязания разделены на не- 
сколько классов. На одни пуска- 
ют всех кому не лень, а для 
участия в других необходимо 
занять определенную строчку 
в мировом рейтинге. Задача- 
максимум — первое место. 

В погоне за призами и более 
высокими местами важно не за- 
бывать о том, что профессио- 
нальный спорт — штука опасная. 
После каждой тренировки или 
соревнования сокращается по- 
лоска жизненной энергии. От 
усталости спасает бодрящий 
напиток, но если слишком часто 
пить всякую химию, то твой по- 
допечный подорвет свое здо- 
ровье и надолго выйдет из 
строя. Лучше внимательно изу- 
чить календарь предстоящих 
турниров и выгадать отпуск или 
посидеть неделю дома. 


as ЕСТЬ НА ЧТО 
ПОСМОТРЕТЬ 


Как ни странно, самая главная 
изюминка Virtua Tennis 3 - это не 
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№ Иногда оператор меняет стандартную перспективу 
камеры на необычный вид со зрительского места. 


es 


=, 


№ За ограниченный период 


времени необходимо сбить 


разудалые поединки с соперни- 
ками и даже не увлекательные 
тренировки, а великолепная 
графика. Детализированные мо- 
дели теннисистов, прорисован- 
ные до мелочей корты, много- 
полигональные модельки зрите- 
лей на трибунах, потрясающее 
по своей красоте освещение, 
система динамических теней... 

Не подкачала и физическая мо- 
дель. После сильных ударов на 
покрытии корта остаются сле- 
ды, по которым реально отсле- 
дить продолжительность встре- 
чи. В различных мини-играх учи- 


тывается не только попадание 
мячом по цели, но и всевозмож- 
ные рикошеты. 


ce С МЕЧТОЙИ 0 БЫЛОМ 
РЕКОРДЕ 

Разработчики создали достой- 
ное продолжение. Сможет ли 
третья часть повторить успех 
первой? Однозначно нет. Сей- 
час теннисный симулятор с вну- 
шительным багажом аркадных 
элементов и современной гра- 
фикой привлечет внимание де- 
сятков, может быть, CO- Режи 
тен тысяч людей. К 


ПОКА ГОРИТ СВЕЧА 


и Создатели Virtua Tennis 3 приду- 
мали очень простое управление. 

В отличие от Тор Spin 2, тебе не Ha- 
до судорожно водить мышкой - за 
все действия отвечает клавиатура. 
Утеннисистов есть три вида уда- 
ров: резаный, крученый и «свеча». 
Если игрок находится около сетки 
и может дотянуться до высоко ле- 
тящего мяча, то он автоматически 
нанесет неберущийся удар. Ноне 
стоит злоупотреблять этим прие- 
мом. Противник быстро поймет, что 
кчему, и выполнит «свечу». 


= МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 

ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 

Захватывающий 
режим World Tour; ув- 
лекательные мини-иг- 
ры; обилие аркадных 
элементов без ущерба 
реалистичности; удоб- 
ное управление. 


ннннннню 8.0 
ee: A 
7.0 
8.0 
8.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Виртуальная Ма- 
рия Шарапова сильно 
отличается от реаль- 
ной; среди мужчин нет 
ни одного россиянина; 
слишком часто видим 
акробатические трюки. 


Если тебе нравится смот- 
реть теннис по телевизору, 
то непременно купи игру. 


05 / МАЙ / 2007 


ХРАМО 


RALLY XTREM 


РОДНЫЕ ДОРОГИ 


Текст: Павел Демин 


рошло более двух лет 
смомента выхода Храпа 
Кайу . Приличный, казалось 


бы, срок. И ХЕХ очень походит 
на свою предшественницу. 


Внешне игра практически не из- 
менилась. Одно но: то, что пару 
лет назад казалось верхом со- 
вершенства, сегодня, как ни кру- 
ти, - вчерашний день. Раздража- 
ет и «замыленность» картинки. 


05 / МАЙ / 2007 


Главным достоинством Храпа 
Rally была физика. В продолже- 
нии, к счастью, сохранили эту 
славную традицию. 

На уровне сложности «симуля- 
тор» справиться с железным ко- 
нем не так-то просто. К тому же 
на дорогах появились выбоины. 


Вспоминается «Полный привод: 


УАЗ 4х4». Не у наших ли игроде- 
лов позаимствовали идею поля- 
ки из Techland? 


ХРАМО RALLY ХТВЕМЕ | REVIEW 


and 


движка Chrome Engine. Причем постоянно ero совершен- 
ствует. Параллельно Techland занимается изданием игр. 


Дороги заметно изменились. 
Трассы Xpand Rally по сравне- 
нию с ними походят на шоссе. 
В XRX полно узких участков. 
Миновать их без происшест- 
вий — нелегкая задача. Так что 
слово Xtreme в названии поя- 
вилось не случайно. 

Однако нам обещали не только 
опасные треки и пять разных 
стран. Авторы бахвалились, что 
добавят в игру динамики. Это 


== МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 


ГРАФИКА 


ЗВУК И МУЗЫКА 


7.0 
6.0 
5.0 


О КОМПАНИИ 

и На счету польских разработчиков самые 
разные проекты: например, шутеры 
Chrome и Са! of Juarez или рейсинги FIM 
Speedway Grand Prix и Xpand Rally. Все ur- 
ры студия создает на базе собственного 


ЖАНР ИГРЫ 

Racing 

ИЗДАТЕЛЬ 

Techland 

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ oe 
1c 

РАЗРАБОТЧИК 
Techland 

ПОЙДЕТ 


Процессор 1.8GHz, 
256Mb ВАМ, 
3D-yckoputenb (64Mb) 


ПОЛЕТИТ 


Процессор 2.5GHz, 
512Mb RAM, 
3D-yckoputenb (128Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

1 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Два CD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
xtreme.xpandrally.com 


уних и не вышло. Колеса вязнут 
в гравии, машина еле заползает 
на горку. Конечно, это реалис- 
тично, но скучно! Впрочем, этот 
недостаток критичным не назо- 
вешь. Xpand Rally Xtreme - доб- 


ротный рейсинг. Однако [ес 
мы ждали большего. ' 


ТОЧКА ЗРЕНИЯ 


Game 
ge ase a) 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 7.3 


ОЦЕНКА с. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 


ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 
Отличная физи- 
ческая модель; реалис- 
тичные повреждения; 
ИИ весьма умен; XRX 
незаменим для тех, кто 
купил руль; низкие сис- 
темные требования. 


10 


5.0 
4.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Не самая совре- 
менная графика; игра 
мало изменилась за 
два с лишним года; ус- 
таревший интерфейс; 
нет саундтрека и каче- 
ственной озвучки. 


Добротный симулятор рал- 
ли. Но наших надежд игра 
не оправдала. 


Часто путь неожиданно 
сужается. Отличная 
находка дизайнеров. 
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Текст: Илья Зибирев 


орсары: Возвращение 
ое — это свое- 
« образная работа над 
ошибками, допущенными при 
создании «Корсаров Ill», Отчас- 
ти это дополнение (диск с 
третьей частью игры, впрочем, 
не нужен), а в чем-то свежий 
взгляд на морскую тематику. 


ze ПОЧИН 

Создать персонажа довольно 
просто. К твоим услугам ориги- 
нальная ролевая система, кото- 
рую придумали в Seaward.ru. Ha- 
зывается она Р.|.В.А.Т.Е.5. (Power 
(Сила), Impression (Восприятие), 
Reaction (Реакция), Authority (Ли- 
дерство), Talent (Обучаемость), 
Endurance (Выносливость), 5ис- 
cess (Удача). Есть у героя и до- 
полнительные умения. 

При выборе одного из трех ге- 
роев можно либо согласиться 
сзаранее прописанными пара- 


ЧЕМ БЫ ТЫ НИ ЗАНИМАЛСЯ 
ТОРГОВЛЕЙ, ВЫПОЛНЕНИЕМ СЮЖЕТНЫХ 


метрами, либо немного подпра- 
вить их в соответствии со свои- 
ми представлениями об идеаль- 
ной машине для убийства. 
Холодное оружие делится на 
три категории: легкое (рапи- 
ры), среднее (сабли) и тяжелое 
(мечи и топоры). Одной из них 
тебе следует отдать предпочте- 
ние. Помни, что чем тяжелее 
клинок, тем больше наносимые 
врагу повреждения и тем боль- 
ше энергии тратится на выпад. 
Всего авторы придумали три 
вида ударов и столько же за- 
щитных маневров. Управление 
тоже незамысловатое, осво- 
ишься довольно быстро. 


as ЖИВИ СВОБОДНО 

Герой попадает в огромный 
мир, живущий по своим законам. 
Главное достоинство игры - 
свобода действий. Чем бы ты ни 
занимался — торговлей, выпол- 


ПОРУЧЕНИЙ ИЛИ ПОБОЧНЫХ ЗАДАНИЙ — 


ТЕРЕС НЕ УГАСАЕТ 


нением сюжетных поручений 
или побочных заданий - все рав- 
но интерес не угасает. Сюжет- 
ных линий — четыре (по одной на 
аждую из морских держав в ар- 
хипелаге). При этом тебя не за- 
ставляют выполнять связанные 
с основным квестом миссии. 

Многие события никак не зави- 
сят от персонажа, но определя- 
ют его дальнейшие действия. 
Избрав путь независимого иска- 


ЖАНР ИГРЫ 

Action / Role-Playing Game 
ИЗДАТЕЛЬ 

Акелла 

РАЗРАБОТЧИК 

Seaward.ru / Акелла 
ПОЙДЕТ 

Процессор 1.3GHz, 


256МЬ ВАМ, ; 
j;cKOpUTenb (64Mb) 


Процессор 4GHz, 

1Gb RAM, | 
3D-yckoputenb (256Mb) 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

1 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.seaward.ru 


теля приключений, ты все равно 
не избежишь участия в конфлик- 
тах между разными государства- 
ми и примешь непосредствен- 
ное участие в противостоянии. 
Если появилась нужда в день- 
гах, помогай МРС. Как правило, 
ничего сложного от тебя не 
потребуют, а барыши достаточ- 
но велики. Мало? Торгуй или 
занимайся контрабандой. Эта 
«работа» крайне выгодна. 


) | ПАН 
и Seaward.ru создала уже второй проект по заказу компании «Акелла». Первой работой студии было до- 
полнение «Возвращение морской легенды» к игре «Пираты Карибского моря» (поклонники приняли его 
благосклонно). После выхода «Корсаров Ш» студия продолжила сотрудничество с издательством, на 
этот раз более плотное. Совместными усилиями в марте 2006 года они начали проект «Корсары: Возв- 
ращение легенды». На первой стадии всем занимались парни из Seaward.ru. А затем к процессу под- 
ключились и специалисты из «Акеллы». 


3000: 
территории 
° © 
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ao НА ЗЕМЛЕ 


В порту расположено несколь- 
ко учреждений. В таверне ты уз- 
наешь новости, наймешь коман- 
ду и перекинешься в картишки 
или кости. В поместье губерна- 
тора получишь новое звание, 
если заслужил. Также есть мага- 
зины, церковь и ростовщик. 

Надоела городская жизнь? Вы- 
ходи за околицу и прогуляйся 


=: CO СТОРОНЫ 


От приключений на суше впе- 
чатления неприятные. Особен- 
но если вспомнить современ- 
ные игры. Города-то выглядят 
вполне прилично. А вот если 
смотреть на джунгли, заливы и 
лагуны, то сразу заметишь не- 
достаток текстур, полигонов 
и спецэффектов. Море, напро- 
тив, бесподобно. В зависимости 


крики чаек... Но как быть с чу- 
довищными голосами всех без 
исключения персонажей? Под 
стать этому и реплики. Так, ве- 
роятно, говорит современная 
молодежь, но никак не морские 
волки времен капитана Морга- 
на. Достаточно почитать хотя 
бы «Одиссею капитана Блада», 
чтобы понять разницу. 


по окрестностям: в джунглях 
бродят патрули и беглые ка- 
торжники, а в пещерах обитают 
протухшие зомби. Если лень по- 
том топать обратно, открой 
специальное меню. С его по- 
мощью ты в мгновение ока пе- 
ренесешься в нужное место. 


от погоды меняется цвет воды, 
высота волн. Сравнение изби- 
Toe, но все еще верное: Storm 
2.5 - настоящий Айвазовский 
среди игровых движков. 

А BOT о звуке ничего хорошего 
не скажешь. Да, мы слышим 
шум океана, пронзительные 


мая игра, которую мы ждали 
много лет. Со своими (порой 
бросающимися в глаза) недос- 
татками. Но все же свершилось! 
Настоящие чистокров- 

ные «Корсары Ill». 


Морские сражения не требуют 
особого мастерства. Главное — 
выдержка и терпение (ускоре- 
ние времени помогает скоро- 
тать минуты, оставшиеся до пе- 
резарядки орудий). Победить 
более сильного, но медлитель- 
ного противника - не такая уж 
и проблема. Абордаж, кстати, 
наконец-то стал правдоподоб- 
ным: корабли отныне поворачи- 
ваются бортами друг к другу. 
Конечно, содержание судна 
(и подавно — флотилии) влетает 
в копеечку. Моряки и офицеры 
требуют выплаты жалованья. 
Также надо закупать провиант, 
лекарства и делать ремонт. 


ДОСТОИНСТВА: 

Разнообразный, 
продуманный игровой 
мир; занимательный 
сюжет и полная свобо- 
да действий игрока; 
очень симпатичные 
морские пейзажи. 


НЕДОСТАТКИ: 

Ужасная озвучка; 
текст в диалогах не со- 
ответствует времени 
действия; наземные ло- 
кации выглядят плохо, 
движок явно нуждается 
в серьезной доработке. 


«Корсары Ш», какими мы 
должны были их увидеть 
|] полтора года назад. 


Текст: Александр Краснов 


ридумать что-то ориги- 
нальное нелегко. Но если 
ты сподобился это сде- 
лать, то завоюешь признание 
масс и получишь отличную воз- 
можность заключить контракт с 
крупным издательством. Мало- 
известная компания BiArt попы- 
талась изобрести... симулятор 
глубоководных погружений. 
ne БЕСШУМНЫЙ 
ОХОТНИК 
Кто не знает, дайвинг — разно- 
видность экстремального ту- 
ризма. Ныряешь и исследуешь 
морское дно. Для кого-то это 
всего лишь необычное развле- 
чение во время отдыха в теплых 
странах, а для кого-то — серьез- 
ное хобби, на которое он готов 
потратить многие тысячи дол- 
ларов. Разработчики Diver: 
Deep Water Adventures - отпе- 
тые поклонники океанских про- 


сторов. И они жаждут поде- 
литься своими впечатлениями. 
Однако оригинальную задумку 
нужно еще и преподнести 
должным образом. Ведь появ- 
лялись своеобразные «симуля- 
торы водолазов» и до «Дайве- 
pa»: Shark! Hunting The Great 
White и Deep Raider. Названия 
тебе ни о чем не говорят? Hey- 
дивительно. К сожалению, эти 
игры были на редкость бездар- 
ными и скучными. 

BiArt трудилась над своим про- 
ектом много лет и приложила 
огромные усилия, чтобы сде- 
лать его достойным внимания 
публики. И дело тут не только 
в желании как можно точнее 
передать ощущения человека, 
погрузившегося под воду. Ав- 
торы добавили драматичный 
сюжет с элементами мистики. 
Герой игры - это не какой-то 
безымянный спортсмен, един- 


ственная цель которого - сде- 
лать несколько снимков рыб- 
клоунов. Энди МакМастерс -— 
выходец из богатой семьи, за- 
кончивший престижный уни- 
верситет. Казалось бы, перед 
таким молодцом открыты все 
дороги. Но он бросил празд- 
ную жизнь ради своей мечты 
о море. Разгневанные родите- 
ли выгнали отпрыска из дома, 
иему пришлось самому зара- 


батывать на жизнь с помощью 
любимого хобби. 

Впереди множество испыта- 
ний, с которыми не под силу 
справиться обычному туристу. 
Помимо фотографирования 
редких рыб тебя ждет охота на 
акул (и даже на людей), поиск 
ценных документов и кладов 
на затонувших кораблях, 
встречи с представителями за- 
гадочных организаций, торгов- 


АНИИ 
и Компания BiArt существует в индустрии уже более пяти лет, но Diver: Deep Water Adventures - это ее 
самый первый серьезный проект. До него разработчики создавали простенькие flash-urpbi, забавы для мо- 
бильных телефонов и популярной карманной консоли Nintendo GameBoy Advance. Однако у них грандиоз- 
ные планы на будущее. Сейчас BiArt создает сразу три проекта о дайверах: Diver 2: Arctic Missions, Diving 
2007: Red Sea и Underwater Wars для новейшей консоли Xbox360. Вероятно, некоторые из них она покажет 
на выставке КРИ 2007, где будет достаточно крупный стенд. 
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ля найденными реликвиями и, 
конечно же, путешествие в Ат- 
лантиду. События разворачи- 
ваются по всем законам голли- 
вудского боевика, поэтому мо- 
жешь не опасаться, что зада- 
ния станут скучными. 
Начинаем мы в порту. Там за- 
правляем яхту, покупаем новое 
обмундирование, читаем почту 
и заглядываем в бар (делать 
внем, правда, нечего, разве 
что можно послушать истории 
бывалых водолазов). Выйдя 
в море, ты увидишь трехмер- 
ную карту игрового мира (чем- 
то она похожа на ту, что была 
в Sid Meier's Pirates!). На ней от- 
мечены текущие задания. До- 
плыви до нужного буя, и нач- 
нется самое захватывающее — 
погружение! 


К сожалению, Омег не порадует 
тебя великолепными спецэф- 
фектами и сногсшибательной 
картинкой. Под водой ждет до- 
вольно унылое зрелище. Нет 
места буйным краскам и живо- 
писным коралловым рифам. Все 
скромно и однообразно. 

Единственное утешение - квес- 
ты, которые поручают Энди. Мы 
привыкли к стандартному ас- 
сортименту всех современных 
шутеров: типовые коридоры 
космических кораблей или не- 


мецких бастионов. Совсем дру- 
гое дело, когда проплываешь 
мимо затонувшей подводной 
лодки. Исследовать и фотогра- 
фировать ржавые субмарины 
изнутри еще интереснее. 
Чувствуешь, как мурашки бегут 
по коже, когда пробираешься 
с фонариком через заваленные 
проходы и смотришь на разва- 
лившиеся шкафы, обломки труб 
и кровати в каютах. 

С экшеном тоже не все безоб- 
лачно. Примитивные схватки 
сакулами и вражескими водо- 
лазами больше раздражают, 
чем подогревают интерес. На- 
до побыстрее подплыть к про- 
тивнику и нанести как можно 


1 0 видеороликов 
о снаряжении 


3 0 занятных 
МИССИЙ 


больше ударов ножом. После 
таких «приключений» хочется 
снова взять в руки фотоаппарат 
и вернуться к очаровательным 
рыбам-бабочкам и скатам. 


Увы, в Diver: Deep Water 
Adventures боевая часть скорее 
навредила проекту, чем при- 
несла пользу. Вряд ли все это 
понравится массовой аудито- 
рии. А вот тем, кто неравноду- 
шен к дайвингу и желает рас- 
крыть тайны океанской пучины, 
вероятно, понравится. 
Впрочем, авторы уже объявили 
о начале работ над продолже- 
нием — Diver 2: Arctic Missions. 
Вероятно, там они испра- 

вят недочеты оригинала. 


ДОСТОИНСТВА: 

Интересная идея; 
проработанные персо- 
нажи; сильная сюжет- 
ная линия; отличный 
дизайн яхт; ролики, 
обучающие премудрос- 
тям дайвинга. 


НЕДОСТАТКИ: 

Простенькая гра- 
фика; невыразитель- 
ные морские пейзажи; 
упрощенные боевые 
сцены; некоторые за- 
дания слишком слож- 
ные; плохая музыка. 


Игра понравится лишь фа- 
натам дайвинга или тем, кто 
мечтает стать дайвером. 


if 


Текст: Алексей «Гморд» Меркухин 


ерепашки-ниндзя — пора- 

зительное явление культу- 

ры восьмидесятых. В 1984 
году закадычные друзья Кевин 
Истман (Кемп Istman) и Питер 
Лэйрд (Peter Laird) придумали 
комикс, где рассказывалось 
о похождениях четверки мутан- 
тов. Да не простых, а владею- 
щих искусством кун-фу, которо- 
му они обучились у своего учи- 
теля — крысы Сплинтера. 


Источниками вдохновения для 
авторов стали гонконгские бое- 
вики, нуар-детективы и популяр- 
ный в то время фантастический 
сериал «Новые мутанты» (New 
Mutants). Черный юмор, обая- 
тельные враги и захватывающие 
приключения пришлись по вкусу 
взыскательной публике. Чуть 
позже появились мультсериал 
и полнометражный фильм, вы- 
пустили пластмассовые игрушки 


и сувениры с соответствующей 
символикой. Все как положено. 
Однако спустя десять лет попу- 
лярность черепашек померкла. 
Перед тобой попытка вернуть 
им былую славу. 


me МУЛЬТИП/ 

МЕННЫЕ | 
Проект появился Ha нескольких 
платформах, и это определен- 
но повлияло на результат. Пер- 
вым делом обратим внимание 
на картинку. Движок Jade 
Engine использовался еще 
в Prince of Persia: Sands of Time. 
За прошедшие четыре года 
краше он, само собой, не стал. 
В принципе, если ты прошел 
все три части «Принца», то тебя 
вряд ли отпугнут немногочис- 
ленные неправильные ракурсы 
амеры, неудобное управление 
(конфигурацию клавиш поме- 
нять нельзя), консольная систе- 


ПОСЛЕ ДОЛГОЖДАННИ 
IKAATEIM BPA 


г 


‘POM У ЧЕРЕПА 


и в 


ДРУГАЯ Ж 


ма сохранений по чекпоинтам 
и бедность картинки. Хотя спа- 
сать мир с геймпадом в руках — 
намного легче и приятнее. 


a= МЫ ОДНА КОМА 
После долгожданной победы 
над заклятым врагом Шредером 
у черепашек началась другая 
жизнь. Леонардо отправился пу- 
тешествовать по свету и совер- 
шенствовать свои навыки. Вмес- 


ИЗДАТЕЛЬ 


Ubisoft Entertainment 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ oe 
СЕ! / Руссобит-М 


АЗРАБОТЧИК 


{ 


= С A \ 
итель (64Mb) 


flo 4 
КОЛИ! 
Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


tmntgame.us.ubi.com 


то него лидером группы стал Pa- 
фаэль. А Донателло и Микеланд- 
жело — страшно сказать! - уст- 
роились работать в агентство 
детских праздников. Но недолго 
они прозябали в праздности. 
Нью-Йорку угрожает новая 
опасность в лице Макса Уинтер- 
са: злодей собрался возродить 
армию древних монстров. А по- 
могает ему в этом Караи - быв- 
шая соратница Шредера. И ни- 


TMNT. ЧЕРЕПАШКИ-НИНДЗЯ | REVIEW 


О КОМПАНИИ 


и У французского издательства Ubisoft Entertainment множество игровых отделений, расположенных BO 
всех уголках света. Наиболее известное и авторитетное из них — монреальское. Ubisoft Montreal осно- 
вана в 1986 году. За годы своего существования студия приняла участие в разработке многих хитов, 
среди которых Tom Clancy’s Splinter Cell, Myst IV: Revelation, Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas, и всех 

UBISoOFrT трех частей Prince of Persia (a также Revelations для PSP). Сейчас силы компании направлены Ha разра- 
ботку проекта, который не нуждается в представлении, - Assassin’s Creed. 


== ФАКТЫ 


кто, кроме знаменитого кварте- 
та, не спасет знаменитый город. 
Действо можно условно разде- 
лить на две части: платформен- 
ная аркада и обычный экшен. 
Насчет первой многое было из- 
вестно еще до релиза: все 
очень напоминает Prince of 
Persia. Черепашки ловко скачут 
по стенам, пользуются соб- 
ственным оружием, чтобы пе- 
репрыгнуть через пропасти, ла- 
зают по трубам и выделывают 
умопомрачительные кульбиты. 
Уровни здесь — сплошной поток 
препятствий, которые, ко всему 
прочему, необходимо преодо- 
леть как можно быстрее. Поэто- 
му следи за таймером. 

В конце каждой миссии подво- 
дятся итоги. Количество полу- 
ченных очков напрямую зависит 
от скорости прохождения. Бал- 
лы тратятся на бонусы, которых 
тут бесчисленное множество: 
начиная с эксклюзивных карти- 
нок и заканчивая видеоролика- 
ми. Фанаты будут счастливы. 
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клинка саи 
уРафаэля 


У каждого героя есть уникаль- 
ные боевые навыки. Правда, 
речь идет всего лишь о пароч- 
ке спецударов. Но зато разра- 
ботчики придумали так называ- 
емые «семейные» приемы (fami- 
ly attacks). Чтобы их исполнить, 
нужно несколько (как минимум 
двое) персонажей. Мощный 
удар уничтожит большинство 
противников, а остальных от- 
бросит подальше. 

Враги, кстати, очень глупы, а по- 
сему берут не качеством, а коли- 
чеством. Примерно такой же 
«тактикой» — руководствуются 
боссы. Все это удручает, хоте- 
лось бы увидеть достойных про- 
тивников. Но в целом увлека- 


д ниндзя- 
черепашки 


1 [г отличных 
уровней 


тельность «Принца» в ТММТ со- 
хранили и даже приумножили. 


ae ЭПОХА 
ВОЗРОЖДЕНИЯ 

Помимо выхода полнометраж- 
ного фильма и сопутствующей 
серии игр по его мотивам почти 
на всех возможных платформах, 
сейчас проводится огромное 
количество акций, участники ко- 
торых получают различные суве- 
ниры: майки, кружки, игрушки 
с символикой героев. РК во всей 
красе! Не будем говорить о дос- 
тоинствах кино, но игра получи- 
лась неплохая. Ведь шанс уви- 


деть любимых персона- Вет 


жей дорогого стоит. АИ] 


ne МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 
ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 
Четверка любимых 
персонажей; визуально 
игра выглядит как ко- 
микс; неплохая боевая 
система; забавные 
монстры-боссы, весе- 
лый геймплей. 


70 


1 000 пицц съел 
Майк 


ТОЧКА ЗРЕНИЯ 


Gat 


Faris rigs 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 6.5 


ОЦЕНКА 8. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 


SERRE 5.0 
SERRE Ee 7.0 
SEREREe 7.0 


НЕДОСТАТКИ: 
Типовые пробле- 

мы консольных портов: 
откровенно слабая гра- 
фика, сохранение в 

чекпоинтах, мало наст- 
роек визуального ряда, 
неудобное управление. 


Возрождение классики 80-х. 
Ее невозможно критиковать, 
можно только любить. 


РЕЦЕНЗИЯ | THE SIMS 2 ВРЕМЕНА ГОДА (THE SIMS 2: SEASONS) 


Fri 


Текст: Михаил Бузенков 


адд-он называется “Вре- 

мена года") считают самой 
внушительной добавкой к 
The Sims 2. Действительно, за- 
нятных нововведений предос- 
таточно. Вот только отыскать 
их не так-то просто. А те, что 
заметны сразу, по большей 
части бесполезны. 


< а рубежом Seasons (у нас 


Четыре сезона - зима, весна, ле- 
то, осень — придутся по душе 
романтичным натурам. Любо- 
ваться снегопадом, цветущими 
деревьями и золотистыми листь- 
ями можно сколько угодно. 

Тебе нравятся бесшабашные 
развлечения? Готовься лепить 
снежную бабу, кататься на 
коньках и роликах, играть в мяч 
и скакать по лужам во время 
дождя. Это далеко не все до- 
ступные забавы, только наибо- 
лее примечательные. Жаль, 


проку от них никакого. Любые, 
даже самые невинные шалос- 
ти - лишь оболочка, под кото- 
рой скрывается суть: «Времена 
года» — настоящий рай для ры- 
баков и садоводов. 

Чтобы поймать сома или лосо- 
ся, вовсе не обязательно выез- 
жать за город. Достаточно вы- 
рыть небольшой пруд на зад- 
нем дворе. Правда, на первых 
порах сим сможет ловить толь- 
ко на червя. Но со временем, 
набив руку, он научится пользо- 
ваться и другой наживкой. 
Частенько, забросив удочку и 
выудив рваный ботинок, раздо- 
садованный новичок возвраща- 
ется домой. Профессионал, на- 
против, страстно охотится за ги- 
гантской рыбиной. Из такой луч- 
ше всего сделать чучело и пока- 
зать гостям. Пусть завидуют! 

С овощной грядкой и садом воз- 
ни намного больше, чем с пру- 


ЧтоБыЫ ПОЙМАТЬ СОМА ИЛИ ЛОСОСЯ, 
ВОВСЕ НЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО ВЫЕЗЖАТЬ 
ЗА ГОРОД. ДОСТАТОЧНО ВЫРЫТЬ 


НЕБОЛЬШОЙ ПРУД НА ЗАДНЕМ ДВОРЕ 


дом. Деревья то и дело осажда- 
ет мошкара, поэтому листья 
нужно постоянно опрыскивать. 
Важно следить, чтобы весной 
цветки опылялись. Придется 
раскошелиться на домики для 
божьих коровок. Не обойтись 
в приусадебном хозяйстве и без 
бочки с компостом, поливаль- 
ных машин и теплицы. Когда об- 
лагородишь свое хозяйство, 
смело звони в клуб садоводов. 


в) В ТД р 


THE SIMS 2 ВРЕМЕНА ГОДА 
ТНЕ Saab 


ЖАНР ИГРЫ 

Life Sim 

ИЗДАТЕЛЬ 

Electronic Arts 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ № 
Electronic Arts 
РАЗРАБОТЧИК 

Maxis 

ПОЙДЕТ 


Процессор 2GHz, 
512Mb ВАМ, 
3D-yckoputenb (128Mb) 


ПОЛЕТИТ 

Процессор 2.7GHz, 

1Gb ВАМ, 

3З0-ускоритель (256Mb) 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

1 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.thesims2.co.uk/ 
products.view.asp?id=61 


Через считанные минуты Ha по- 
роге появится ревизор. Он 
обойдет сад, изучит каждое рас- 
тение и затем выскажет свое 
мнение. Если деревья здоровы, 
сорняков нет, а над грядками му- 
жескими признаками висят спе- 
лые помидоры, он тотчас при- 
мет твоего персонажа в клуб. 

Выращенные овощи и фрукты 
можно продать, съесть или же 
превратить в любовный напи- 


ие 

m Деревья на заднем 
плане выглядят на 
редкость невзрачно. 
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THE SIMS 2 ВРЕМЕНА ГОДА (THE SIMS 2: SEASONS) | REVIEW 


О КОМПАНИИ 


и Seasons — далеко не первый адд-он ко второй части The Sims. Если быть точным, пятый. Сначала поя- 
вился Univesity. Он позволил игрокам вкусить прелести студенческой жизни. Затем подоспел Nightlife — 
' путеводитель по ночной жизни. Далее пожаловал Open for Business. Симсы наконец-то смогли открыть 
собственное дело. Не прошло и года, как Maxis выпустила Pets. Домашние животные пришлись по душе 
всем фанатам сериала. Учитывая, что выход The Sims 3 намечен на 2008-й, мы увидим еще не одно до- 
полнение. Готовь свой кошелек. 


== ФАКТЫ Dee? 


4 времени 
года 


№ Зимой в гости к симам приходит пингвин. 
Наль, нельзя приготовить из него заливное. 


ток. Правда, для этого понадо- 
бится соковыжималка. 


ae ВОЗДУХ ЗА ДЕНЬГИ 
Еще до выхода Seasons фанаты 
создали мод (www.simslice.com/ 
thesims2/ts2weather.htm), кото- 
рый добавил в игру разнооб- 
разные погодные эффекты. 
Втом числе дождь из пиццы, 
падающих с неба домашних 
животных и людей. Сравнивая 
оба дополнения (коммерчес- 
ое и бесплатное), нельзя не 
отметить, что любители рабо- 
тали с огоньком и во многом 
превзошли именитых дизайне- 
ров. Суди сам. Неказистые сне- 
говики намного больше соот- 
ветствуют духу The Sims. У мас- 
теров из Maxis они получились 
излишне вычурными. 

То же самое можно сказать 
ипро генератор погоды. 
В Seasons он напоминает ион- 
ную пушку из фантастических 
фильмов — красиво, конечно, 
но совершенно не к месту. У 
фанатов схожий агрегат выгля- 
дит точь-в-точь как старенький 
омпьютер с прикрученной 
нему спутниковой антенной. 
Кажется, что более нелепое 
устройство и придумать слож- 
но. Но в этом вся соль, в безум- 
стве. The Sims - это, прежде 
всего, огромный плюшевый за- 
яц, который появляется всякий 
раз, когда мы начинаем ску- 
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чать. И лишь затем платья 
и прически, обои и половички, 
особняк за сотню тысяч баксов 
и суперогород... Но, видимо, 
фантазия у дизайнеров 
поиссякла. И вот уже 
на улицу просто так 
не выйдешь. Надо 
непрестанно сле- 
дить за градусни- 
ком. А вдруг чело- 
вечек  замерзнет 
и простудится или 
получит солнеч- 
ный удар? Шапку! 
Не забудь надеть 
на него шапку! 
Рутина. Нет страш- 
нее слова для нас, 


6 новых 
профессий 


800 баксов за соко- 
выжималку 


ЕЕ ЕБЕТ ЕЕ ЕЕ ЕЕ 
' Чтобы деревья не заболели, 
их нужно опрыскивать. 


чем рутина. Попробуй устано- 
вить все вышедшие дополнения 
и получить от «симсов» хоть ка- 
пельку удовольствия. Это же су- 
щий кошмар! Только 
и успеваешь, что раз- 
давать приказы, на 
развлечения ба- 
нально не оста- 
ется времени. 
Вот ведь загвоздка: 
чем ближе игра к пов- 
седневной реальности, 
тем она скучнее. И да- 
же профессия «гей- 
мер» в списке доступ- 
ных вакансий не в си- 


лах это изме- #0 


нить. Увы. 


=~ ТОЧКА ЗРЕНИЯ 


Game 
ИРАКУ 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 


ОЦЕНКА 7. 
ЧИТАТЕЛЕЙ ^^ 


5.7 


== МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 
ЗВУК И МУЗЫКА 


8.0 
7.0 
8.0 


ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 7.0 


ИНТЕРФЕЙС 
ДОСТОИНСТВА: 


Различные погод- 


ные эффекты; новые 


профессии, элементы 


декора, прически, 


одежда; два невидан- 


ных хобби — рыбалка 
и садоводство. 


6.9 


НЕДОСТАТКИ: 

Заметно устарев- 
шая графика; множест- 
во мелких новшеств, 
которые только портят 
впечатление от игры; 
есть аналогичное бес- 
платное дополнение. 


Специальное издание для 
самых заядлых рыбаков 
и садоводов. 


Текст: Александр Краснов 


азработчики и игроки 

во всем мире до сих пор 

восхищаются, насколько 
проста и увлекательна Diablo Il. 
Разумеется, успех великого де- 
тища компании Blizzard пыта- 
лись повторить не раз и не два. 
Но издатели, жаждущие быст- 
рой и легкой наживы, выпуска- 
ли неприметные полуфабрика- 
ты, занимаювшие наше внима- 
ние в лучшем случае на пару ве- 
черов. Будь уверен, новая 
action/RPG Змепа! - не послед- 
ний такой эксперимент. 


Ht 

Одним из самых успешных кло- 
нов Diablo | считается Dun- 
geon Siege, которая запомни- 
лась не толковым балансом 
классов, занятными врагами 
и продуманной ролевой систе- 
мой, а оформлением. У Silverfall 
есть все шансы стать наследни- 


цей опуса Gas Powered Games. 
С самого начала меня не поки- 
дало ощущение: «где-то я это 
уже видел». Взять хотя бы сю- 
жет. Трагическую историю о 
нашествии зомби, сожженных 
городах и единственном спаси- 
теле мира мы уже знаем наи- 
зусть. Она присутствует в каж- 
дой второй «игре по мотивам». 
В диалогах, правда, сценарис- 
ты стараются напомнить тебе 
о главных целях — отстроить 
город Silverfall и спасти мир. И 
хотя вариантов ответа в разго- 
ворах предостаточно, все речи 
сводятся к одному результату: 
мы получаем новое задание 
или ценную информацию. Ос- 
корбить или просто испортить 
отношения с МРС не получится 
— авторы не хотят, чтобы мы 
зашли в тупик, разочаровались 
и положили их детище на 
пыльную полку. Ты быстро 


поймешь, что вчитываться 
в банальные реплики нет смыс- 
ла, и сюжет быстренько отой- 
дет на второй план. 

К тому же мы играли в Diablo II 
не ради эпической истории, а 
ради участия в захватывающих 
и кровопролитных сражениях. 
В Silverfall крови и монстров 
предостаточно. Казалось бы, 
любители баталий надолго за- 
сядут за компьютер. Но вряд 


ли они почувствуют себя нас- 
тоящими героями. Все дело 
в чрезмерной легкости. Нас не 
заставляют прилагать усилия, 
гобы добиться победы. 

ражения поначалу очаровы- 
ают красотой и роскошными 
пецэффектами. Но вскоре они 
гановятся однообразными 
скучными. Вырезать всю жив- 
ость, заработав тысячи очков 
пыта, совсем не трудно. 


ов бп< 


ото 


ЕЕ mA КТЫ Д vcs на выбор 


Даже когда ты создашь идеаль- 
ного воина, искусно владею- 
щего и мечом, и магией, инте- 


ресное, что развивать персо- 
нажа ты можешь как угодно, 
без всяких ограничений. При 


1 50 навыков 
и заклинаний 


вряд ли при- 
дутся по душе 
аляповатые мо- 


160 


Студия Monte Cristo давно занимается созданием компьютерных игр. Она 
выпустила десятки различных тайкунов, начиная с симулятора торговли на 
бирже и заканчивая менеджером управления мегаполисом. По-настоящему 
интересными и необычными проектами можно считать лишь 7 Sins u Afrika 
Korps. Все остальные их творения появлялись, не оставляя никакого следа 
в памяти геймеров, и навсегда терялись на задворках истории. 


видов 
монстров 


человек участвуют 


О в мультиплеере 


реснее не станет. Уровень си- желании из свирепого орка дели, страшные 
лы врагов автоматически можно воспитать неплохого текстуры и стран- 
подстраивается под степень колдуна и лучника одновре- ный дизайн. Если 


твоего мастерства. Поэтому менно. «Демократичность» на создатели планиро- 


концу ты увидишь могучих 
врагов, подобных главному 
персонажу. Практически полу- 
богов. К тому же соперники 
постоянно нас окружают, и 


этом не заканчивается. После 
смерти не придется начинать 
заново, персонаж воскреснет 
в ближайшем городе. Снаря- 
жение же останется лежать на 


вали привлечь за счет 
подобных «изысков» ши- 
рокую аудиторию, то здо- 
рово просчитались. Вряд 
ли они очаруют большин- 


Game igh 
долго бегать по подземельям месте гибели - приходи себе, ство фанатов жанра. Но агата 
не получится. да забирай. несколько поклонников, con 

Самый спорный момент - это быть может, появится. Да СРЕДНЯЯ 
Е графика. Авторы решили ис- — только недостаточно этого, ОЦЕНКА 


Но проблема не только в при- 
митивных боях. Напротив, 
очень часто бесхитростная бо- 
евая система делает игру невы- 


пользовать Cell-shading. Для ко- 
го-то картинка Silverfall яркая и 
притягательная. Но остальным 


чтобы побороть 


«Дьявола» 
и вездесущую battle.net. 
Видно, и цели не было. 


ОЦЕНКА _ 
ЧИТАТЕЛЕЙ 5B 


носимо трудной. Например, HH 

схватки в отечественном клоне 

«Волкодав: Последний из Рода alates 
Серых Псов» были Ha редкость нинины 
однообразными, однако каж- PTT 

дая стычка, как мы помним, вы- ТТТ | | 
матывала очень сильно. нннние 

В Silverfall помимо тоскливых 

сражений есть чрезвычайно ДОСТОИНСТВА: НЕДОСТАТКИ: 


простая и гибкая ролевая сис- 
тема. Как обычно, полученный 
в боях опыт ты тратишь на по- 
вышение характеристик героя 
(силу, ловкость, мудрость, ин- 
теллект) и его умений. Послед- 
них три вида: боевые, магичес- 
кие и уникальные для каждой 
из четырех рас. Самое инте- 


Картинка напоми- 
нает комиксы; большое 
количество побочных 
квестов; богатый ассор- 
тимент оружия и брони; 
легкость освоения; 
знакомый геймплей. 


Излишняя просто- 
та прохождения; при- 
митивная боевая систе- 
ма; неинтересная глав- 
ная сюжетная линия; 
слабо проработанная 
ролевая система. 


Игра понравится новичкам и, 
быть может, части фанатов 
action/RPG в стиле Diablo. 
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лектроники» давно 

a борются с удачливой 
«< Konami. И, похоже, на- 
чинают понимать, что против- 
ник им не по зубам. Но значит 


ли это, что противостоянию 
“FIFA-PES” пришел конец? 


Путь наглого заимствования 
идей (а именно этим канадцы 
промышляли последние пару 
лет) ни к чему хорошему не 
привел, поэтому ЕА изменила 
стратегию. Да, НЕА становится 
похожей на PES в мелочах. 
И только. За последние нес- 
колько лет европейцы попро- 
бовали сделать несколько из- 
менений в геймплее. Но лишь 
небольшую часть их поклонни- 
ки приняли с радостью. 


== УБОЙНЫЙ ФУТБОЛ 
В FIFA 07 на первый взгляд мно- 
гое было замечательно. Такие 


УТБОЛЬНЫЙ ФАЙТИНГ 
ФУТБО Ф г 
№ 


недостатки, как устаревший дви- 
жок, невнятные действия защит- 
ников, казалось, с лихвой пере- 
крывали неоспоримые достоин- 
ства: больше свободы действия, 
отличные удары с возмож- 
ностью подкрутки, искусные 
верховые передачи и уверенная 
игра вратарей. Можно даже не 
обращать внимание, что масса 
нововведений скопирована из 
PES. Прошло время, мы оценили 
онлайновые состязания. И что? 

Голы забиваются с центра поля 
чуть ли не в каждом матче. Гол- 
кипер делает ювелирные по 
точности забросы в штрафную 
на нападающего. Защитники 
с легкостью отбирают мяч, но 
ты можешь запросто обойти их, 
совершив обманный маневр. 
Вратарь без конца пропускает 
удары и регулярно отбивает 
мяч в собственные ворота. С уг- 
лового навешивают в штраф- 


ЯЗЫК УЖЕ НЕ ПОВОРАЧИВАЕТСЯ 
НАЗВАТЬ ПОДОБНОЕ ФУТЬОЛЬНЫМ 
СИМУЛЯТОРОМ, БОЛЬШЕ 
НАПОМИНАЕТ КАКУЮ-ТО АРКАДУ 


[114] 


ную площадь реже, чем закру- 
чивают в цель. Это лишь начало 
огромного списка «1000 и 1 
способ надругаться над футбо- 
лом всего за одно утро». 


as ФУТБОЛЬНЫЙ 
ЭКШЕН 

И вот появилась UEFA Cham- 

pions League 2006-2007. Что из- 

менилось? Да ничего! «Элект- 

роники» палец о палец не уда- 


ЖАНР ИГРЫ 

Sport 

ИЗДАТЕЛЬ 

Electronic Arts 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ oe 
Electronic Arts 
РАЗРАБОТЧИК 

EA Canada 

ПОЙДЕТ 


Процессор 1.3GHz, 
256МЬ ВАМ, 
3D-yckoputenb (64МЬ) 


ПОЛЕТИТ 
Процессор 1.7GHz, 


512Mb ВАМ, 
3З0-ускоритель (128Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

До 4 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
eacanada.ea.com 


рили, чтобы исправить ситуа- 
цию. Смотрел фильм «Убойный 
футбол»? Тогда с легкостью 
представишь, что творится 
здесь на зеленом газоне. Счет 
7:6 — это обыденное явление. 
Язык уже не поворачивается 
назвать подобное футбольным 
симулятором. Больше напоми- 
нает какую-то аркаду. 

Список новшеств скуден как ни- 
когда. Одно из самых значимых — 


Е =) 
и В Германии играют 
в жесткий футбол. 


| " | а ыы «У ‚Т-Т — | al & ] 


= ы 
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и O EA Canada мы уже неоднократно рассказывали. Это подразделение Electronic Arts, которое отве- 
чает за разработку большинства игр спортивной линейки компании. Ребята ежегодно выпускают для 
нас новые FIFA, МНЕ, МВА и не только. EA Canada также занимается разработкой менеджеров, таких 

как FIFA Manager, Total Club Manager (в девичестве Е.А. Premier League Football Manager). Случаются 


=" ФАКТЫ Qe" нововведения 


= Дрогба в совершенстве овладел кун-фу и теперь 
с успехом применяет свои таланты на поле. 


мгновенный розыгрыш стандар- 
тов. Специальной кнопкой мож- 
но пропустить все скриптовые 
заставки и быстро сбросить аут, 
подать угловой или выполнить 
штрафной (вспоминаем PES 6). 
Но реализовано ужасно. Во вре- 
мя мгновенного исполнения 
стандартного положения игроки 
в центре поля словно замирают 
и упускают инициативу. 
Второе значимое явление - сме- 
на времени года. Матчи Лиги 
чемпионов проводятся зимой 
в странах с суровым климатом. 
Достоверности ради «электро- 
ники» сделали нам такой «ши- 
карный» подарок, как газоны 
с проплешина- 
ми, снег и пар 
изо рта футбо- 
листов. Что ж, 
спасибо. 


В качестве основного блюда 
перед нами интереснейший ре- 
жим The Treble (читай: кампа- 
ния). Ты выступишь в роли тре- 
нера одного из ведущих евро- 
пейских клубов. Цель — привес- 
ти свою команду к победе 
в трех турнирах сезона: Чемпи- 
онате и Кубке страны, а также 
Лиге чемпионов. 

Каждый матч — отдельное явле- 
ние. Перед началом тебя введут 
в курс дела (читай: брифинг), 
объявят цели состязания (читай: 
задания) и отправят на поле (чи- 
тай: на выполнение миссии). Сам 
футбол отходит на второй план. 
Также есть Ultimate Challenges 
(читай: одиночные миссии). 


у канадских «электроников» и взлеты, и падения, но их вклад в развитие жанра спортивных игр неоце- 
ним. А сколько еще свершений им предстоит! 
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турнира 
Зо геЫе 


п =] 
и Дриблинг в FIFA 07 
почти бесполезен. 


Например, забить трижды раз- 
ными игроками, не получив при 
этом ни одной желтой карточ- 
ки. И это когда действие начи- 
нается с 60-й минуты при счете 
0:2 в пользу противника. 

Тактика перестала иметь хоть 
какое-то значение. Тебе больше 
не нужно напрягать извилины. 
Знай себе долби по клавишам 
в известной последовательнос- 
ти. Вот к чему привело стремле- 
ние сделать футбольную игру 
доступной максимально широ- 
кой аудитории. Впрочем, симу- 
лятором это уже давно не назо- 
вешь. Но самое страшное, что 
и соревнования как тако- Реж 
вого почти не осталось. = 


1 0 мячей — норма 
в состязании 


ТОЧКА ЗРЕНИЯ 


Getl 


is УТС 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 7.1 


ОЦЕНКА 5. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 


ne МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 

ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


т ДОСТОИНСТВА: 
(i) Игру легко осво- 
ить, зрелищные даль- 
ние удары; эффектная 
игра вратаря; симпа- 
тичный интерфейс; от- 
личный мультиплеер; 
режим The Treble. 


| НЕДОСТАТКИ: 
1 Нововведений 
с гулькин нос; не исп- 
равлены старые ошиб- 
ки и появились новые; 
устаревшая графика; 
тактические схемы не 
влияют на игру. 


Отличная забава для весе- 
лой компании друзей. Как 
и Mortal Kombat. 
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ем прославились игры 

про пиратов? Свободой, 

возможностью делать что 
захочешь и как захочешь, К со- 
жалению, это не о Tortuga: 
Two Treasures. 


Сюжет за ручку ведет тебя из га- 
вани в гавань, от одного сраже- 
ния к другому, не давая ни секун- 
ды передышки. К тому же здеш- 
няя история полностью предска- 


Текст: Илья Зибирев 


зуема и линейна. Если ты смот- 
рел «Пиратов Карибского моря» 
или играл в Sid Meier's Pirates!, то 
вряд ли узнаешь что-то новое. 

Единственное, что ненадолго 
заинтересует, — морские бата- 
лии. В них нет той сложности, 
что была в «Корсарах». Но зато 
есть увлекательность и динами- 
ка. Приятно, что важную роль 
в бою играют паруса. Умение 
вовремя спускать и поднимать 


ДОСТОИНСТВА: 


О КОМПАНИИ 

и ДАзсагоп Entertainment называет себя ве- 
дущим разработчиком и издателем компь- 
ютерных игр в Германии. Вот только гор- 
диться немцам особенно нечем. Самые 
известные и качественные игры, которые 


они выпустили, — action Darkstar One и action/RPG Sacred 
с многочисленными дополнениями. 


их — залог успешного маневри- 
рования. Хотя никакой всамде- 
лишной физики нет и в помине. 
С реализмом тоже не все глад- 
KO. Например, ядра здесь бес- 
конечны, среди доступного 
оружия затесался даже... ги- 
гантский осьминог, а в море 
плавают «лечебные» сундуки. 
Надо продолжать? 

Герой регулярно заглядывает 
в порты. Увы, искать сокровища 


ее 


гл 
= 


= 


НЕДОСТАТКИ: 


Движок порой вы- 
дает довольно симпа- 
тичные картинки, осо- 
бенно радуют глаз 
прозрачная морская 
вода и красивые мо- 
дельки кораблей. 


Навевающая сон 
обязательная сюжетная 
линия, к Tomy же ба- 
нальная; отсутствует 
реализм; герою прак- 
тически нечем занять- 
ся, скучно. 


= Проходная игра про пиратов. 
= Понравится лишь тем, кто 
< недавно освоил «Сапера». 


и плутать по городским улочкам 
в поисках важной информации 
почти не приходится. На суше 
он предпочитает драться. 

Two Treasures — крайне скучная 
забава. Казалось бы, все Ha мес- 
те. Ан нет - рука так и тя- 

нется к «Корсарам». 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 


я 9-8 


a 
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AURA 2: 
THE SACRED RINGS 


ФРАНЦУЗСКОЕ ЖЕЛЕ 


/ 


Текст: Андрей Первый 


дна из главных заповедей 
0 при создании сиквела - не 

навреди. Нелегко увидеть 
допущенные ошибки, испра- 
вить их и попутно не понаде- 
лать новых. К сожалению, укра- 
инская Streko-Graphics об этом 
не подумала. Три года назад 
ребята разродились довольно 
неплохой puzzle-agBeH4ypon 
Aura: Fate of the Ages. Казалось 
бы, чтобы продолжение вышло 
удачным, надо всего-то ничего: 
приукрасить графику и тща- 
тельно продумать действия 
персонажа. Но авторы так ув- 
леклись сюжетом, что, похоже, 
перестали понимать, в каком 
жанре они создают игру. 


и: ПРИВЕТ ТОЛКИЕНУ 

Это странно, ведь повествова- 
ние, в общем-то, банальное. 
В первой части юноша Уманг ра- 
зыскивал мощные артефакты — 


кольца и тетраэдры, благодаря 
которым можно обрести власть 
над миром. Чтобы спасти свое 
сокровище от врагов, парень 
сбежал в другой мир. С этого 
момента и начинается вторая се- 
рия опупеи. 

На первых порах непонятно, 
что делать дальше и какая, 
собственно, цель у несчастного 
«хранителя кольца». Но это не 
беда, ведь свободу у нас те- 
перь отняли совсем. С первых 
секунд и до самого финала 
прочная шлейка повествования 
тащит героя за собой. Всегда 
есть четкий порядок действий. 
Хочешь попасть к палачу? При- 
готовь старушке лечебное 
зелье. Надо проскользнуть ми- 
мо стражника? Стань мальчи- 
ком на побегушках у парочки 
нахальных призраков. 

Самое печальное, что никто из 
второстепенных персонажей 


НАЖМИ КНОПОЧКУ ЗДЕСЬ, ПРОЙДИ 
ДВАДЦАТЬ ЭКРАНОВ, ОТКРОЙ ДВЕРЬ, 
НАЖМИ ЕЩЕ ОДНУ КНОПОЧКУ, ВЕРНИСЬ 
ОБРАТНО НА ДВАДЦАТЬ ЭКРАНОВ... 
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демо-версию № 


на диске! 


видеообзор № 


на диске! 


не вызывает ни симпатии, ни 
сочувствия. Выполнять их ду- 
рацкие поручения тем более 
не хочется. И даже главный ге- 
рой, стремящийся непонятно 
куда, нисколечко не увлекает. 
Скучно. Будто запустил три ты- 
сячи двадцать пятую игру от 
приснопамятной Сгуо. Кстати, 
художникам Streko, надо пола- 
гать, очень нравились произве- 
дения их французских коллег. 


и Единственный нелинейный этап. 


между несколькими уровнями. 
= м СР 


eee ee 


На этой машине можно разъезжать 


ЖАНР ИГРЫ 

Адуептиге 

ИЗДАТЕЛЬ 

The Adventure Company 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ 
Акелла 

РАЗРАБОТЧИК 
Streko-Graphics 
ПОЙДЕТ 

Процессор 1.2GHz, 


256Mb ВАМ, 
3D-yckoputenb (64МЬ) 


ПОЛЕТИТ 
Процессор 1.6GHz, 


512МЬ ВАМ, 
3D-yckoputenb (128Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

1 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 
Четыре СО 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.thesacredrings- 
game.com 


Карикатурная внешность здеш- 
них людишек - яркое тому 
подтверждение. Вот только 
стоило ли перенимать худшие 
традиции в жанре? 

Ну да ладно. Иногда нам все- 
таки позволяют решать голо- 
ВОЛОМКИ И ВОЗИТЬСЯ CO СЛОЖНЫ- 
ми механизмами. Большая 
часть из них, конечно, встреча- 
лась в той или иной адвенчуре. 
Но нечасто. Особенно понра- 


«9. 
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и Streko-Graphics образована в сентябре 2001 года. Причем трудятся в ней отечественные раз- 
работчики, хотя штаб-квартира и находится в Канаде. На официальном сайте студии говорится, 
что ее главная цель — разрабатывать «высококачественные компьютерные игры» в жанрах 
adventure и RPG. Пока что они успели выпустить только Aura: Fate of the Ages (2004 год) иее 
продолжение. Кроме того, Streko помогала компании AWE Productions создавать Agatha 
Christie: And Then There Were None (ребята отвечали за видеоролики). 


nn ф А КТЫ 2 раза готовим 3 «ханойнские» 25 свечей Ha двери 
ши эликсир старухе башни склепа 


_ м Что художникам удалось, 
так это небо. 


вились переливающиеся энер- 
гетические лучи, которые надо 
активировать волшебной па- 
лочкой. Авот за «ханойские 
башни» дизайнеров надо вы- 
пороть. Хуже- только «пят- 
нашки». К счастью, их тут нет. 
Раздражает другое. Очень час- 
то приходится бегать между 
удаленными друг от друга 
участками. Нажми кнопочку 
здесь, пройди двадцать экра- 
нов, открой дверь, нажми еще 
одну кнопочку, вернись обрат- 
HO на двадцать экранов... Че- 
рез некоторое время хочется 
покинуть игру и никогда уже 
кней не возвращаться. Во вся- 
ком случае, в ближайший ме- 
CALL - точно. Неужели нельзя 
было как-то иначе продумать 
структуру уровней и убрать 
утомительные марафоны? 
Кстати, не забывай почаще 
сохраняться. Порой можно 
серьезно ошибиться. Любуясь 
дружелюбной надписью «Ко- 
Hel», будешь долго ругать се- 
бя за прокол. 

Еще одна беда - постановка 
освещения. Зачастую надо 
очень постараться, чтобы что- 
нибудь разглядеть в местных 
коридорчиках. Совсем уж отк- 
ровенное издевательство - это 
когда нас заставляют искать ка- 
кую-нибудь кнопку в кромеш- 
ной темноте. Или подниматься 
по отвесному утесу, где тоже 
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мало что видно. То еще «удо- 
вольствие», надо сказать. 


и" ПОСЛЕДНИИ ПУТЬ 

В 2004 году движок Aura смот- 
релся неплохо. Но спустя не- 
сколько лет он одряхлел и по- 
крылся плесенью. Такого ста- 
ричка впору отправлять в по- 
следний путь. А его наряжают 
и приглашают на бал. Устарев- 
шее разрешение 1024х768 
и пестрящие пикселями ролики 
в наши дни вряд ли кому-то 
понравятся. Немного утешает 
анимация: по небу плывут об- 
лака, в жилище друидши мер- 
цают таинственные огоньки, 
в замке горят факелы. Но все 


№ Как и раньше, в журнале 
есть подсказки. 


же в 2007 году хочется видеть 
нечто посовременнее. 

Если ты играл в оригинальную 
Aura и считаешь, что обяза- 
тельно должен узнать, чем за- 
кончились приключения Уман- 
ra, то ради тебя создатели 
и старались. А если ты ее в гла- 
за не видел, то советую снача- 
ла познакомиться с Fate of the 
Ages, которая была на порядок 
лучше. Продолжение оказа- 
лось скучной, проходной ад- 
венчурой с неинтересными ге- 
роями, тоскливым сюжетом 
и отжившей свое графикой. То 
ли Myst хотели сделать, то ли 
Atlantis. Черт его знает. 

Так что проходи мимо. EF 


игровых 
экранов 


ТОЧНА ЗРЕНИЯ 


TH 
ВВГ "у 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 4.8 


ОЦЕНКА в. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 


We пи МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 


ГРАФИКА 


ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 
Несмотря на уста- 
ревший движок, неко- 
торые локации получи- 
лись симпатичными; 
в игре встречается 
несколько любопытных 
головоломок. 


Нин 5.5 
SERRE 5.0 
SERRE 6.0 
Pit | 5.5 
ТР 7.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Слишком много 
беготни между удален- 
ными друг от друга эк- 
ранами; в некоторых 
местах сложно что-ни- 
будь разглядеть из-за 
темноты. 


Неудачное продолжение 
неплохой игры. Авторы не 
исправили былые ошибки. 


РЕЦЕНЗИЯ | RED OCEAN 


RED OCEAN 


КРОВАВЫЙ ДАЙВИНГ 


4 Гекст: Борис Соколов 


сожалению, у европейцев 
K ee получаются качест- 

венные FPS. За последний 
год на один удачный Сай of 
Лмагег пришлось несколько без- 
дарных творений. Среди по- 
следних The Mark, Specnaz: 
Project Wolf, Alpha Prime и тому 
подобные игры-однодневки (о 
многих из них Правильный даже 
не стал рассказывать). И вот 
список горемык пополнился. 
Встречай Red Ocean от немец- 
кой компании Collision Studios. 


и ОСКОЛКИ СОВЕТСКОЙ 
ИМПЕРИИ 
Сюжет напоминает сказку. Жил- 
был на свете добрый молодец 
Джек Хард, обучавший турис- 
тов премудростям подводного 
плавания. В один прекрасный 
день к инструктору пришел 
странный человек, пожелавший 
спуститься очень глубоко. Джек 


согласился ему помочь. Незна- 
комец надел снаряжение и от- 
правился навстречу приключе- 
ниям. Вскоре среди кораллов 
он нашел металлический 
шлюз... И тут Хард услышал no 
радиосвязи душераздирающие 
крики. Быстро собравшись, он 
бросился на выручку. 

На этом более-менее правдо- 
подобная часть истории закан- 
чивается и начинается сплош- 
ная клоунада. Оказалось, что 
шлюз — это вход в научно-иссле- 
довательскую станцию. Раньше 
она принадлежала Советскому 
Союзу, а теперь в ней обосно- 
вались террористы. Не успел 
мистер Инкогнито туда проб- 
раться, как его тут же застрели- 
ли местные охранники. Твоя за- 
дача — отомстить за смерть бе- 
долаги и отправить на тот свет 
несколько сотен вооруженных 
до зубов головорезов. 


ВСН ИГРУ МОЖНО ПРОЙТИ TAK: 


ПАЛЬНУЛ В МОЛОКО, 


СПРЯТАЛСЯ 


ЗА ОГРОМНЫМ ЯЩИКОМ И ДОЖДАЛСЯ 


ПОЯВЛЕНИЯ ГОСТЕЙ 
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ae БЮДЖЕТНЫЙ 
BIOSHOCK? 

Казалось бы, выбранная тема 
дает дизайнерам шанс проя- 
вить незаурядную фантазию. 
Но что мы видим в Red Ocean? 
Огромный комплекс представ- 
ляет собой сеть одинаковых 
коридоров. Корпуса соедине- 
ны узкими проходами со стек- 
лянными стенами. Пристально 
рассматривать океанское дно 


и В игре разрешается ронять на пол 
офисные стулья. Увы, на этом 


ЖАНР ИГРЫ 
First-Person Shooter 
ИЗДАТЕЛЬ 

digital tainment pool 
РАЗРАБОТЧИК 
Collision Studios 
ПОЙДЕТ 


Процессор 1.8GHz, 
512Mb ВАМ, 
3D-yckoputenb (64Mb) 


ПОЛЕТИТ 

Процессор 3GHz, 

1Gb ВАМ, 

ЗО0-ускоритель (256Mb) 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

1 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один CD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
www.redocean-game.de 


не стоит: художники сподоби- 
лись нарисовать лишь пару- 
тройку водорослей и одну 
жалкую рыбешку. 

Возможности движка XPlay не- 
велики. Худо-бедно он прори- 
совывает неказистые модельки 
персонажей. О современных 
графических эффектах и речи 
не идет. Стоит подойти вплот- 
ную к висящей на стене лампоч- 
ке, как нас ослепит синевато- 


возможности физики заканчиваются. 


у 
и 
№. 
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Collision Studios существует пять лет. В состав команды входят сотрудники, обладающие 
13-летним опытом создания компьютерных игр и различных образовательных программ. Де- 
бютным творением немецкой компании из Ганновера стала изометрическая стратегия 
Napoleon. В конце 2003 года вышел action с видом от третьего лица Augustus: The First 
Етрегог (локализованная версия от «1С» появилась в России в ноябре 2004-го). Затем разра- 
ботчики написали движок XPlay. На его основе и был создан FPS Red Ocean. 


футуристических 3 состояния 7 видов стрелкового 
пушки уводы оружия 


== ФАКТЫ 


и Противники даже не пытаются найти 
укрытие, а просто бегут напролом. 


1 5 часов 
на прохождение 


и Вот такие причудливые 
позы у погибших солдат. 


белым светом. Это не ошибка, 
просто в Red Ocean так работа- 
ет динамическое освещение. 
Ничем не лучше физика. Убитые 
враги падают на землю в неес- 
тественных позах, бочки с го- 
рючим взрываются с неболь- 
шим опозданием. То там, то тут 
на полу валяются деревянные 
ящики с аптечками и боеприпа- 
сами, которые разваливаются 
на куски от одного удара ма- 
леньким ножом. 


as ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

В СТЕПЯХ УКРАИНЫ 
При появлении главного героя 
многочисленные противники 
выбирают один из трех вариан- 
тов действий: подойти к цели 
поближе; стоять на месте 
и стрелять; бросить гранату. 
Правда, частенько неуклюжие 
террористы подрывают самих 
себя. Забавно. 
Всю игру можно пройти, 
действуя по следующему прин- 
ципу: пальнул «в молоко», 
спрятался за огромным ящиком 
и дождался появления гостей. 
Одного выстрела из дробови- 
ка в упор вполне достаточно 
для того, чтобы отправить на 
тот свет компанию из двух-трех 
человек. Где реализм? 
Через полчаса отстрел тупого- 
ловых противников превраща- 
ется из забавы в рутину. Хоро- 
шо, что в конце каждого уров- 
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ня тебя ожидает встреча с бос- 
сами. Понравится тебе шанс 
сразиться с немецкой подвод- 
ной лодкой? Только He спраши- 
вай, как она оказалась на быв- 
шей советской научно-исследо- 
вательской станции. 


ao СМЯГЧАЮЩЕЕ ВИНУ 
ОБСТОЯТЕЛЬСТВО 

Игру можно было бы смело за- 
писать в ряды позорных од- 
нодневок, если бы не одно 
значительное «но». На некото- 
рых этапах Red Ocean нужно 
внимательно следить за состо- 
янием воды. 

Например, при температуре ни- 
же нуля герой с легкостью 


/ 
j 


скользит по льду. Горячий nap 
мешает толком рассмотреть, 
где расположился противник. 
Кое-где приходится плавать 
с кислородной маской. 

К сожалению, общая продол- 
жительность занятных эпизо- 
дов — не больше пятнадцати ми- 
нут. Все оставшееся время при- 
ходится мириться с однообраз- 
ным геймплеем, тупоголовыми 
противниками и далеко не са- 
мой лучшей графикой. 

Печально, но в этом шутере нет 
практически никаких досто- 
инств, а вот минусов - хоть пруд 
пруди. Наверное, много сил 
потратили авторы, да Режи 
только впустую. ее = 


j 


=, 
%, 


ne МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 


ГРАФИК 
ЗВУК И 


ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 


ИНТЕР 


ДОСТОИНСТВА: 
| Захватывающие 
поединки с водолазами 


и боссами уровней; 
красочные взрывы; 


PT TT | 5.0 
A rT TTT | 5.0 
МУЗЫКА ПТИ 7.0 
rT Ty | 5.0 
ЕЙС PTT TTT | 7.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Плохое динами- 
ческое освещение; неу- 
бедительная физика 
окружающего мира; 


иногда вода значитель- 
но влияет на геймплей; 
забавные позы трупов. 


слабый искусственный 
интеллект противников; 
примитивный сюжет. 


В полку шутеров-однодне- 
вок прибыло. Не обращай 
внимание. 


РЕЦЕНЗИЯ | ГОЛОВОРЕЗЫ: КОРСАРЫ XIX ВЕКА 


ГОЛОВОРЕЗЫ: 


КОРСАРЫ XIX ВЕКА 


(SWASHBUCKLERS: BLUE VS GREY) 
ТОСКЛИВЫЕ БУДНИ ПИРАТОВ 


ЖАНР ИГРЫ 

Action / Role-Playing Game 
ИЗДАТЕЛЬ 

1c 

РАЗРАБОТЧИК 

Акелла 

ПОЙДЕТ 


Процессор 1.5GHz, 
512Mb ВАМ, 
30-ускоритель (128Mb) 


ПОЛЕТИТ 
Процессор 2.4GHz, 
ВАМ 


1Gb i 
3D-yckoputenb (256Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 

1 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 

Один DVD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
sb.akella.com 


аписывай рецепт. Берем 

«Корсары Ш». Удаляем 

ошибки и «сложные» эле- 
менты. Что получилось? Пра- 
вильно, «Головорезы: Корсары 
XIX века». 


Все донельзя упрощено. На- 
пример, морские баталии про- 
ходят здесь быстро и динамич- 
но, причем поведение судна 
совсем не зависит от погоды. 


[122] 


Текст: Алексей «Гморд» Меркухин 


Изрядно потрепав вражеский 
корабль, выбираем: оконча- 
тельно его потопить или взять 
на абордаж. Если предпочтешь 
второе, готовься сражаться на 
шпагах сначала с матросами, 
а затем с их капитаном. 
Движениями героя управляем 
при помощи всего двух кнопок. 
Есть удар шпагой и стрельба из 
пистолета. Вот только ствол те- 
бе совсем не пригодится. 


Выполнять однообразные по- 
ручения, связанные с перевоз- 
кой грузов, — то еще удоволь- 
ствие. Но платят за это непло- 
хо. Десяток таких заданий - 
ина вырученные деньги хоть 
остров покупай. Да вот такой 
возможности здесь нет. 

В общем, если не хочешь моро- 
чить себе голову строитель- 
ством колоний и ремонтом об- 
шивки корабля, то эта аркада 


ne МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ ТГ 5.0 


ГРАФИКА 


ЗВУК И МУЗЫКА ера Б.0 


ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


ДОСТОИНСТВА: 

Смешное бормота- 
ние персонажей вместо 
живой речи; умори- 
тельные перебранки 
главного героя с 
собственным внутрен- 
ним голосом. 


Б.0 
7.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Слабая графика; 
однообразные задания; 
неповоротливая каме- 
ра; неудобное управле- 
ние; звуковое сопро- 
вождение - пара не- 
внятных мелодий. 


Игра для тех, кому «Корса- 
ры Ш» показались чересчур 
сложными. 


О КОМПАНИИ 

ШО компании «Акелла» не знает только лени- 
F вый. По сути, это единственное российское 

издательство, выпустившее столько игр про 

пиратов. Среди них «Пираты Карибского мо- 


ря», «Век парусников 2», «Рыцари морей» 
и все три части «Корсаров». На подходе «Корсары Онлайн» 
и «Одиссея капитана Блада». 


тебе подходит идеально. Но 
только на один вечер. 

В противном случае лучше 
обрати внимание на «Корса- 
ров: Возвращение легенды», 
о которой тоже написано 
в данном номере. Последние - 
именно та игра, которую мы 
все так ждали два года назад. 
И она, вне всяких сомнений, 
намного лучше злосчаст- 

ных «Головорезов». a 


| = Поединки с капитанами 
только на первый взгляд 
кажутся интересными. 
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на правах рекламы 


SAPbDEP АЛЕ СЕ 


СТРАТЕГИЯ ВЫЖИВАНИЯ 


© Ulysses Games, 2007. Все права защищены. По вопросам приобретения на территории России обращайтесь в компанию «Новый Диск Трейд», телефон: 
(495) 933-07-26 (многоканальный), e-mail: sale@nd.ru, www.nd.ru. По вопросам приобретения на территории Украины обращайтесь в компанию «Одиссей», 
телефон: (050) 336-73-73, e-mail: sales@odyssey.od.ua, www.odyssey.od.ua. 


РЕЦЕНЗИЯ | ДЬЯВОЛЬЩИНА (INFERNAL) 


ДЬЯВОЛЬЩИНА 


(INFERNAL) 


ЗАПАХ РЫБЫ 
= 


Текст: Михаил Бузенков 


н бы мог разрывать анге- 
0 лов на части когтями, отру- 

бать им крылья самурайс- 
ким мечом или шпиговать небо- 
жителей свинцом из двух писто- 
летов разом. Не останавливаясь 
ни на секунду, вращаясь волч- 
KOM, уклоняясь от пуль... 


Но Райан Леннокс — самый скуч- 
ный злодей среди всех, кто ког- 
да-либо появлялся в компью- 
терных играх. Он жмет на спус- 
ковой крючок и бросается 
навстречу опасности. 

Едкое, полное религиозных 
подтекстов действие, которым 
должно было стать избиение 
праведников, ныне напоминает 
разделку рыбы. Ни слова 
о чувствах! Тушка - в одну сто- 
рону, требуха — в другую... Ду- 
ша - в одну, тело... 

Рыбой смердит повсюду. В зам- 
ке и на фабрике, в секретной 


лаборатории и в катакомбах. 
Словно зачарованный, демон 
потрошит труп за трупом. Мо- 


нахи, солдаты, космонавты 
с волшебными ранцами за пле- 
чами... Неважно, кто! Отточен- 
ным движением слуга сатаны 
вздымает жертву и поглощает 
ровно двадцать один грамм 
роваво-красной материи, сим- 
волизирующей здоровье. 
На самом деле «Дьявольщина» 
не имеет никакого отношения 
противоборству добра и зла, 
что бы там ни обещали разра- 
ботчики. Это очень скучный, 
банальный боевичок, в сравне- 
нии с которым даже Constan- 
tine - небывалая по накалу 
страстей драма. 
Главный герой, падший ангел, 
заключил сделку с мистером 
Блэком (на вид — вылитый дья- 
вол). Рогач наделил ero 
сверхъестественными способ- 


НА УНИФОРМЕ СВЯТОШ КРАСУЮТСЯ 
КРЫЛЫШКИ, УЖ ОЧЕНЬ ПОХОЖИЕ 


ЧЕРНОГО ОРЛА 


НА СИМВОЛ НАЦИСТСКОГО РЕЖИМА — 


ностями и отправил сражаться 
с силами света. Если назовем 
их СС - не ошибемся. На уни- 
форме святош красуются кры- 
лышки, уж очень похожие 
на символ нацистского режи- 
ма - черного орла. Да и с име- 
нами полный порядок. Чего 
только стоит сумасшедший 
профессор Вульф. 

Но вернемся к сюжету. Не- 
большую подковырку авторы 


ЖАНР ИГРЫ 

Action 

ИЗДАТЕЛЬ 

Playlogic Entertainment 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ oe 
Акелла 

РАЗРАБОТЧИК 
Metropolis Software 
ПОЙДЕТ 


Процессор 2GHz, 
512Mb ВАМ, 
3D-yckoputenb (128Mb) 


ПОЛЕТИТ 


Процессор 3GHz, 
1Gb ВАМ, 
3З0-ускоритель (256Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 
1 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 
Один DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
www.infernalgame.com 


все-таки заготовили. 


Жаль, 
что раскроется она уже во вто- 
рой миссии. 


me А БЫЛ ЛИ ДЕМОН? 

Супернавыки используются, 
как правило, лишь в тех местах, 
где того требуют дизайнеры 
игры. Например, переместить 
ящик поможет телекинез, 
отыскать секретный код - де- 
моническое зрение, преодо- 


m Несмотря на физический движок 
от AGEIA, трупы порой принимают 
самые причудливые позы. 
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О КОМПАНИИ 


ДЬЯВОЛЬЩИНА (INFERNAL) | REVIEW 


и Польская Metropolis Software — на редкость бездарная компания. В игровой индустрии она барахтается 


с 1992 года и стех пор не отметилась ни одним приличным проектом. 


Archangel, Gorky: Zero, Robo Rumble, Soldier Elite, Star Command: Revolution... К сожалению, в этот печаль- 
ный список угодила Infernal (изначально она называлась Diabolique: License to Sin). Быть может, в следую- 
щий раз авторы призадумаются и приложат чуть больше усилий, иначе за ними навсегда закрепится дур- 

ная слава разработчиков-кустарей. 


работодатель 1 демонический 


ит ФАКТЫ — 1 /зада 


и Коробки! Куда же без них. Других 


герой 


достопримечательностей в порту нет. 


леть охранные системы - теле- 
портация. Перемещение в 
пространстве в отличие от 
прочих трюков пригодится и 
в схватках с небесной братией. 
В считанные секунды герой 
окажется в нужном месте, сде- 
лает пару-другую выстрелов и 
мигом вернется обратно. 

На некоторые специальные 
приемы тратится магическая 
энергия. Чтобы ее восстано- 
вить, надо затаиться в темном 
углу и чуточку подождать. А вот 
яркого света лучше избегать. 
В противном случае злодей ос- 
танется без маны. 

Увы, одного полезного умения 
для успеха всего проекта мало. 
Странно об этом говорить, но в 
любом, даже самом бездарном 
экшене есть режим замедлен- 
ного времени (он же $0-по). 
Странно потому, что в творе- 
нии Metropolis его нет. «Палоч- 
ка-выручалочка» Blood Rayne, 
Max Payne 2, Dead to Rights 
спасла бы и «Дьявольщину». 
Но, видимо, профессиональное 
чутье вновь изменило полякам. 
Загубленная на корню концеп- 
ция, пресный геймплей... Це- 
почку промахов продолжают 
невзрачные уровни. По правде 
говоря, мы бы с удовольствием 
махнули на них рукой. У игры 
столько изъянов, что «пятерка» 
напрашивалась сама собой. Но 
авторам на редкость удались 
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вступление и первая миссия. 
Модный ресторан с зеркальны- 
ми колоннами и заснеженная 
деревенька так радовали глаз! 
А дальше пошло-поехало. Бук- 
вально повсюду контейнеры, 
ящики, бочки... Верный признак 
того, что художники и дизайне- 
ры улетели в Гагры и за кисти 
взялись звукорежиссеры. 

С управлением тоже не все лад- 
но. Заставить Леннокса бить ан- 
гелов ногами и руками - задачка 
не из плевых. Если в обойме ос- 
тались патроны, практически 
невыполнимая. Дело в том, что 
Райан вспоминает о приемах ка- 
рате, только подобравшись 
к жертве вплотную. Стоит врагу 


1 сумасшедший 
профессор 


1 выстрел в голову — 
и врагу крышка 


и Высасывать душу из убиенных врагов 
быстро надоедает. Уж больно много 
времени отнимает этот процесс. 


[В | 


отступить, он тотчас начнет па- 
лить из всех стволов. Видимо, 
демоны не знают о том, что ору- 
жие можно прятать за пазуху. 
Игра не случайно названа 
Infernal. Когда грешники из чис- 
ла геймеров угодят в ад, имен- 
но ее им придется проходить 
до скончания веков. 


Р.5.: Может, нам пора окропить 
святой водой редакционный 
компьютер, потому что порой 
файлы быстрого сохранения 
таинственным образом исчеза- 
ли. Приходилось переигрывать 
уровень заново. Наверняка 


® ТОЧКА ЗРЕНИЯ 


зав» 
пати 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 9.6 


без происков Лукавого ежи 
не обошлось. 


= 


ОЦЕНКА 
ЧИТАТЕЛЕ 


A 7.0 


МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 
ГРАФИКА 
ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 
ДОСТОИНСТВА: 

| Запоминающийся 
главный герой; много 
видов оружия; зажига- 
тельная музыка; два 
красивых уровня; оча- 


ровашка-дьявол в роли 
работодателя. 


5.0 
6.0 
7.0 
5.0 
8.0 


НЕДОСТАТКИ: 

Отвратительный 
дизайн; посредствен- 
ный сюжет; непрости- 
тельные ошибки в уп- 
равлении; мало полез- 
ных способностей; 
блеклые спецэффекты. 


я В былые времена за такие 
художества авторов сжига- 
ли на костре инквизиции. 


РЕЦЕНЗИЯ | ВЕЛИКИЕ БИТВЫ: КУРСКАЯ ДУГА 


ВЕЛИКИЕ БИТВЫ: 
КУРСКАЯ ДУГА 


(FRONTLINE: FIELDS OF THUNDER) 


ПРИВЕТ ИЗ ПРОШЛОГО 


ЖАНР ИГРЫ 

Real-Time Strategy 
ИЗДАТЕЛЬ 

Paradox Interactive 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ юм 
Акелла 

РАЗРАБОТЧИК 


Nival Interactive / 
N-Game Studios 
ПОЙДЕТ 

Процессор 1.5 GHz, 


512 Mb ВАМ, 
3D-yckoputenb (64МЬ) 


ПОЛЕТИТ 
Процессор 2.4 GHz, 
RAM 


1Gb у 
3D-yckoputenb (128Mb) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 
До 8 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 
Один DVD / Два CD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.akella.com/ru/ 
games/wwkursk 


ликие битвы: Курская Ду- 

га» от украинской N- 
Game Studios. В этой игре тебя 
ждут родные березки и знако- 
мые еще по курсу истории наз- 
вания. Ну, хоть не традицион- 
ная высадка в Нормандии. 


FH а разделочном столе «Be- 


Совершенно непонятно, чем 
разработчики собирались нас 
удивить и на что рассчитывали. 
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ы 


= 


Текст: Артем Эстецких 


За прошедшее с момента выхо- 
да «Блицкрига 2» время движок 
Enigma не стал моложе. Надо ли 
напоминать об этом? Даже пол- 
тора года назад он выглядел не 
очень современно, теперь же 
на него и вовсе без слез не 
взглянешь. Шейдеры и тени от 
облаков помочь не в состоянии. 
Кроме того, не покидает ощу- 
щение какой-то несерьезности, 
«кукольности» происходящего. 


Потешные солдатики, «игру- 
шечные» самолетики, танчики 
синдикаторами «здоровья»... 
Нет простора для фантазии 
стратега. Чтобы преуспеть, те- 
бе нужно знать лишь пару-трой- 
ку несложных приемов. Тупова- 
тый А! по старинке лезет напро- 
лом. Если же компьютер сделал 
что-нибудь необычное, будь 
уверен, что это исключительно 
по воле скриптов. 


== МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 


ГРАФИКА 


ЗВУК И МУЗЫКА 


ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 5.0 


ИНТЕРФЕЙС 


+ ДОСТОИНСТВА: 
Оригинальные за- 
дания; система вызова 
подкреплений, как и 

в первом «Блицкриге»; 
новый интерфейс; не- 
сколько редких видов 


техники. 


НЕДОСТАТКИ: 

Скудное графичес- 
кое оформление; чрез- 
мерная легкость про- 
хождения; глупый Al; 
серьезные просчеты по 
части реализма; ошиб- 
ки в энциклопедии. 


Устаревшая стратегия для 
самых преданных фанатов 
серии «Блицкриг». 


О КОМПАНИИ 

и N-Game Studios — совсем молодая ко- 
манда из Днепропетровска. До «Курской 
Дуги» она успела отметиться лишь прос- 


тенькой некоммерческой action/RPG — 
«Легенды Аллодов: Наследие Некромансера» (созданной 
между прочим на движке от первой Dungeon Siege). Надеем- 
ся, следующий проект будет по-настоящему удачным. 


В описании игры слово «реа- 
лизм» встречается постоянно, 
но в кампании можно увидеть 
технику, которой под Курском 
не было и в принципе быть не 
могло(!). Продолжать, думаю, 
не стоит. Продукт исклю- Режи 
чительно для фанатов. ее 


ТОЧНА ЗРЕНИЯ 


Gar 
SCAMS 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 7.5 


ОЦЕНКА в. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 


Отражения в воде — последнее 
достижение в мире «Блицкрига». 
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cAI pf WAY UU i rs iORacT 


Вт | Т 


ершенно се =] 


Boone фигурку в т TOF DaHMUb! и следи 
| vi 


е за анонсами! 


ричина, по которой «Ос- 

вобождение» появилось 

на свет (да и все осталь- 
ные дополнения к «Блицкри- 
ry 2»), - за гранью нашего пони- 
мания. Пару лет назад оно смот- 
релось бы актуально. Но сей- 
час, после _ (впиши сюда 
названия всех 342-х WW2-cTpa- 
тегий, вышедших за последнее 
время), выглядит доисторичес- 
Кими чудовищем. 
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Текст: Артем Эстецких 


Для начала почитай рецензию 
на однояйцевого близнеца 
«Освобождения» - «Курскую 
Дугу». Все написанное там 
в полной мере относится и к 
детищу MindLink Studio, за иск- 
лючением некоторых мелких 
технических деталей (к приме- 
ру, шейдеры не завезли). 

Одиночные миссии сложны и ин- 
тересны. Играя за немцев, бо- 
ремся с превосходящими силами 


«Поле боя». 


О 


ДОСТОИНСТВА: 

Интересные и 
сложные миссии; де- 
мократичные систем- 
ные требования; пара 
новых режимов в сете- 
вой игре, в том числе 


| НЫ Г и Несмотря на то, что история 
киевской команды MindLink 
Studio Hayanacb не вчера (она 


и образована в 2003 году), «Блицкриг 2: Освобождение» - по- 
ка ее первый проект. Сейчас компания ведет работу над 
масштабной стратегией Telladar Chronicles: Decline, осно- 
ванной на собственном движке — Battalist Engine. 


Союзников (соотношение - при- 
мерно 10 к 1). В союзнической 
кампании взламываем оборону 
Третьего рейха. Вот только А 
глуповат, вместо него действуют 
скрипты. Поэтому иногда возни- 
кают очень странные ситуации 
(четверку «Тигров» в глухой ча- 
ще я долго не забуду). 
Единственное заметное новше- 
ство в мультиплеере — режим 
«Поле боя», добавляющий эле- 


НЕДОСТАТКИ: 

Техническая отс- 
талость; слабый искус- 
ственный интеллект; 
проблемы с балансом 
в мультиплеере; совер- 
шенно бесполезная 
стратегическая карта. 
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мент случайности. Нам предла- 
гают сыграть в «камень-ножни- 
цы-бумагу» и выбрать тип под- 
креплений, которые можно вы- 
зывать на подмогу. 

Вообще в «Освобождение» 
можно играть. Если заставить 
себя не обращать внимания на 
древнюю графику. Пару лет на- 
зад у нее были бы шансы. Сей- 
час — никаких. Надеюсь, 

это последний адд-он. 


Игра-ископаемое. Только 
= для тех, кто не делал 
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1 МЕСТО - 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of 


Chernobyl 

РАЗРАБОТЧИК: GSC GAME WORLD 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: GSC WORLD 
PUBLISHING 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ОДИН DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 
WWW.STALKER-GAME.COM 

НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 04 (40) 

МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 8.0, ТЕМА НОМЕРА, 
ИГРА МЕСЯЦА 


ОПИСАНИЕ 


Неплохой шутер с элементами RPG. Шесть 
лет разработки не прошли даром. «Стал- 
кер» — одна из лучших отечественных игр. 


ЧТО ЕЩЕ? 

F.E.A.R. Extraction Point 
Номер с рецензией: 12 (36) 
Мнение редакции: 8.0, Золотой Кулер 
PREY 

Номер с рецензией: 09 (33) 

Мнение редакции: 8.0, Игра Месяца 


1 МЕСТО — DARK MESSIAH 
OF MIGHT AND MAGIC 


РАЗРАБОТЧИК: ARKANE STUDIOS, KUJU 
ENTERTAINMENT 

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: БУКА 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ДВА DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 
WWW.DARKMESSIAHGAME.COM 

НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 10 (34) 

МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 9.0, ТЕМА НОМЕРА, 
ИГРА МЕСЯЦА 


ОПИСАНИЕ 

Одна из лучших - наряду с Oblivion - игр 
2006 года. Искрометный фэнтезийный 
экшен с ролевыми элементами на движке 
Half-Life 2. Обязательная покупка для лю- 
бого геймера. 


ЧТО ЕЩЕ? 

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE 
Номер с рецензией: 01 (37) 

Мнение редакции: 8.0 

TOMB RAIDER: LEGEND 

Номер с рецензией: 06 (30) 

Мнение редакции: 8.5, Игра Месяца 


1 МЕСТО — TEST DRIVE UNLIMITED 
РАЗРАБОТЧИК: EDEN GAMES 

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: АКЕЛЛА 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ОДИН DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: WWW.TEST- 
DRIVEUNLIMITED.COM 

НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 05 (41) 7 
МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 8.5, ЗОЛОТОЙ КУЛЕР 


ОПИСАНИЕ 


Need for Speed Pro Street грядущей осенью 
придется несладко. Eden Games разработа- 
ла великолепную аркадную гонку, в которой 
можно прокатиться не только на дорогущей 
машине, но и на мотоцикле. Надоело со- 
ревноваться с компьютером? К твоим услу- 
гам многопользовательский режим. На Га- 
вайах полным-полно отчаянных парней. 


ЧТО ЕЩЕ? 

СТК 2 

Номер с рецензией: 11 (35) 

Мнение редакции: 8.5, Золотой Кулер 
NEED РОВ SPEED CARBON 

Номер с рецензией: 12 (36) 

Мнение редакции: 9.0, Игра Месяца 


1 МЕСТО — 
COMPANY OF HEROES 


РАЗРАБОТЧИК: RELIC ENTERTAINMENT 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: БУКА 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ОДИН DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 
WWW.COMPANYOFHEROES.COM 

НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 11 (35) 

МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 9.0, ИГРА МЕСЯЦА 


ОПИСАНИЕ 


Одна из лучших стратегий 2006 года. Яр- 
кая, стремительная, с неплохим много- 
пользовательским режимом. Не игра — 
мечта. Вейс не подвела. Она еще раз до- 
казала, что умеет разрабатывать не толь- 
ко отличные фантастические проекты 
вроде Warhammer 40.000: Dawn of War, 
но и вполне достоверные. По мотивам 
Второй мировой войны. 


ЧТО ЕЩЕ? 

ЕВРОПА 111 

Номер с рецензией: 03 (39) 

Мнение редакции: 9.0, Игра месяца 
C&C 3: TIBERIUM WARS 

Номер с рецензией: 05 (41) 

Мнение редакции: 8.5, ИГРА МЕСЯЦА 


1 МЕСТО - CAESAR IV 
РАЗРАБОТЧИК: TILTED MILL 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: СОФТ КЛАБ 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ДВА CD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 
WWW.CAESARIV.COM 

НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 12 (36) 
МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 8.0 


ОПИСАНИЕ 


Caesar IV — невероятно интересная и кра- 
сивая экономическая стратегия от созда- 
телей Children of the Nile. Суть игры прос- 
та: нужно вовзвести живописный город, 
защитить его от природных напастей, ино- 
земных захватчиков и при этом не разгне- 
вать его обитателей. 


ЧТО ЕЩЕ? 

FOOTBALL MANAGER 2007 

Номер с рецензией: 01 (37) 

Мнение редакции: 8.5, Золотой Кулер 
ТНЕ $1М$ 2: ПИТОМЦЫ 

Номер с рецензией: 11 (35) 

Мнение редакции: 9.0, Золотой Кулер 


1 МЕСТО - 


JADE EMPIRE: SPECIAL EDITION 
РАЗРАБОТЧИК: BIOWARE CORPORATION 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: БУКА 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ОДИН DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 

JADE. BIOWARE.COM/SPECIALEDITION/ 
НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 04 (40) 

МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 7.5 


ОПИСАНИЕ 


Долгожданная игра от кудесников ролево- 
го жанра из BioWare. Волшебный мир, так 
похожий на Древний Китай, где обрели 
пристанище гигантские носороги, лисы 

с двумя хвостами, седовласые мастера 
кун-фу... Давненько мы не видели столь 
впечатляющей концепции. Да и графика 
не подкачала. Даже не верится, что игру 
портировали с ХБох. 


ЧТО ЕЩЕ? 

GOTHIC 3 

Номер с рецензией: 12 (36) 

Мнение редакции: 8.0, Тема Номера, Игра 
месяца 

NEVERWINTER NIGHTS 2 

Номер с рецензией: 01 (37) 

Мнение редакции: 8.5, Игра Месяца 


1 МЕСТО - 

PRO EVOLUTION SOCCER 6 
РАЗРАБОТЧИК: KONAMI COMPUTER 
ENTERTAINMENT JAPAN 

ДИСТРИБЬЮТЕР В РОССИИ: СОФТ КЛАБ 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ОДИН DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: РЕб. МЕТ 
НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 01 (37) т 
МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 8.5, ЗОЛОТОЙ КУЛЕР 


ОПИСАНИЕ 


По мнению многих, FIFA от Electronic Arts — 
не футсим, а попсовое шоу. PES сложен 

в освоении, нагло требует от нас геймпад, 
ивнем нет львиной доли настоящих ко- 
манд. Но, поверь на слово, это самый пра- 
вильный симулятор футбола Ha PC. 


ЧТО ЕЩЕ? 

FIFA 07 

Номер с рецензией: 11 (35) 

Мнение редакции: 8.0, Золотой Кулер 
VIRTUA TENNIS 3 

Номер с рецензией: 05 (41) 

Мнение редакции: 8.0 


1 МЕСТО - BROKEN SWORD: 
THE ANGEL OF DEATH 
РАЗРАБОТЧИК: REVOLUTION SOFTWARE 
И ИМО DIGITAL 

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: БУКА 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ОДИН DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: WWW.BRO- 
KENSWORDTHEANGELOFDEATH.COM 
НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 11 (35) 

МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 7.0 


ОПИСАНИЕ 

Добротное продолжение культовой серии 
квестов. Искрометные шутки героев заста- 
вят тебя улыбнуться не один раз. Азанятный 
сюжет удержит у экранов на долгие часы. 


ЧТО ЕЩЕ? 

THE SECRET FILES: TUNGUSKA 
Номер с рецензией: 12 (36) 

Мнение редакции: 7.0 

DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY 
Номер с рецензией: 06 (30) 

Мнение редакции: 7.5 


1 МЕСТО — WORLD OF WARCRAFT: 
THE BURNING CRUSADE 


РАЗРАБОТЧИК: 
BLIZZARD ENTERTAINMENT 

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: СОФТ КЛАБ 
КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: ОДИН DVD / 
ЧЕТЫРЕ CD 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ: 
WWW.WOW-EUROPE.COM 

НОМЕР С РЕЦЕНЗИЕЙ: 03 (39) 

МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ: 9.0, ИГРА МЕСЯЦА 


ОПИСАНИЕ 


The Burning Crusade ждали во всем мире. 
Миллионы фанатов готовы были стоять в 
очередях часами, лишь бы купить вожде- 
ленный адд-он. И это неудивительно, ведь 
Blizzard обещала порадовать фанатов WoW 
сразу двумя невиданными доселе расами, 
новой игровой зоной и множеством других 
находок. Обещала - и не подвела. 


ЧТО ЕЩЕ? 

EVERQUEST II: ECHOES OF FAYDWER 
Номер с рецензией: 03 (39) 

Мнение редакции: 8.0 

GUILD WARS NIGHTFALL 

Номер с рецензией: 12 (36) 

Мнение редакции: 7.5 
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ВЫСТАВКА КОМПЬЮТЕРНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 


Ежегодная 1Т-выставка 
CeBIT в Ганновере 

славится множеством 
событий. На неделю- 

две туда съезжаются все 
ведущие специалисты и 
авторитетные журналисты, 
привозят новомодные 
устройства, там анонсируют 
революционные технологии 
будущего и даже проводят 
игровые чемпионаты! 

К сожалению, многие 
начинают поговаривать, 

что CeBIT сдает позиции. 

И правда, нам не удалось 
разыскать стенд ММО - 

IA, ATI/AMD не показали 
даже условно-рабочий 
образец R6OO, a Intel, кроме 
международных игровых 
конкурсов, вообще ничего 
не организовала. Причина 

в том, что немногие готовы 
скрывать свое изобретение 
аккурат до мартовского 
CeBIT. Куда проще делать 
ежемесячные анонсы, 

ана выставке представлять 
уже известные гэджеты. Но, 
несмотря ни на что, CeBIT 
остается самым массовым 
и значимым мероприятием 
в Т-индустрии. 
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MSI ДАЕТ ЖАРУ! 


На стенде компании М$Т показывали пре- 
забавный агрегат. Инженеры решили дока- 
зать, что система на базе P6N SLI Platinum 
может работать при температуре до 75 
градусов! В результате данная материнская 
плата пыхтела в паре с двумя NX7600GT 
Diamond в режиме максимальной нагрузки. 
Впечатляет! 


ПО СЕКРЕТУ ВСЕМУ СВЕТУ 


Несмотря на то, что NVIDIA пропустила 
CeBIT, разыскать новые графические платы 
восьмой серии GeForce нам удалось! В качес- 
тве подтверждения - фотографии видеокарт 
MSI на пока не объявленных графических 
чипах G84 и G86. Предположительно именно 
они послужат основой для GeForce 8400GT/ 
GS и GeForce 8600GT/GS. Характеристики 
новинок не разглашаются - отметим лишь, 
что все они будут поддерживать DirectX 10. 
Отдельные образцы от MSI (по всей видимос- 
ти, GeForce 8500 - прим. ред.) будут оснаще- 
ны фирменным пассивным охлаждением; еди- 
ничные экземпляры позволят переключаться 
на форсированные настройки BIOS при помо- 
щи кнопки рядом с РУГ-разъемами. 
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БУДУЩЕЕ РЯДОМ 

А вот и реально работающая система на базе 
Intel Bearlake (P35, P33, G33) и оперативной 
памяти DDR3! Да, это не опечатка — многие 
производители представили на выставке 
модули DDR3. Правда, скорость, которую 

они поддерживают, еще не слишком высока. 
Номинальная тактовая частота 1066MHz, 

а установленные задержки колеблются в пе- 
ределах 6-7 мс. Такие результаты (и даже 
значительно лучшие!) показывает нынешняя 
DDR2-namatb. О сроках появления, а уж тем 
более широкого распространения DDR3 ниче- 
го не известно. 

Надо сказать, что М$Т, как и прежде, стара- 
ется создать собственный дизайн и компонов- 
ку элементов для материнских плат. Да что 
там, даже инженерные образцы могут похвас- 
тать дополнительными контроллерами SATA 
на чипе 5Шсоп Ттаде и звуковыми чипами 
Creative X-Fi! 


AUC! 

Слухи о разорении компании ABIT преувели- 
чены. Смена владельца никак не отразилась 
на работе ее сотрудников. Традиционная 
продукция АВТ представлена на стенде са- 
мыми современными материнскими платами, 
включая версии с поддержкой нового поко- 
ления процессоров AMD с интегрированным 
контроллером памяти DDR-2. На этом фото 
суровые ребята из АВТ разгоняют систему 
на базе ABIT AW8-MAX, используя при этом 
каскадную «фреонку». Заказанный 

в Extremesystems тройной каскад до вы- 
ставки не доехал - обошлись двойным. 
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НАЗАД В БУДУЩЕЕ! 
В автомобильной индустрии в последние 


годы стало хорошим тоном возвращать из ЕАХ1 950PRO BbICTPEE 


небытия громкие имена прошлого. Например, LAMBORGHINI! 

Volkswagen продает Bugatti, a Daimler- Стенд компании ASUS удался Ha славу. 
Chrysler - Maybach. И даже российские про- Казалось бы, тут есть все - даже дорогу- 
изводители собираются выпускать машины щий автомобиль! В тон красивой белой 


i = |] eae 
под маркой «Руссо-Балт»! | Lamborghini удалось подобрать видеокар- 
История компьютерных развлечений насчи- точку EAX1950PRO с довольно интересной 
тывает далеко не сотню лет, как в случае системой охлаждения тепловых трубок. 
с автомобильной отраслью, но и нам тоже Номинальная тактовая частота графического 
есть что вспомнить. Например, платформу ядра этой модели - 581MHz, памяти - 1.4GHz. 
Commodore 64, которая в ie время была Разработчик даже указал производительность 
едва ли не популярнее IBM РС. карточки в 3DMark’06 (5579 очков), правда, 


Компания Commodore Gaming, по всей ви- забыл сообщить посетителям конфигурацию 
димости, решила сыграть на воспоминаниях ВЕТООЕ5 ТЕН, 


о той замечательной поре, когда пиксели 
были крупнее, а каждая более-менее при- 
личная игра могла зародить новый жанр. 
Компания выпустила на рынок высокопро- 
изводительные игровые компьютеры под 
маркой Commodore. Примечательно то, что 
корпусы игровых станций стилизованы под 
те или иные проекты: Tom Clancy’s Ghost 
Recon 2, Warfront - Turning Point и другие. 


ДОЖИЛИ! 


На сегодняшний день портом USB не оснаща- 
ют разве что тостеры. Взять новый 830-ват- 
тный блок питания от Hiper - и тот имеет 9 
разъемов вездесущей шины! Причем на один 
из портов (белого цвета) напряжение подает- 
ся всегда, вне зависимости от состояния ком- 
пьютера. Новинка HPU-5M830 щеголяет под- 
держкой всех современных карточек в SLI- 
и Сго$5Вге-связках, имеет аж 4 независимые 
ЗВУКИ ASUS 12-вольтовые шины и, как следует из назва- 
На стенде ASUS неожиданно для всех появи- ния, обладает предельной мощностью 830W. 
лась звуковая карточка для геймеров, как под Интересен также и второй блок питания, 
шину PCI, так и для PCI Express. Посетителям у него также есть USB-nopTp! (всего их 
предлагалось сравнить качество ASUS Xonar 4), один из которых может использовать- 
с интегрированным звуком AC’97 в технодем- ся для подзарядки мобильного телефона. 
ке S.T.A.L.K.E.R.. Компания выпустит две мо- Ero суммарная мощность достигает 670W. 
дификации новинки: D2X и D2. Различаются Особенность HPU-5K670: сетчатый корпус 
они только шиной - последняя предназначена БП для эффективного охлаждения, активный 
для устаревшего РСТ. К слову, черный глянце- PFC и 4 независимые шины на 12V. 
вый корпус установили неспроста - он защи- 
щает карточку от электромагнитных наводок. м 
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CEBIT 2007 | РАЗВЕДКА БОЕМ 
ПЕРЕКРЕСТНЫЙ ОГОНЬ 


Стенд Sapphire был особенно интересен. 

В его центре - компьютер с графической под- КУНСТКАМЕРА 

системой Quad Crossfire. Для построения это- 

. — A ое D ; Для проведения турнира Samsung Euro 

po оста К Bina ea ee a. ue Championship был выделен целый комп- 

собственной разработки Sapphire. Их особен- AGG — TO TUE: ПОЛЕМ ЗВУОЛИ РОЯОСО ЕЕ ax: 

ность - наличие двух чипов Radeon X1950 т у а 

PRO wii АМ Памати на пажлай. Увы узнать накал страстей не ослабевал ни на минуту! 
a Ру % Борьба велась между сильнейшими европейс- 

а кими командами за довольно большой призо- 

системы не удалось. Возможно, в скором бу- вой Фонд и - что гораздо важнее! — уважение. 

ДЕ ora SIGE Mika добер етя и До FOSEMN; В этом же комплексе были собраны удиви- 


тельные конкурсные работы по моддингу ком- 
пьютеров. Самые интересные - это, пожалуй, 
прозрачный системный блок, доверху залитый 
трансформаторным маслом, и миниатюрная 
система внутри корпуса вольтметра. Рядом 

с каждой работой указаны автор и стоимость 
производства. В среднем на моддинг уходило 
порядка 100-200 евро, хотя встречались и до- 
вольно дорогие варианты. 


ПРИЯТНЫЙ ХОЛОДОК 


Так уж вышло, что сейчас ряды графических 
карточек с поддержкой DirectX 10 представ- 
лены только тремя модификациями NVIDIA 
GeForce 8800. Более того, ни один из произ- 
водителей систем охлаждения до недавнего 
времени не пытался побороть чрезмерное 
тепловыделение С80! Первой стала компания 
Zalman с обновленной линейкой VGA-Kyne- 
ров. Новинки в корне отличаются от своих ВИРТУАЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ 
предшественников - корейские инженеры 
отказались от сферической формы VF7OO или alee ела а 
VF900 в пользу большого плоского радиатора р р 6 р : О 
с четырьмя тепловыми трубками. Все ребра выставке было несколько вариантов. Одни 
выполнены из алюминия, из меди изготовле- создавали объемное изображение за счет 
но только основание и трубки. Способствует и и aie 
о двух перпендикулярных матриц, в третьи по 
щения изменяется автоматически в пределах старинке работали в парес поляризационны- 
1350-2400 об/мин в зависимости от темпера- А о а ин 
том внимания со стороны компании Zalman. 


туры и нагрузки на графическое ядро. 

Для менее горячих карточек инженеры Посетителям были представлены две модели 

Zalman разработали абсолютно бесшумное трехмерных дисплеев с диагональю 19° и 22". 

решение VF100. Такая система пассивного ох- о au oe а 

лаждения идеально подойдет для видеокарты PeSnncnes Hein Apacer neveyt НН 

уровня NVIDIA GeForce 7950 GT. впечатление и якобы вылетающий из монито- 
ра снег или осколки от взрывов. 
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EDITORIAL 


Весной в индустрии обычно затишье. Выход 
мало-мальски добротной игрушки восприни- 
маешь как праздник. Но взглянем на отечест- 
венный рынок за отчетный период. Ни о ка- 
ком затишье не может быть и речи! Что ни 
неделя, то россыпь релизов! Силами одного 
лишь «Нового Диска» в продаже появились 
«Warhammer: Печать Хаоса», Anno 1701, 
«Hitman 2: Бесшумный убийца», «Тун- 
гуска: Секретные материалы», «Tomb 
Raider: Ангел Тьмы». Ничего себе списо- 
чек, да? Взглянем на релизы «1С». И тут что 
ни проект, то событие: Sid Meier’s 
Railroads!, первое дополнение к The Elder 
Scrolls IV: Oblivion - Knights of the Nine, 
свежеиспеченная морская стратегия 
Battlestations: Midway и классическая RPG 
Neverwinter Nights. 

Спор за звание локализации номера развер- 
нулся между «Гильдией 2» от GFI/«Pycco- 
бит-М» и «Европой 111» от «1С» 

и snowball.ru. Обе адаптации получились 

на загляденье. Но мы все же отдали предпоч- 
тение творению немецких разработчиков - 
«Гильдии 2». 

Удались на славу переводы ужастиков 
Resident Evil 4 и «Alone In The Dark 4: 

По ту сторону кошмара». И даже отсут- 
ствие русской озвучки в ВЕ не испортило нам 
настроение. Почему? Читай обзор. Также не 
подкачала отечественная версия теннисного 
симулятора Тор $рт 2 - к работе «Буки» 
не придраться. 

Напоследок хочется отметить одну тенден- 
цию. Качество локализаций раз от раза ста- 
новится все лучше. Нет, отменять низкие 
оценки мы не собираемся. Встречаются и то- 
порные переводы. Но, по крайней мере, с пи- 
ратскими творениями работы отечественных 
компаний сравнивать уже нельзя. 


Мы приводим две финальные 
оценки. Первая — рейтинг 

по мнению нашего автора, 
рецензировавшего игру в одном 
из наших номеров. Вторая — : 1.5 - 
рейтинг переведенного : 
продукта. Сопоставив эти две 
оценки, ты можешь понять, 
насколько локализация : 3.0 - 
выигрывает (или проигрывает) 
оригиналу. 


0.5 - 1.0 
Ужасный перевод не 
менее ужасной игры. 
В мусорный бак! 


Посредственная лока- 
лизация и не самого 
интересного проекта. 
4.0 6.0 - 7.0 
Перевод игру только 
‚4 ИСпортил. Слишком 


ГИЛЬДИЯ 2 


www.theguild2.com 
www.russobit-m.ru/?page=tovar&itemID=63 


«The Sims в средневековье» - пусть не 
очень точное определение игры под назва- 
нием «Европа 1400. Гильдия», но и оно 
уже говорит о многом. В первую очередь 

о качестве. Творение 4Head Studios по 
праву считается одной из лучших страте- 
гий, в которой приходится не только сво- 
дить дебет с кредитом, но и всячески уха- 
живать за своим подопечным. 

Спустя пару лет после выхода первой части 
свет увидела «Гильдия 2». Более краси- 
вая, более масштабная, но все в том же 
средневековье - времени политических 
интриг и становления европейского обще- 
ства. Сохранить его дух было главной зада- 
чей локализаторов. Игрок должен ясно по- 
нимать, где и когда разворачиваются собы- 
тия, чувствовать себя частью вирутального 
мира. И, знаешь, СЕТ и «Руссобит-М» 

это удалось. 

По всему видно: мы в средневековье. Об 
этом свидетельствуют не только характер- 
ные для того времени одежда и архитекту- 
ра, но и манера общения персонажей. Они 
нет-нет да вставят какое-нибудь изречение 
на латыни. Богатый на всякие менюшки 

и текстовки интерфейс адаптирован на 
«пять» с плюсом. Ищешь ли ты свою вто- 
рую половинку, расширяешь ли влияние 
собственной династии, наживаешь врагов 
или прислуживаешь высокопоставленным 
чиновникам, из сопутствующих коммента- 6.5 9.0 


риев ты узнаешь все необходимое для 
воплощения задуманного в жизнь. 
Прогуливаясь по средневековому городу, 
обрати внимание на названия различных 
заведений. Как тебе, к примеру, обвет- 
шалая хибара с «говорящей» вывеской 
«Бывает и хуже!»? Сразу понятно, какая 
публика там собирается по вечерам. Или 
вот еще: дом для работников «Мы тоже 
люди». Юмора разработчикам не зани- 
мать. Отрадно, что и локализаторы вы- 
держали необходимый стиль и не сбились : 
на сухой перевод. : 
К сожалению, не обошлось и без неболь- 
ших ошибок. К примеру, в окне статисти- 
ки во вкладке «Цикл» можно обнаружить 
«Жалованья». Здесь же в статистике зда- : 
ний соседствуют два пункта «Улучшения» : 
и «Усовершенствования»: сразу и не пой- : 
мешь, чем они различаются. Впрочем, это : 
все мелочи, обращать внимание на кото- : 
рые не стоит. : 
Играя в «Гильдию 2», ты забудешь, какой : 
на дворе год. GFI и «Руссобит-М» отлич- 
но проделали свою работу, которую мы 
отмечаем нашей наградой. 


РЕЦЕНЗИЯ 
«РС ИГРЫ» №36 


ЛОКАЛИЗАЦИЯ 
«РС ИГРЫ» №41 


много очевидных не- обошлось без неболь- ПЕРВОКЛАССНАЯ РЕЙТИНГ 

доработок. ших недоработок. ЛОКАЛИЗАЦИЯ «РС ИГР»* 

4.5 - 5.5 7.5 - 8.5 «Рубль» вручается 1. «Бесконечное 

Стандартная локали- Перевод и озвучка сде- за выдающуюся работу : Путешествие» 
р зация игры на любите- —ланы без сучка и задо- — локализаторов. } 2. Medieval Il: 

ля. Есть изъяны в пе- ринки. Однако сама иг- Total War 


3. «Stubbs the Zombie: 
Месть Короля» 


Оценки по критериям 
«Текст», «Звук» и 
«Стиль» выставляются : 
по той же системе, что : 
ив рецензиях. a 


pa He безупречна. 
9.0 - 10.0 
Идеальная локализа- 
ция игры без весомых 
недостатков. 


реводе, озвучке или 
оформлении. 


Перевод хорош, озвуч- 
ка - на высоте. Но не 


*На основе трех 
последних номеров. 
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В апрельском номере: 


e Все видеокарты от NVIDIA в сравнительном тестировании производительности 
» Самые производительные ноутбуки - для игр и тяжелой повседневной работы 
e Акустика 5.1 - окружающий звук за адекватные деньги о Тест софта: детектор лжи для 
ноутбуков ‹ Мелочи железа ¢ Фишки IT + буег-сцена › Моддинг-сцена ‹ 30-сцена 
e Эволюция BIOS ‹ Звездные железки: $3 Trio ‹ Брэнд: Toshiba › Линейка: охлаждение Cooler Mas- 
ter ¢ FAQ » РЕМОНТ ® Моддинг ¢ Учим как общаться с HDD на низком уровне 


AHbAKOB Eee Апрель 2007 
EXHO-M 


т 
ИСТОЧНИК ИНФОРМАЦИИ ДЛЯ 


и советы 
новости обзоры тесты ® помощь 


eo т = 
| | О ЦИЯ ЕЕ . 
| т GMEHHDII oe АИ 


ni ЕННЫЙ 
ПОНЯТЬ CBOM НЕИЗМСС (game)iand > фай 
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МЫЙ ees в форм 
ИК И 


6 paler и СКОРОСТНЫЕ КАРДРИДЕРЫ 
МОЩНЫЕ HO! 


ОБГОНЯЯ СТАДО БИЗОНОВ 


ЕССОН ОТДЫХАЮТ 


в И, ПЕКТР ВИДЕО ОТ NVIDIA 


ПОЛНЫЙ Cl 


В продаже с 7 апреля 
——=> o 9— 


RESIDENT 


В прошлом номере мы уже рассказывали 


о локализации второй части легендарного : 


ужастика Resident Evil. К сроку подоспе- 
ла и Resident Evil 4, сюжет которой на- 
прямую связан с событиями RE2. 
Купившим русскую версию вновь придет- 
ся довольствоваться только субтитрами. 
Отсутствие русской озвучки с лихвой 
компенсируется превосходным качеством 
текстов. К тому же мы слышим ориги- 
нальные голоса персонажей, что в дан- 
ном случае только плюс. 

В субтитрах локализаторы оставили 

и жаргонные выражения, но только там, 
где это действительно уместно. Персона- 
жи не сквернословаят без надобности, 
как герои фильмов от Гоблина. 

Шрифт - аккуратный и легко читается. 

А вот интерфейс немного «размыт», од- 
нако не нужно забывать о консольных 
корнях проекта. Переводчики в этом не- 
достатке ВЕ4 не виноваты. 

По сравнению со своими предшественни- 


цами игра заметно упростилась. Бегать от 


врагов практически не придется, теперь 
их нужно только отстреливать. 

В распоряжении главного героя есть це- 
лый арсенал: пистолеты, снайперские 

и штурмовые винтовки, ружья, обрезы 

и даже гранатомет! Так что спасти дочку 
американского президента будет не 
слишком сложно. 

Мрачных антуражей в Resident Evil 4 в из- 
бытке. Так что любители ужастиков и пок- 
лонники серии будут в восторге. Специаль- 
но для последних «Новый Диск» снабдил 
коробку с игрой, брелком и наклейкой. 


РЕЦЕНЗИЯ 
«РС ИГРЫ» №40 


ЛОКАЛИЗАЦИЯ 
«РС ИГРЫ» №41 


7.5 


138 


ALONE IN 

THE DARK 4: 

no TY CTOPOHY 
KOLUMAPA 


В далеком 1992 году появилась первая 
Alone т the Dark. И стала настоящим 
прорывом в жанре компьютерных ужасти- 
ков. За ней последовали вторая и третья 
части - не менее интересные и качест- 
венные проекты. 

Вышедшая спустя девять лет Alone т the 
Dark 4: The New Nightmare тоже уда- 
лась. Но, по правде говоря, от нее ждали 
большего. Впрочем, как бы то ни было, 
«ту сторону кошмара» нужно побывать 
обязательно. Даже несмотря на заметно 
устаревшую графику. Шутка ли, релиз 
состоялся в далеком 2001-м. 

Отрадно, что и локализация не подкача- 
ла. Записи в дневниках, которые попада- 
ют в руки к главному герою, переведены 
очень точно. Они отлично передают ди- 
кий страх и отчаяние, которые терзали 
автора. А вот озвучку отличной не назо- 
вешь. Актеры местами говорят слишком 
монотонно. Из-за отсутствия эмоций страх 
мгновенно улетучивается. И нет уже ни- 
какого желания верить в происходящее 

и сопереживать героям. 

Однако все равно, оставаясь наедине со 
своими кошмарами в кромешной тьме, ты 
будешь не раз и не два вздрагивать от 
шорохов и стрелять в пустоту. 

Порой безликий ужас обретает форму. 
Монстры выпрыгивают внезапно и могут 
застать тебя врасплох. Для усмирения 
очередной твари нужно высадить в нее 
чуть ли не целую обойму. Так что патро- 
нов вечно не хватает. Спасает лишь свет. 
Стоит найти рубильник в комнате и вклю- 
чить освещение, как все твари погибают. 


8.0 


ЛОКАЛИЗАЦИЯ 
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MOPXYXH: 
ПИРАТЫ! 


В семье популярных «куробоек» от 
Phenomedia Publishing пополнение. Но- 
вая часть серии, в отличие от предыду- 
щих, не заставила себя долго ждать. Иг- 
ровой процесс знаком еще со времен 
приставки NES и тогдашних виртуальных 
тиров. Но прогресс не стоит на месте, 

и, несмотря на то что геймплей не изме- 
нился ни на йоту, задники заметно похо- 
рошели. Как и раньше, тотальному 
отстрелу подвергнутся бедные курицы. 
Дабы подчеркнуть, что на сей раз мы 
имеем дело с пернатыми пиратами, раз- 
работчики напялили на них тельняшки 

и красные банданы. 

Анимированы уровни превосходно. На жи- 
вую, яркую картинку любо-дорого смот- 
реть. Пока капитаны красуются в своих 
треуголках, куры-матросы ищут клад, 
строят фигуры из песка и просто развле- 
каются. В воде плавают акулы, а по небу 
пролетает НЛО. 

Задача проста: за отведенные полторы 
минуты нужно уничтожить столько до- 
машних птиц, чтобы хватило на жаркое. 
Шутка! Подбитые пернатые идут не на 
ужин прожорливому Морхухну, а в копил- 
ку очков. Самые востроглазые отыщут на 
пиратском острове бонусные монетки, 
кристаллы и изображения черепа с кос- 
тями. А самых точных стрелков ждет до- 
полнительный уровень. 

Непрерывный отстрел пернатых созда- 
ний, которых волею судеб занесло на 
тропический остров, отлично поднимает 
настроение после работы или учебы. 
Попробуй. 4 


ЛОКАЛИЗАЦИЯ 
«РС ИГРЫ» №41 


БИТВА ЗА 
БРИТАНИЮ 2: 
КРЫЛЬЯ 
ПОБЕДЫ 


«Битва за Британию 2: Крылья Побе- 
ды» - очередной авиасимулятор, посвя- 
щенный событиям Второй мировой войны. 
На сей раз, как нетрудно догадаться из 
названия, все воздушные сражения проис- 
ходят в небе над Великобританией. 

У локализаторов работы было предостаточ- 
но. Перед каждым заданием игроку рас- : 
сказывают о самолетах противника, со0б- 
щают последние погодные сводки, и, разу- 
меется, указывают цели миссии. Перевод 
всех брифингов выполнен на ура. В исто- 
рических терминах и характеристиках са- 
молетов мы ошибок не обнаружили. Прав- 
да, желтый шрифт на синем фоне трудно 
читать: приходится напрягать глаза. 

Во время полета командиры дружествен- 
ных звеньев связываются с тобой по ра- 
ции. Их реплики оставили на английском 

и снабдили русскими субтитрами. 

«Крылья Победы» вполне можно назвать 
симулятором. Модель полета здесь весь- 

ма реалистичная. Малейшее неверное 
движение - и с управлением «железной 
птицы» можно уже не совладать. Есть 

в творении Shockwave Productions 

и пара оригинальных находок: к приме- 
ру, от перегрузок экран темнеет, а при 
ранении пилота - окрашивается в крас- 
ный цвет. Кстати, сражаться можно как 

за англичан, так и за немцев. 

В коробке помимо диска с игрой находит- 
ся бонусный DVD с часовым документаль- : 
ным фильмом о воздушных битвах над 
Великобританией. Переозвучивать его 
«Логрус» не стал и ограничился русски- 
ми субтитрами. 4 


СТИЛЬ... М 1.5 


ЛОКАЛИЗАЦИЯ 
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Спортивные игры - редкие гости рубрики 
«Дайджест». Но лучший, без преувеличе- 
ния, теннисный симулятор Тор $рт 2 мы 
вниманием обойти не могли. Впечатляю- 
щая графика уровня ХБох 360 (именно 
под эту консоль изначально разрабаты- 
вался проект) - не единственное достоин- 
ство игры. Power and Magic Develop- 
ment и Indie Built отлично проработали 
и физическую модель: происходящее Ha 
кортах выглядит чертовски реалистично. 
А двадцать четыре копии настоящих тен- 
нисисток, среди которых и наши девуш- 


ки - Мария Шарапова, Елена Деменьтьева, : 


Светлана Кузнецова и Анастасия Мыски- 
на, - еще один приятный бонус. 

Не обошлось в Top Spin 2 и без полно- 
ценного режима карьеры. По сюжету иг- 
рок, начинающий спортсмен, пробирается 
с низов на вершину теннисного Олимпа. 
Словом и делом помогает ему в этом тре- 
нер. Переозвучивать его, так же как 

и судью на корте, не стали. И правильно. 


Только представь, что наставник-француз : 


или арбитр на Уимблдоне начнут гово- 
рить по-русски... 

Текстовые советы, рекомендации и дру- 
гие сообщения переведены неплохо. 
«Бука» отлично поработала со статисти- 
кой и параметрами спортсмена: термины 
подобраны грамотно. Не забли и интер- 
фейс: с ним тоже полный порядок. От- 
радно, что шрифты в локализации по 
стилю и начертанию - точные копии тех, 
что были в оригинале. 

Top Spin 2 - яркий пример того, как надо 
переводить спортивные игры. 


ЛОКАЛИЗАЦИЯ 
«РС ИГРЫ» №41 


РЕЦЕНЗИЯ 
«РС ИГРЫ» №38 


ЕВРОПА III 


Отечественная студия Snowball.ru уже 
долгое время сотрудничает с Рагадох 
Interactive. Она перевела такие извест- 
ные игры, как «День Победы», «День 
Победы П», «Виктория. Революции», 
«Европа», «Европа 11», - и это еще не 
полный список, За годы работы у «снеж- 
ков» накопился солидный опыт локализа- 
ции глобальных стратегических проектов. 
К адаптации последнего из них, а именно 
«Европы III», и вовсе не придраться, 
настолько все хорошо. 

Перед нами огромное полотно, сотканное 
из разноцветных лоскутов-территорий, 
окошки с цифрами и ползунками и всплы- 
вающие сообщения. Чтобы перевести все 
это добро, казалось бы, большого ума не 
надо. Но это не так. «Европа Ш» насыще- 
на текстовками, которым нужен точный 
перевод, иначе исказится смысл. 
Snowball.ru с задачей справился на «пять» 
с плюсом. Все окошки игрового интерфей- 
са, кнопки, всплывающие сообщения ве- 
ликолепно адаптированы. Не забыли ло- 
кализаторы и про исторические справки. 
Новичкам рекомендуем пройти обучение: 
хоть в игре все интуитивно понятно, 
удостовериться в том, что ничего не 
упустил, не помешает. 

Не вызывает никаких нареканий и закад- 
роый голос во вступительном ролике. За- 
частую подобные речи звучат слишком 
пафосно, а порой и глупо, здесь же - все 
по высшему разряду. 

«Европа Ш» - первоклассная локализация. 
Впрочем, от тандема Snowball.ru и Paradox 
Interactive мы другого и не ждали. 7 


РЕЦЕНЗИЯ 
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РУССКОЯЗЫЧНЫЕ 


РЕЛИЗЫ 
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ВЫШЛО ЗА ПОСЛЕДНИЙ МЕСЯЦ 


Название 

1701 A.D. 

33 квадратных метра: Война с соседями 
Battlestations: Midway 

City Life: Город без границ 

CSI: Дело в Майами 

Hitman 2: Бесшумный убийца 
Neverwinter Nights 

RTL Биатлон 2007 


Stoked Rider. Экстремальный сноубординг 


Super-Bikes. Формула скорости 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 
The Sims: Житейские истории 

The Sims: Времена Года 

Titan Quest: Immortal Throne 

Tom Clancy's Splinter Cell: Двойной агент 
War Front: Другая мировая 
Warhammer: Печать Хаоса 

Xpand Rally Xtreme 

UFO: Прозрение 

Братья Пилоты. Догонялки 
Головорезы: Корсары XIX века 
Дайвер. В поисках Атлантиды 
Звездный Легион 

Красный Барон: Воздушные асы 
Смерть шпионам 

Состояние войны 2 

Стальной марш 


Три маленькие белые мышки. 
Визит морской крысы 


Тунгуска: Секретные материалы 


Хроники Тарр: Призраки звезд 


ВО ЧТО ИГРАЕМ 


Оригинальное название 
1701 A.D. 

Hell Raisers 

Battlestations: Midway 

City Life: World Edition 

CSI: Miami 


Hitman 2: Бесшумный убийца 
Neverwinter Nights 

RTL Biathlon 2007 

Stoked Rider: Alaska Alien 


Super-Bikes: Riding Challenge 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 


The Sims: Life Stories 


The Sims: Seasons 

Titan Quest: Immortal Throne 

Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent 
War Front: Turning Point 

Warhammer: Mark of Chaos 

Xpand Rally Xtreme 

UFO: Afterlight 

Братья Пилоты. Догонялки 
Головорезы: Корсары XIX века 
Дайвер. В поисках Атлантиды 
Звездный Легион 

Wings of Honour: Battles of the Red Baron 
Смерть шпионам 

State of War 2: Arcon 

Steel Walker 


Три маленькие белые мышки. 
Визит морской крысы 


The Secret Files: Tunguska 


Хроники Tapp: Призраки звезд 


В СЛЕДУЮЩЕМ МЕСЯЦЕ? 
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САМАЯ ОЖИДАЕМАЯ ЛОКАЛИЗАЦИЯ 


Издатель 
Новый Диск 
Новый Диск 
1c 

Акелла 
Акелла 
Новый Диск 
1c 

Акелла 


Новый Диск 


GFI/Pycco6uT-M 
GSC World Publishing 


Софт Клаб 
Софт Клаб 
Бука 


GFI/Pycco6ut-M 


Акелла 
Новый Диск 
1c 

1c 

1c 

i¢ 

Новый Диск 
Новый Диск 
Акелла 

1c 


Акелла 


Play Ten Interactive/Pycco6uT-M 


Новый Диск 


Новый Диск 


Акелла 


Разработчик Локализатор Жанр Рейтинг рецензии 
Related Designs Новый Диск Real-Time Strategy n/a 
Jam-Games п/а Logic n/a 
Eidos Studios Hungary 1c Real-Time Strategy n/a 
Monte Cristo Акелла Management n/a 
369 Interactive Акелла Adventure n/a 
10 Interactive Новый Диск Third-Person Action п/а 
BioWare Corporation 1c Role-Playing Game n/a 
49Games Акелла Sport n/a 
Bongfish Interactive n/a Sport n/a 
Milestone GFI/Pycco6ut-M Racing n/a 
GSC Game World n/a First-Person Shooter n/a 
EA Redwood Shores Софт Клаб Life Sim n/a 
EA Redwood Shores Софт Клаб Life Sim n/a 
Iron Lore Studios Byka Role-Playing Game n/a 
Ubisoft GFI/Pycco6ut-M Action 8.0 
Digital Reality Акелла Real-Time Strategy n/a 
Black Hole Entertainment Новый Диск Real-Time Strategy 7.0 
Techland 1c Racing 7.0 
ALTAR Games 1c Strategy n/a 
DiP Interactive п/а Platformer n/a 
Акелла п/а Third-Person Action n/a 
BiArt n/a Action n/a 
AV Games n/a Strategy n/a 
CITY Interactive Акелла Action n/a 
Haggard Games n/a Third-Person Action n/a 
Cypron Studios Акелла Real-Time Strategy n/a 
OG-Soft Productions lay Ten Interactive/Pycco6ut-M Simulator n/a 
Lazy Games п/а Adventure n/a 
Fusionsphere Systems Lazy Games Adventure 7.0 
Quazar Studio п/а Simulator n/a 


РЕЙТИНГИ 
Уи 


ПО ДАННЫМ СЕТИ «СОЮЗ» 


Солнечный остров 
Оаху - самое желан- 
ное место для гон- 
щиков со всего све- 
та. Лучшие автомо- 
били, дорогая недви- 
жимость, тысячи ки- 
лометров первоклас- 
сных дорог, по кото- 
рым разъезжают сот- 
ни отчаянных пар- 
ней. Что может быть 
прекраснее? 
Большая часть евро- 
пейских геймеров 
уже приобрела Test 
Drive Unlimited 

и вовсю колесит по 
живописным трассам, 
Российские же стрит- 
рейсеры выйдут на 
старт только в апре- 
ле. Локализация 
«Акеллы» мчится 

к нам на всех парах. 
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TEST DRIVE 
UNLIMITED 


Racing 


Один DVD 


www.testdriveunlimited.com 
akella.com/ru/games/tdu 


N° Название Российский издатель 


DVD-BOX _ 


1. SIMS 2 Времена гда Софт Клаб. 
2. Battlefield 2142: Northern Strike (Download code) = Софт Клаб 
3. S.TAL.K.E.R.: Shadow of Chernobyl ББ С5С World Publishing 
4, The SIMS 2: Питомцы Ска 
5. The Sims Житейские истории Саб 

„Новый Диск. 


6. Warhammer: Печать Хаоса _ 
7. World of Warcraft: The Burni 


Клаб 


8. World of Warcraft. Trial Version nua СОФТ Клаб, 
9. The Sims 2: Ночная AMSA Саб 
10. World of Мага Саб 


ЗЕМ 2, Se ен 
1 


3. Tom Clancy's Splinter Cell: Двойной агент = СЕ/Руссобит-М. 
4, Корсары: Возвращение Легенды Акелла 
5. Titan Quest: Immortal TONG Ба 
6. Warhammer: Печать Хаба sma OBbIA ANCK 

Новый Диск 
‚АКЕЛЛА, 
„..Новый Диск. 
GFI/Pycco6ut-M 4 


7. Hitman 2: Бесшумный убийца 


8. War Front: Другая мировая smn 
9: АО 170 
10. Гильдия 2 
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РОССИЙСКИЕ 
„ЛОКАЛИЗАЦИИ 


Название Российский издатель 
Age of Empires Ш: WarChiefs 1C 
Attack on Pearl Harbor Акелла 
BASE Jumping: Точка отрыва Новый Диск 
Bone: Out from ВопеуШе (Семейка Боун: Бука 


Глава 1 - Путешествие Начинается) 


Bone: The Great Cow Васе (Семейка Боун: Бука 
Глава 2 - Большие коровьи бега) 


Bus Driver Акелла 
Campus Новый Диск 
Close Quarters Conflict (Псы войны) Play Ten 
Freaks! Slammin’ Traffic GFI/Pycco6ut-M 


(Фрики. Без тормозов) 


Guild Wars Prophecies. Русская версия Byka 
Guild Wars Factions. Русская версия Бука 
Guild Wars Nightfall. Русская версия Byka 
Halo 2 1c 


Harry Potter and the Order of the Phoenix — Софт Клаб 


Jack Keane and the Dokktor’s Island Play Ten 
(Капитан Кин и Остров невезения) 


Jade Empire: Special Edition Бука 


Lara Croft Tomb Raider Новый Диск 
10th Anniversary Edition 


Mage Knight: Апокалипсис Новый Диск 
Missing 2. Последний ритуал Новый Диск 
Nitro Stunt Racing GFI/Pycco6uT-M 


(Нитро. Газ в пол!) 


Penumbra: Overture Новый Диск 
(Пенумбра: Темный Мир) 


РВОТЕСТОВ: Космическая Новый Диск 
боевая платформа 


Runaway 2: Сны Черепахи Новый Диск 
Shadowrun 1c 
SpellForce 2: Dragon Storm GFI/Pycco6ut-M 
Teenage Mutant Ninja Turtles GFI/Pycco6ut-M 


(TMNT. Черепашки-ниндзя) 


Temple of Elemental Evil Акелла 
Test Drive Unlimited Акелла 
The Sims Истории о питомцах Софт Клаб 
The Ship: Остаться в живых 1C 
The Show: Остаться в живых GFI/Pycco6ut-M 
The Witcher (Ведьмак) Новый Диск 
TimeShift Софт-Клаб 
Two Worlds Акелла 
Ultima Online Kingdom Reborn Софт Клаб 
UFO: Extraterrestrials. Чужая земля Новый Диск 
Virtua Tennis 3 Софт Клаб 
World in Conflict Софт Клаб 
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Жанр 


Strategy 
Simulation 
Simulation 


Adventure 


Adventure 


Simulation 
Adventure 
Shooter 


Racing 


MMORPG 
MMORPG 
MMORPG 
Shooter 
Action 


Adventure 


RPG 


Action 


Action 
Adventure 


Racing 


Action 


Action 


Adventure 
Action 
Strategy/RPG 


Action 


RPG 
Racing 
Simulation 
Action 
Strategy 
Action/RPG 
Shooter 
RPG 
MMORPG 
Strategy 
Simulation 


Strategy 


Дата выхода 


II квартал 2007 
II квартал 2007 
Весна 2007 


Июнь 2007 


Лето 2007 


П квартал 2007 
Весна 2007 
Май 2007 


II квартал 2007 


Весна 2007 
Весна 2007 
Весна 2007 

2007 
Июль 2007 


Весна 2007 


Весна 2007 


Июнь 2007 


Лето 2007 
Весна 2007 


П квартал 2007 


Весна 2007 


II квартал 2007 


Весна 2007 
2007 
II квартал 2007 


II квартал 2007 


II квартал 2007 
II квартал 2007 
Июль 2007 
2007 

II квартал 2007 
Ш квартал 2007 
Весна 2007 
Май 2007 

Май 2007 
Весна 2007 
Весна 2007 


Май 2007 


УЗНАЙ БОЛЬШЕ 
0 КАЖДОЙ МОДЕЛИ! 


подробный гид покупателя 
цифровых камер 


СПЕЦ! КРУПНЕЙШИЕ ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ 


oy 


~The Pi: Meee Delle 


ШОУ ДОЛЖНО 
ПРОДОЛЖАТЬСЯ 


Текст: Иван Гусев 


Зачем встречаются разработчики, какие 
выставки станут наследницами ЕЗ и куда 
податься геймеру — специальное расследование 
правильного журнала, посвященное крупнейшим 
игровым мероприятиям 


GAMESHOW 2004 


Lev РОН - №) < 
*. ENTRANCE PEE W200 
aa Sr eed | 
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СПЕЦ| КРУПНЕЙШИЕ ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ 


EUROPEAN 
COMPUTER 
TRADE SHOW 


European Computer Trade Show 
впервые состоялась в 1988 году. 
Организатором торгового шоу, по- 
священного индустрии электрон- 
ных развлечений, на протяжении 
всей его жизни являлась компания 
CMP Media. Поскольку в Европе у 
ECTS фактически не было конку- 
рентов, шоу быстро завоевало при- 
знание профессионалов. На пике 
популярности оно собирало разра- 
ботчиков и издателей из 70 стран, 
включая Россию. 

ECTS было исключительно бизнес- 
мероприятием. Простых смертных 
сюда не пускали (хотя каждый 

год по фальшивым пропускам на 
шоу проникали зеваки). Издатели, 
разработчики и журналисты чин- 
но обходили выставочные залы, 
общались и договаривались. 
Профессиональный интерес к ECTS 
был настолько высок, что в се- 
редине 90-х выставка проходила 
дважды в год: в апреле и сентяб- 
ре. Потом, правда, весеннее ме- 
роприятие отменили. 
Авторитетное шоу нередко исполь- 
зовалось в качестве площадки для 
громких анонсов и демонстрации 
новых технологий. Именно здесь 

в 1994 году обсуждали перспек- 
тивы повсеместного внедрения 
СО-приводов и открывающиеся в 
связи с этим возможности: «игры 
станут почти кинофильмами». 

А на ЕСТ$ 1998 наконец-то сооб- 
щили точную дату выхода долго- 
жданного шутера Half-Life. 
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Погубила же лондонское торговое 
шоу агрессивная конкуренция. 

В 2004 году британская ассоциа- 
ция издателей развлекательного 
программного обеспечения ELSPA 
устроила свою бизнес-выстав- 

ку - European Games Network 
(ЕСМ), а телевизионная сеть ITV 
организовала развлекательное 
представление для публики бате 
Stars Live. Причем оба меропри- 
ятия намеренно провели в те же 
дни, что и ECTS. 

Узнав о замыслах конкурентов, 
директор ЕСТ$ Энди Лэйн (Апау 
Lane) заявил: «Вся эта затея смеш- 
на и обернется полным крахом 
для организаторов ЕСМ и бате 
Stars Live». Увы, он ошибался. 
Многие разработчики и издатели 
предпочли новые шоу старому. 
Даже мэр Лондона поддержал ЕСМ 
и GSL, посчитав их полезными 
для туризма. В результате ЕСТ$ 
2004 оказалась жалким зрелищем. 
Большинство стендов пустовало, 
скучающие издатели и разработ- 
чики, не стесняясь, пили пиво. 
Проигнорировали ЕСТ$ и журна- 
листы. Посторонние люди в пресс- 
зоне просто сидели в интернете, 

а не отсылали горячие репортажи 
с шоу. Больше всего народу собра- 
лось в зале, где транслировались 
матчи no Counter-Strike: Source 
с чемпионата World Cyber Games. 
В общем, неудивительно, что 

в апреле 2005 года компания СМР 
Media объявила: «Мы сворачиваем 
свою деятельность в Англии, ECTS 
закрыта». Самое печальное, что 
погубившие шоу выставки конку- 
рентов - European Games Network 
и Game Stars Live - тоже с тех nop 
больше не проводились. 


КО ФАКТЫ 


ЧТО: European Computer. Trade 
Show 

ГДЕ: Лондон, Великобритания 
КОГДА! 1988-2004 


ОРГАНИЗАТОР: CMP Media 
МАКСИМАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО 
ВИЗИТЕРОВ: около 16 тысяч 
КСТАТИ: с 2001 года на 

ECTS проходила европейская 
Конференция игровых разра- 
ботчиков (GDC Europe). 
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International Consumer 
Electronics‘Show 
ДЕ: Лас-Вегас, США 
А: 1967-по сегодняшний день 
РГАНИЗАТОР: Consumer 
Electronics Association 


В: 140 тысяч человек 
ГАТИ: в 2005 году у делавшего 
доклад Билла Гейтса (Bill Gates) 
дважды зависала Windows в ходе 
демонстрации гоночной игры. 
Публика покатывалась со смеху... 


СПЕЦ! Ая 


IE ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ 


| Electronic Entertainment Expo 
|Е: Лос-Анджелес, США 
А: 1995-2006 
(в оригинальном формате), 
| АНИ с 2001 - в новом формате 
ID РГАНИЗАТОР: Entertainment 
Software Association 
ИТЕРОВ: 60 тысяч человек 
TAT выставочная площадь 
E3°2006 по размеру равнялась 
4650 олимпийским бассейнам 
для плавания. 


= 


05/ МАЙ / 2007 Qe 
© 


О: Tokyo Game Show 
ГДЕ: Токио; Япония 
ГДА: 1996-по сегодняшний день 
АНИ Р: Computer 
Entertainment Supplier’s Association 
А ‘ Л } - | | - ‘a 


ВИЗИТЕРОВ: 200 тысяч человек 
КСТАТИ: четыре японских 
университета после TGS 05 согласи- 
лись изучать и использовать програм- 
мный пакет XNA oT Microsoft, 
позволяющий непрофессионалам 
разрабатывать свои игры. 


СПЕЦ| КРУПНЕЙШИЕ ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ 


GAMES 
CONVENTION 


Немецкая Games Convention - 
молодая, HO уже очень успешная 
выставка, похожая по формату на 
Tokyo Game Show. Учитывая тот 
факт, что в прошлом году ee noce- 
тили 183 тысячи человек, есть все 
шансы, что она вскоре обставит 
японскую «сестричку». 

GC - плод трудов Leipziger 
Messe. Компания выбрала чрез- 
вычайно удачное время для старта 
нового игрового шоу. Лондонская 
ЕСТ$ чахла на глазах, и многим 
становилось ясно: она доживает 
последние годы. Исходя из этих 
соображений и разработчики, 

и издатели, и пресса поддержали 
Games Convention. В 2002 году 166 
компаний приняли участие в вы- 
ставке, а посетили ее аж 80 тысяч 
человек. Уже спустя четыре года 

в Лейпциге присутствовали 368 
компаний из 25 стран (включая, 
разумеется, Россию) и 2600 жур- 
налистов из 38 стран. Солидные 
цифры, что ни говори! 

Немцы вообще обожают статисти- 
ку, благодаря чему мы знаем еще 
несколько любопытных фактов. 
Согласно опросу, 42% посетителей 
СС разменяли второй десяток, 

а представительниц слабого пола 
набралось 16%. Почти 39% гостей 
проделали путь в 300 километров 
и больше, чтобы попасть на шоу. 
Лейпцигское «игровое собрание» 
всего один день из четырех закры- 
то для публики - сначала бизнес, 
развлечения потом. Стенды разме- 
щаются в нескольких залах про- 
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сторного и известного на весь мир 
выставочного комплекса. 

СС традиционно открывается... 
симфоническим концертом. Это не 
шутка! Выступает известный на 
весь мир пражский оркестр, одна- 
ко в программе - только музыка из 
видеоигр. В 2006 году, к примеру, 
исполнялись композиции из Final 
Fantasy, Two Worlds, Anno 1701 
и многих других проектов. В зале 
же сидел растроганный создатель 
SimCity и The Sims Уилл Райт 
(Will Wright) и аплодировал музы- 
кантам. Вместе с ним рукоплескали 
еще тысяча геймеров и журналис- 
тов всех возрастов, купивших би- 
леты на представление. 

Надо заметить, что Games 
Convention крайне дружелюбна 

к семьям. К примеру, если забот- 
ливый родитель захочет прийти на 
выставку с юным сыном или доч- 
кой, то заплатит за вход не десять 
долларов, а всего семь. Каждый 
посетитель получает специальный 
цветной браслетик, сообщающий 

о его возрасте. Обладатель зелено- 
го браслета может посещать пави- 
льоны, где демонстрируются игры 
«от 12 и старше», голубого - «от 
16 и старше», а красного - «от 18 
и старше». Как видишь, хрупкая 
детская психика находится под на- 
дежной защитой. 

Конечно же, лейпцигская СС, как 
и многие другие выставки мира, 
претендует на звание «новой ЕЗ». 
Организаторы уже объявили 

о расширении площадей. Они так- 
же планируют провести осенью 

в Сингапуре азиатский аналог 
своего шоу - Games Convention 
Asia 2007. Что ж, пожелаем этим 
людям удачи! 


ол 


ТОЛЬКО ФАКТЫ 


ЧТО: Games Gonvention 
ГДЕ: Лейпциг, Германия 
КОГДА: 

2002-по сегодняшний день 
ОРГАНИЗАТОР: Leipziger 


Messe 

МАКСИМАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО 
ВИЗИТЕРОВ: 183 тысячи человек 
КСТАТИ: на СС 2006 

состоялись 200 мировых премьер 

игр и технологий. Также 

впервые выставлялись 

и несколько новых студий. 
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КРУПНЕЙШИЕ ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТ 1Я | 


О: Конференция Разработчиков 
компьютерных Игр 
: Москва, Россия 
А: 2003-по сегодняшний день 
P: The Daily Telegraf 
ВИЗИТЕРОВ: если не считать зевак, 
2500 представителей 
из 200 компаний 
‘AT именно на КРИ впервые 
в России появились booth girls - 
модели, рекламирующие игры 
на стендах. 


СПЕЦ| КРУПНЕЙШИЕ ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ 


ИГРОГРАД 


Международный фестиваль ком- 
пьютерных игр «Игроград», еже- 
годно проходящий Киеве, остав- 
ляет двойственное впечатление. 

С одной стороны, это крупнейшая 
выставка для геймеров на террито- 
риии Украины, с другой - она дав- 
но застыла в развитии. Вероятно, 
существуют некоторые организа- 
ционные проблемы. «Игроград» 

то проходит совместно с компью- 
терной ярмаркой и ассамблеей 
фантастики, то меняет место дис- 
локации и переезжает в далеко 

не самый лучший Экспоцентр, в 
котором помещения смахивают на 
большие спортивные залы. Да и со 
временем проведения нет никакого 
постоянства: то весна, то осень... 
В результате в прошлом году фес- 
тиваль привлек гораздо меньше 
участников и зрителей, чем 

в 2005-м. Как говорится, первый 
тревожный звоночек. 

Но не будем о грустном - в конце 
концов, «Игроград» есть 

за что и похвалить. К примеру, 

за свободный вход на выставку. 
Неудивительно, что в разные годы 
фестиваль собирал от 20 до 35 ты- 
сяч посетителей. 

Традиционно участниками 
«Игрограда» становятся около 30 
фирм. Доминируют, разумеется, 
украинские и российские, но попа- 
даются и гости из Европы, США 

и даже Новой Зеландии. К выстав- 
ке все относятся достаточно от- 
ветственно, а потому скучать гей- 
мерам не приходится. В прошлом 
году, например, компания СЕТ про- 
водила конкурс двойников Сэма 
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Фишера из Splinter Cell: Double 
Agent. Особо безбашенные юноши 
охотно брили головы налысо - уж 
очень хотели победить. 

Пока одни участвуют в конкурсах 
и знакомятся с еще не вышедшими 
проектами, другие коротают вре- 
мя в игровой зоне. Отличительная 
особенность здешних киберсорев- 
нований - неизменный турнир по, 
как тут принято говорить, «игре 
будущего». Скажем, первый чем- 
пионат по $.Т.А.Ё.К.Е.В.: Shadow 
of Chernobyl! прошел именно 

в рамках киевского фестиваля при 
огромном скоплении народа. 
Многие проекты, демонстрируе- 
мые на «Игрограде», незнакомы 
российскому геймеру из-за того, 
что они ориентированы исклю- 
чительно на внутренний украин- 
ский рынок. К примеру, слышал 
ли ты о «Чумацьк! перегони», 
признанной лучшей онлайн-игре 
«Игрограда-2006»? 

Впрочем, с известными имена- 

ми проблем нет. Прежде всего, 
речь идет о компании GSC Game 
World, обретшей уже почти 
культовый статус на территории 
СНГ: киевлянам сам бог велел 
участвовать во всех местных ту- 
совках.Однако на Украине полно 

и других талантливых разработ- 
чиков. Признайся, ты же ждешь 
«Предтечи» и «Xenus 2: Белое 
Золото» от Deep Shadows, 
«Коллапс» от Creoteam 

и «Анабиоз: Сон разума» 

от создателей «Вивисектора» - 
студии Action Forms! 

И все-таки пока «Игрограду» pe- 
шительно не хватает серьезности и 
масштабности. Надеемся, ситуация 
исправится в ближайшем будущем. 


ТОЛЬКО ФАКТЫ 


ЧТО: Международный фестиваль 
компьютерных игр «Игроград» 
ГДЕ: Киев, Украина 

КОГДА: 

2003-по сегодняшний день 
ОРГАНИЗАТОР: Издательский 
дом «Мой компьютер» 
МАКСИМАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО 
ВИЗИТЕРОВ: 35 тысяч человек 
КСТАТИ: в 2005 году чтение докла- 
дов на Форуме разработчиков реши- 
ли совместить с банкетом. Ничего 
путного из этой затеи не вышло... 
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Game Developers 
Conference 
; CaH-Xoce, Сан-Франциско, США 


1987-по сегодняшний день 
- Р: СМР Media 
ЕРОВ: 12.500 человек 
B 2003 году S.T.A.L.K.E.R. 
произвел фурор на СОС, ис 
разработчиками почти немедленно 


подписал контракт крупный 
издатель - компания THQ. 


СПЕЦ| КРУПНЕЙ IE ИГРОВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ 


ИгроМир 
; Е: Москва, Россия 
я Hs А: 2006-? 


оргкомитет Конференции 


z : fee разработчиков компьютерных 
И: ры Е + : Игр (КРИ) 
f а : ie Е ‘ ВИЗИТЕРОВ: 25 тысяч человек 
д АТИ: лучшим проектом 
и ВИ выставки «ИгроМир 2006» 


наш журнал признал 
шутер Crysis. 


Global Amusement 
Moscow Exhibition 

Е: Москва, Россия 
: 2007-? 


Смайл Экспо 


ISUTEP : 47 тысяч человек 
КСТАТИ: на GamexX выступило 
несколько известных 
рок-групп: «Приключения 
Электроников», «Ранетки» 

и «Кирпичи». 
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Открылся новый сайт 
журнала «Хулиган» 


ммм. ху ат. ти 


Комментариев: 81500 


TALES OF PIRATES 


“ll = 


m Tales of Pirates — в этом году! _ 
a pe 


Весна оказалась скупа на 6e- 
та-тесты новых MMORPG. 
Единственное, во что сегодня 
можно поиграть, если все про- 
чие онлайновые ролевки надо- 
ели (а такое маловероятно), - 
Tales of Pirates. Игра пришла 
из Китая, где сейчас, похоже, 
одна половина населения иг- 
рает в MMORPG, а другая их 
создает. Tales of Pirates разра- 
батывается студией MOH 

и вскоре будет выпущена 

на Западе компанией Internet 
Gaming Gate (ранее отметив- 
шейся Myth War Online 

и Voyage Century Online). 
Tales of Pirates - типичная 
азиатская MMORPG - с муль- 
тяшными персонажами 

и простеньким геймплеем. 
Приятная деталь - игра будет 
абсолютно бесплатной. 

30 марта Tales of Pirates выш- 
ла из стадии закрытого бета- 
тестирования, и теперь опро- 
бовать ее могут все желаю- 
щие. Подробности - на сайте 


www.talesofpirates.com. 
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и Age of Conan — отличное 
средство против пиратов. 


+ 
и \ 


" 


Норвежская студия Funcom 
собирается завязать с одно- 
пользовательскими играми 
и создавать качественные 
MMORPG. Об этом недавно 
сообщил директор компании 
Тронд Арне Аас (Тгопа 
Arne Aas). Новость многих 
озадачила, ведь геймеры 
любят Funcom не только за фантастическую 
онлайновую ролевку Anarchy Online, но и за 
две превосходные адвенчуры: The Longest 
Journey и Dreamfall: The Longest Journey. 
К тому же совсем недавно студия анонсирова- 
ла Dreamfall Chapters, продолжение саги 
The Longest Journey. Неужели его отменили? 

Тронд Арне Аас пояснил: во всем виноваты 
пираты. Они, подлецы, воруют игры и выкла- 
дывают их в интернет. К примеру, нелегаль- 
ную копию Dreamfall скачали 200 тысяч че- 


и Перри сделал две игры 
0 «Матрице» и, похоже, 
сошел с ума. 


Только Дэйв Перри (David Perry) может ввя- 
заться в безумную авантюру и при этом де- 
лать вид, будто все замечательно. Да, мы го- 
ворим о Top Secret. Напомним, недавно иг- 
родел с 20-летним стажем и компания 
Acclaim Games объявили, что открывают 
«Фабрику звезд» для геймеров. Любой может 
зарегистрироваться на сайте онлайнового 
многопользовательского проекта, поделиться 
с Перри своими идеями и получить пост руко- 
водителя разработки, деньги и славу. 

Сегодня «команда создателей» Top Secret на- 
считывает 22 тысячи человек. Появились 


* FUNCOM УХОДИТ В ОНЛАЙН 


и Директор Funcom зол 
на пиратов и недобро- 
совестных геймеров. 


* ПЕРРИ ВОДИТ ГЕЙМЕРОВ ЗА НОС? 


Текст: Иван Гусев 


и Продолжение Dreamfall может 
стать последней однополь- 
зовательской игрой Funcom. 


ловек - причем еще до ре- 
лиза проекта! Норвежцам 
надоело нести огромные 
убытки, и они выбрали 
MMORPG. К счастью, про- 
щание с однопользова- 
тельскими играми произой- 
дет только после выпуска 
Dreamfall Chapters. 

На сегодняшний день Funcom работает над 
двумя онлайновыми ролевками: хорошо зна- 
комой тебе фэнтезийной Аде оЁ Сопап: 
Hyborian Adventures и пока не анонсиро- 
ванной официально The World Online. 
О последнем проекте известно немногое: его 
действие разворачивается в современном ми- 
ре. Игра начисто лишена фантастических мо- 
тивов («никаких инопланетян!»), разрабаты- 
вается на движке Age of Conan и выйдет не 
раньше, чем в 2008 году. 


|| м Перри всех одурачил? 
= “. ae ry 


= ah a А 


и первые данные об игре (пока что не под- 
твержденные, информация поступила OT одно- 
го из разработчиков - прим. ред.). Как оказа- 
лось, Top Secret будет многопользовательским 
рейсингом. Любопытный нюанс - каждый 
участник заезда получает секретное задание, 
за выполнение которого сулят хорошую награ- 
ду. Top Secret выйдет примерно через год и бу- 
дет абсолютно бесплатной. Если честно, кажет- 
ся, что у Перри уже есть готовый концепт игры 
и команда профессиональных разработчиков, 
а вся эта шумиха «Нам нужны ваши гениаль- 
ные идеи!» - не более чем рекламный трюк. 
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mB Guild Wars 2 нас. 
ждут масштабные 
РуР-сражения. 


Американская студия 
ArenaNet с помпой анон- 
сировала Guild Wars 2 
и первый адд-он к Guild 
Wars - Eye of the North. 
«Как это первый? - на- 
верняка удивился ты. - А как же РасНоп$ или 
Nightfall? Их, что ли, не было?» Были, сущая 
правда. Однако Factions и Nightfall преподноси- 
лись разработчиками как самостоятельные гла- 
вы Guild Wars. Теперь же ArenaNet отказалась 
от выпуска отдельных кампаний, появляющих- 
ся раз в полгода. Причина проста - за такой ко- 
роткий срок даже опытные игроки не успевали 
освоить все нововведения и привыкнуть к из- 
менениям в геймплее. Отныне развитие Guild 
Wars пойдет по привычному для MMORPG сце- 
нарию: образно выражаясь, есть игра-мама 
и есть адд-оны-детишки. И Guild Wars: Eye of 


и Читерам нет места 
в World of Warcraft. 


м Nightfall стала последней 
самостоятельной главой Guild Wars. 


Читеры - беда и позор онлайновых игр. Неу- 
дивительно, что каждый месяц блокируется 
огромное количество аккаунтов геймеров-жу- 
ликов. К примеру, совсем недавно Blizzard 
Entertainment выгнала из World of Warcraft 
несколько тысяч игроков. Причем «под ropa- 
чую руку» совершенно незаслуженно попали 
и некоторые подписчики, не прибегавшие 
к нечестной прокачке. Однако Blizzard крайне 
неохотно восстанавливает аккаунты, утверж- 
дая, что почти никогда не ошибается. 
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и Guild Wars будет жить 
и после выхода сиквела. 


the North - как раз пер- 
вое взаправдашнее до- 
полнение, с 18 новыми 
подземельями, 150 до- 
селе невиданными уме- 
ниями, 40 пока не опро- 
бованными комплектами брони и прочим ба- 
рахлом... пардон, контентом. Все это счастье 
обрушится на нас уже нынешней осенью. 

Guild Wars 2 перейдет в стадию бета-тестирова- 
ния лишь во второй половине 2008 года и вряд 
ли доберется до магазинов раньше 2009-го. 
Однако, по словам разработчиков, они не на- 
мерены прекращать поддержку Guild Wars пос- 
ле выпуска сиквела и надеются на долгую 
счастливую жизнь игры. Вот только Eye of the 
North, по слухам, может стать первым и послед- 
ним адд-оном для Guild Wars - ArenaNet хочет 
сконцентрироваться на второй части. 


СДАЮТ КРОВЬ 


Другим путем пошли в Китае. Недавно были 
наказаны 120 тысяч подписчиков популярной 
MMORPG Cabal, уличенных в использовании 
запрещенных программ. Однако издатель иг- 
ры - компания Moliyo - готов восстановить 
аккаунт любого читера, который отправится 
на пункт переливания и станет донором (в Ки- 
тае на них дефицит). Сдать надо ни много ни 
мало пол-литра крови. Тем не менее несколь- 
ко сотен геймеров приняли предложение 
Moliyo и уже вернулись в мир Cabal. 


и Дайте крутые «пушки» 


Мы продолжаем пристально 
следить за ходом разработки 
W.E.L.L. online - одного из са- 
мых перспективных российс- 
ких проектов. На этот раз раз- 
работчики из Sibilant In- 
teractive допустили нас в свя- 
тая святых - арсенал игры. 
Первые образцы стрелкового 
волшебного оружия в мире 
W.E.L.L. произошли от noco- 
хов магов. Они были снабже- 
ны кристаллами-излучателя- 
ми, на которые надевались 
кольца-аккумуляторы, и рази- 
ли врагов узконаправленным 
лучом или сгустком энергии. 
Постепенно оружие модерни- 
зировалось и улучшалось. 
Особую популярность завое- 
вали два базовых типа: касте- 
ры и спеллганы. Это разделе- 
ние основано на разнице 
в длине и массе кристалла, от 
которых зависит мощность 
импульса. Кастеры хороши 
для убийства противников на 
малой и средней дистанции. 
Спеллганы же могут стрелять 
дальше - в этом кроется их 
главное преимущество. 

С развитием технологий крис- 
таллы-аккумуляторы и рунные 
заклинания начали встраивать 
и в холодное оружие. При уда- 
ре таким клинком враг полу- 
чает не только физические, но 
и магические повреждения. 
Применение новых технологий 
подарило мечам и кинжалам 
вторую жизнь. 

Напоминаем, релиз W.E.L.L. 
online намечен на 2007 год. 


и Оружие в W.E.L.L. on 
выглядит очень стильно. 


ЖАНР ИГРЫ 
ММОВРС 
ИЗДАТЕЛЬ 

MGM Interactive 
РАЗРАБОТЧИК 


Cheyenne Mountain 
Entertainment 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 
Тысячи 

ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 
www.stargateworlds.com 
ДАТА ВЫХОДА 


2007 год 
1979 году Роланду 
BB every (Roland 
Emmerich) пришла 
в голову мысль, которая 


в тот момент могла пока- 
заться абсурдной поклон- 
никам мыльных опер. Мо- 
лодой режиссер в то время 
занимался съемками своей 
дебютной кинокартины 
(Franzmann). Он и сам счел 
свою задумку невероят- 
ной. Шутка ли, придумать 
историю о вселенной, где 
люди живут бок о бок 
с другими расами, в мгно- 
вение ока свободно пере- 
мещаются через простран- 
ство, без труда покоряют 
самые дальние уголки кос- 
моса и летают на огромных 
космических кораблях. 


Спустя целых пятнадцать лет 
идею наконец воплотили 
в жизнь. Фильм Stargate 
(«Звездные врата») с Кур- 
том Расселом (Kurt Russell) 
и Джеймсом — Спэйдером 
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(James Spader) в главных po- 
лях принес огромную при- 
быль. Стало ясно, что появил- 
ся новый бренд, на котором 
создатели заработают уйму 
денег (более подробно о судь- 
бе торговой марки читай во 
врезке). Сейчас же мы рас- 
скажем о попытке перенести 
вселенную известного сериа- 
ла на просторы интернета. 

Корпорация Metro-Goldwyn- 
Мауег (ты наверняка помнишь 
ее знаменитый логотип - голо- 
ву льва) уже который год бе- 
зуспешно пытается занять 
достойное место в индустрии. 
Сначала компания возлагала 
большие надежды на шутер 
Stargate SG-1: The Alliance. 
Но затем ей захотелось чего-то 
большего. Жанр ММОКРС как 
нельзя лучше подходит для 


воплощения этих задумок. Так 
лицензия оказалась в руках 
студии Cheyenne Mountain 
Entertainment. Партия сказа- 
ла «надо!», и разработчики 
принялись за дело. 


к СОЕДИНЯЯ МИРЫ 

Сюжет Stargate Worlds тесно 
связан с событиями сериала 
Stargate SG-1. Однако многие 
элементы позаимствованы из 
Atlantis. А заодно из комиксов 
и футуристических романов. 
Относительно достопримеча- 
тельностей авторы клятвенно 
заверяют, что мы сможем по- 
сетить практически все места, 
где побывали герои обеих 
мыльных опер. Более того, 
нам обещают и сюрпризы. Ес- 
ли, скажем, в первом эпизоде 
девятого сезона экипаж 


STARGATE 
WORLDS 


ДАЛЕКИЕ-ДАЛЕКИЕ 


ПЛАНЕТЫ 


Текст: Алексей «Асгард» Меркухин 


исследовал без- 
людную планету, то в Stargate 
Worlds там отыщется малень- 
кая деревушка с жителями, го- 
товыми твоего протеже накор- 
мить и продать ему ценные ве- 


«Одиссея» 


щички. Кстати, в некоторых 
лавках есть и огнестрельное 
оружие. Без него выходить за 
пределы поселений не реко- 
мендуется - сразу убьют или 
ограбят. В запасе и еще одно 
средство ведения боя - магия. 
Но о ней пока не сообщают 
ровным счетом ничего. 

К твоим услугам несколько 
рас. Точно знаем название че- 
тырех: Асгарды, Люди, Гоа’ул- 
ды и Джаффа. Ассортимент не- 
богатый. Но, во-первых, бли- 
же к дате выхода число народ- 
ностей значительно увеличит- 
ся. Во-вторых, шанс перево- 


Сюжет Stargate Worlds тесно связан 
с событиями сериала Stargate SG-1, однако 
многие элементы позаимствованы из Atlantis 
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и Погода на каждой планете уникальна. 
На этой практически всегда светит солнце. 


плотиться в негодяя Гоа’улда 
дорогого стоит. 


|ЫЙ | | 
Авторы открыто заявляют, что 
в суровом мире игры одиноч- 
кам придется несладко. Рано 
или поздно тебе все равно на- 
до найти друзей. В этом плане 
Stargate Worlds мало чем от- 
личается от других онлайно- 
вых КРС. Собираем команду, 
уничтожаем вместе с прияте- 
лями монстров и, набравшись 
опыта, вступаем в гильдию. 
Здесь привилегий и возмож- 
ностей для карьерного роста 
очень много. 

Что еще? Нам обещают как 
PvE-, так и РУР-серверы. Ha 
первых убивать других игро- 
ков нельзя. На вторых, напро- 
тив, это разрешено. Выбор, 
как всегда, за тобой. Ну 
а главное - это отличный дви- 
жок Unreal Engine 3. Пока- 
занные картинки заворажива- 


Нет, это не Египет. Это одна из планет, которые 


тебе придется посетить в самом начале. 


x 
< 


ют. То ли еще будет в финаль- 
ной версии! 


На сегодня тяжело разобраться 
с имеющимися фактами. Соз- 
датели в одном интервью гово- 
рят о революционных нововве- 
дениях, а в другом (спустя не- 
которое время) утверждают 
обратное. Несмотря на значи- 


Глядя на такие красивые ракурсы, хочется " 


петь дифирамбы в адрес Unreal Engine 3. 


тельный срок разработки (поч- 
ти два года), на большинство 
возникающих вопросов нет от- 
вета. Так, хваленая универ- 
сальная ролевая система прек- 
расна лишь на словах. Как она 
реализована - до сих пор не 
рассказали. Также нет подроб- 
ной информации о фракциях. 

Многие фанаты «Звездного пу- 
ти» ждут оглашения списка из- 


вестных персонажей, которых 
можно встретить в игре. В изо- 
билии материалов, посвящен- 
ных Stargate Worlds, практи- 
чески невозможно найти что-то 
полезное. Впрочем, не будем 
о грустном. До релиза доста- 
точно времени, так что мы обя- 
зательно вернемся к одной из 
самых многообещающих 
ММОВРС этого года. 


ЖАНР ИГРЫ 
MMORPG 

ИЗДАТЕЛЬ 
Codemasters 
РАЗРАБОТЧИК 

Turbine Inc. 

ПОЙДЕТ 

Процессор 1.5GHz, 


512МЬ ВАМ, 
3D-yckoputenb (128Mb) 


ПОЛЕТИТ 
Процессор 2GHz, 


1Gb ВАМ, 
3D-yckoputenb (256МЬ) 


КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ 
Тысячи 

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ 
Пять СО/Один DVD 
ИНФОРМАЦИЯ В ИНТЕРНЕТЕ 


www.lotro-europe.com 


увствуется, Turbine 
ы создавала The Lord of 

the Rings Online c nto- 
бовью, уделяя максимум 
внимания каждой детали. 
Конкретный пример - при 
генерации персонажа мож- 
но выбрать его происхож- 
дение. И это не просто лиш- 
няя строчка в описании ге- 
роя, а фактор, определяю- 
щий внешность. Скажем, 
в Дейле нет голубоглазых 
блондинов, ау людей в Ро- 
хане не бывает зеленых 
глаз. Среди гномов Синих 
Гор не встречаются светло- 
волосые, зато такой цвет 
волос характерен для их 
сородичей с Белой Горы. 
Кроме того, уточняется, ка- 
кие приставки или оконча- 


ния имен присущи жителям 
конкретной местности. Низ- 
кий поклон авторам за то, 
что отнеслись к воссозда- 
нию Средиземья с долж- 
ным почтением и тщанием. 


* ПРОФЕССОР 
БЫЛ БЫ ДОВОЛЕН 

Аббревиатура ММОВРС рас- 
шифровывается как «массо- 
вая многопользовательская 
онлайновая ролевая игра». 
Однако редкие представители 
этого жанра полностью подхо- 
дят под данное определение. 
Да, почти в каждой ММО-за- 
баве есть уровни, умения, па- 
раметры и другая основопо- 
лагающая ВРС-мишура, одна- 
ко дух Ролевой Игры ощуща- 
ется в единичных проектах. 


Дизайнеры — молодцы, других 
слов нет. Этот мир не только 
красив, но и удивительно 


правдоподобен 
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В этом плане LotRO выгодно 
отличается от своих конку- 
рентов - здесь ты чувствуешь 
будто в самом деле живешь 
в Средиземье. Наверное, 
именно такие картины предс- 
тавлял Профессор, работая 
над легендарным «Властели- 
ном Колец». Вот полурослик- 


@ == 


THE LORD 
OF THE RINGS ONLINE: 
SHADOWS OF ANGMAR 


ИДЕАЛЬНОЕ СРЕДИЗЕМЬЕ 


Текст: Олег Коротовский 


a 


музыкант сидит на заборе и 
играет на дудке. Неподалеку 
гномы разбили привал у доро- 
ги - они что-то живо обсужда- 
ют, держа в руках внушитель- 
ные кружки с элем, тогда как 
на соседнем поле трудолюби- 
вые фермеры выращивают 
тыквы. А в знаменитом “Party 


- 


и Фонтан в центре города Бри. 
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О КОМПАНИИ 


№ ФАКТЫ = (о 


THE LORD OF THE RINGS ONLINE | ONLINE 


д доступные 
для игры расы 


земье каждому второму 
NPC нужна помощь игрока. 


* ХИЕ ПАРНИ 


адоело играть за добрых героев? Нет проблем, в LotRO можно стать 

злодеем. На выбор представлены: хитрые орки-налетчики, ядовитые 
пауки и даже волки. Всех плохишей содержат в резервации Ettenmoors. 
Это некий аналог Battlegrounds из WoW, только во много раз больше. 
Славным героям, защитникам слабых и обездоленных, доступ к РУР да- 
ется только после 40 уровня, тогда как вступить в армию Темного Пове- 


лителя можно уже после 10-го. 


В PvP-30Hax всегда есть чем заняться. Например, можно собрать 10 бо- 
род гномов, ну или на худой конец отрезать 15 волосатых ножек малень- 
ких хоббитов. Конечными же целями для двух противоборствующих сто- 
рон служат замки, лагеря и другие объекты, которые можно захватить. 
Немало очков дают за штурм крепости и уничтожение заправляющего 
там МРС-генерала. Убивая врагов, злодеи получают очки «дурной сла- 
вы». На них можно всячески развивать персонажа. 


Tree” (север Хоббитона), где 
праздновал свой день рожде- 
ния Бильбо Бэггинс, идут при- 
готовления к какому-то ново- 
му торжеству... Дизайнеры - 
молодцы, других слов нет. 
Этот мир не только красив, 
но и удивительно правдопо- 
добен (как фэнтези-вселен- 
ная, разумеется). 


* НЕКОГДА СКУЧАТЬ 
Основа любой MMORPG - 
квестовая составляющая. Раз- 
работчики нашли удачное со- 
отношение между заданиями, 
выполняемыми в общих 30- 
нах, и уникальными для каж- 
дой партии (так называемые 
«инстансы»). В отли- 
чие от Dungeons 
and Dragons 
Online: Storm- 
reach, где упор делался на 
зачистку подземелий, здесь в 
фаворе всяческие поручения. 
Миссии разнятся от простец- 
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ких до зубодробительных; для 
решения некоторых вовсе не- 
обходима смекалка. Даже ба- 
нальные просьбы вроде «при- 
неси то, убей тех» обставлены 
оригинально. Скажем, одного 
хоббита пугают странные зву- 
ки, доносящиеся из библиоте- 
ки. Ему кажется, что там посе- 
лилось злое приведение. Вна- 
чале нас посылают за разны- 
ми снадобьями и книгами по 
экзорцизму... А в конце кон- 


классов 
персонажей 


цов выяснится - за книжным 
шкафом копошится обычная 
белка. На просторах Шира 
можно заняться доставкой 
почты или свежевыпеченных 
пирогов. В первом случае сле- 
дует избегать назойливых 


и Американская компания Turbine была создана в далеком 1994 году командой энтузиастов. Изначально штат фирмы насчитывал всего десять человек - теперь 
же их целых двести. В портфолио «турбинщиков» нет такого количества проектов, как у ее главных соперников по онлайновому фронту — NCSoft и Sony Online 

Entertainment. Все ее немногочисленные работы (Asheron’s Call, Asheron’s Call Il, Dungeons and Dragons Online, The Lord of The Rings Online: Shadows of Angmar) — 
игры качественные, однако не особо успешные. 


5 уровень — предел 
развития героя 


г т 


и Вызволяем из плена ходячее № 
дерево. Поверь, это еще не | 
самое оригинальное задание. 


хоббитов, во втором - изголо- 
давшихся коротышек. 

В LotRO нашлось место и для 
остросюжетных заданий, при- 
чем самых разных типов. По- 
рой мы ведем детективное 
расследование, а порой - соп- 
ровождаем или спасаем важ- 
ных персон. 


= ГЕРОЙ С ЭКРАНА 


В игре четыре играбельные 
расы (лесные эльфы, горные 
гномы, люди и хоббиты) 
и семь классов: ministrel (нес- 
мотря на название, это не 
бард, а некий аналог жреца), 
guardian (типчный «танк»), 


bulgar (Bop), hunter (лучник), 
lore-master (мастер магичес- 
кого дела), champion (воин, 
наносящий огромный урон) 
и капитан (лидер партии, под- 
держивает своих соратников). 


и Графика смотрится вполне 
неплохо, но некоторые 
ракурсы сразу выдают 
солидный возраст движка. 


ONLINE | THE LORD OF THE RINGS ONLINE 


и В игре есть ездовые животные. 
Правда, какие-то уродливые. 


= м Командир дает добро на истребление эльфов, 
хоббитов и прочих врагов орочьего народа. 


a eo 
Be oe a 


№ Лагерь орков в Etermoors. 
На лицо ужасны, внутри... 
еще хуже. 


и Встречаясь с такими гигантскими 
пауками, жалеешь, что в игре нет столь 
же огромных баллонов с дихлофосом. 


В каждом классе можно выб- 
рать более узкую специализа- 
цию благодаря системе черт 
(так называемых “traits”). He- 
обходимые для этого баллы 
зарабатываются разными пу- 
тями: будь то исследование 
территорий, выполнение 
квестов или просто истребле- 
ние монстров. Баллы также 
повышают характеристики ге- 
роя, кроме того, их можно 
располагать в определенной 
последовательности в специ- 
альных слотах, что немного 
напоминает древо талантов 
World of Warcraft. 

У каждой расы - свой набор 
классов. Скажем, гному не 
суждено стать lore-master’om, 
а полурослику - капитаном. 
Оно и понятно, ведь полная 
свобода выбора шла бы враз- 
рез с негласными правилами, 
заложенными в книге. 


* ПЕРЕЖИТОК ПРОШЛОГО 

Досадно, что такая игра обла- 
дает столь непритязательной 
внешностью. LotRO создана Ha 
движке закрытой два года на- 
зад Asheron’s Call II: Fallen 
Kings (тот же «мотор» исполь- 
зуется в Dungeons and Dragons 
Online). Бесспорно, смена дня 
и ночи, осадки и прочие погод- 
ные эффекты выполнены если 
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не на «пятерку» с плюсом, то 
уж на «хорошо» - наверняка. С 
другой стороны, нечеткие текс- 
туры, кособокие модели и 
мрачноватая цветовая гамма 
нередко вгоняют в уныние. 
Странно, что при этом игра до- 
вольно требовательна к компь- 
ютеру (очень много ресурсов 
«сжирает» антиальясинг, луч- 
ше его вообще отключить - 
прим. ред.). Правда, даже при 
выкрученных на «максимум» 
настройках графики LotRO 
сильно проигрывает тому же 
EverQuest II или Vanguard: 
Saga of Heroes. 


* В СУХОМ ОСТАТКЕ 

LotRO - это добротная фэнте- 
зийная MMORPG и одна из луч- 
ших игр «по лицензии». На 
фоне других онлайновых ро- 
левок она выгодно выделяется 
проработанным до мелочей 
миром. По правде говоря, оби- 
лие деталей - чуть ли един- 
ственный плюс проекта. Впро- 
чем, если для тебя это не осо- 
бо важно, то других поводов 
переходить сюда из WoW или 
ЕОП попросту нет - виртуаль- 
ное Средиземье предлагает те 


же самые развлечения, EF 
что и ее конкуренты. 


® УСЛАДА ДЛЯ СЛУХА 


НЕЕ КМ 


= Во время неспешных прогулок по 
окрестностям городов из динами- 
ков льется спокойная мелодия, но 
стоит увидеть врага, и тихий, при- 
ятный мотив сменяет тревожная 
композиция. Вроде бы уже сто лет 
в играх существует интерактивная 
музыка, но здесь она какая-то осо- 
бенная. Возможно, просто слиш- 
ком хорошо написана. 

Надоело слушать заранее заготов- 
ленные мелодии? Что x, попробуй 
помузицировать сам: купи герою 
дудку, арфу или, например, горн. 


ТОЧКА ЗРЕНИЯ 
Game aie 
FEARS 


СРЕДНЯЯ 
ОЦЕНКА 7.9 


OUEHKA 8. 
ЧИТАТЕЛЕЙ 8 


Ж МНЕНИЕ РЕДАКЦИИ 


ИНТЕРЕСНОСТЬ 


ГРАФИКА 


ЗВУК И МУЗЫКА 
ИГРОВОЙ ДИЗАЙН 
ИНТЕРФЕЙС 


+ ДОСТОИНСТВА: 
Внимание к дета- 
лям - главный конек 
проекта, который в 
первую очередь важен 
для хардкорных роле- 
виков и фанатов твор- 
чества Толкиена. 


: 1.9 


НЕДОСТАТКИ: 

Графическому 
движку давно пора на 
свалку истории; завы- 
шенные системные 
требования; ноль све- 
жих идей, нестабиль- 
ная работа серверов. 


MMORPG, в которой можно 
отыгрывать роль, а не толь- 
ко шинковать монстров. 
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Раса: Цверг 

Регион: Блистающие земли 
Материк: Санадария 
Государство: Велланский Союз 


«Мой персонаж будет девушкой-цвергом — 
это самая красивая и изящная, на мой 

its взгляд, раса W.E.L.L. online. Весь мир 

| a будет у моих Hoe! :)» 


Аня, 16 лет 


реклама 


www.wellonline.com 


fEVBALITY 


(BiLANT* 


INTERACTIVE 


Da 


Dark Age of Camelot - заслуженный 
ветеран игрового онлайна, получив- 
ший путевку в жизнь еще шесть лет 
назад. Поначалу незатейливая кар- 
тинка, стандартные классы, унылый 
на первый взгляд мир средневековой 
Англии явно не привлекали геймеров, 
открывших для себя уютную вселен- 
ную EverQuest. Но с каждым годом 
проект только хорошел - улучшалась 
графика, появлялись новые возмож- 
ности и территории... Сейчас DAoC 
выглядит вполне современно. 
Electronic Arts выпустила уже шесть 
дополнений и сбавлять темпы пока не 
собирается. Всем желающим выдает- 
ca trial на 14 дней. 


САЙТ 
www.ddo.com 


ДАТА ВЫХОДА 
2006 


АБОНЕНТСКАЯ ПЛАТА 
$15 


РАЗМЕР ДИСТРИБУТИВА 
2Gb 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
Процессор 2Ghz, 1Gb ВАМ, 128МЬ 


Video, подключение 128Кбит/с. 


ПЛЮСЫ 
Почти идеальная MMORPG, в которую 
играют, в основном, умные люди. 


МИНУСЫ 
Малая заселенность игрового мира. 


ИТОГО 
На наш взгляд, один из лучших 
проектов в своем роде. 
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rk Age of Camelot 


ПЕРВАЯ ДОЗА — 
ДАРОМ 


ИГРАЕМ В ММОС БЕСПЛАТНО 


Не каждый геймер начинает виртуальную 
жизнь в платной многопользовательской ВРС, 
ведь он знает о ней только по рассказам друзей 

и отзывам в прессе. Мы продолжаем 
рассказывать о проектах, в которых есть так 


называемый trial-nepvog - время бесплатной игры. 


Текст: Александр Краснов, Андрей Теодорович 


САЙТ 


www.darkageofcamelot.com 
и Стоило королю Артуру отойти в мир иной, как ДАТА ВЫХОДА 
всякая нечисть заполонила его королевство. 2001 


АБОНЕНТСКАЯ ПЛАТА 
$15 


РАЗМЕР ДИСТРИБУТИВА 
1.9265 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
Процессор 800MHz, 512Mb ВАМ, 64Mb 
Video, подключение 128Кбит/с. 


ПЛЮСЫ 
Механика игры отполирована 
до блеска. 


МИНУСЫ 
Проект давно толком не развивается. 


итого 
Классическая фэнтезийная MMORPG. 
Устаревшая, но очень качественная. 


О & D Online: Stormreach 


проект «золотым кулером» и постави- 
ли ему заслуженные 9 баллов. Было 
за что: элементы настольной системы 
Dungeons & Dragons искусно впле- 
тены в геймплей, опыт дается за вы- 
полнение разнообразных заданий, 

а не за монотонное убийство 
монстров. Это развлечение для изб- 
ранных, привыкших отыгрывать роль 
по ту сторону экрана, а не «фармить 
мобов» ради «крутой брони». DDO на- 
селяет немного людей, однако если 
ты любишь проводить время с умом, 
тебе будет уютно в их компании. Trial 
рассчитан всего на 10 дней, но и это- 
го хватит, чтобы полюбить DDO. 
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The Saga of Ryzom | 


Ryzom - очень специфическая ро- 
левка: действие игры разворачивает- 
ся на огромной планете-дереве, 
«средневековое» фэнтези соседствует 
здесь с высокими технологиями, пер- 
сонажи напоминают героев японского 
мультфильма. Монстров можно разде- 
лывать на части, а время года (!) 
влияет на характеристики растений! 
Тна! тут не ограниченный по времени. 
Разумеется, чудес не бывает, поэтому 
многие возможности халявщикам не- 
доступны. Например, тебя не выпус- 
тят за пределы стартовой зоны, пока 
не оплатишь аккаунт. На развитие 
персонажа также установлено жест- 
кое ограничение - 21 уровень. 


САЙТ 
мимлм.сНуойлНат$.сот 


ДАТА ВЫХОДА 
2005 


АБОНЕНТСКАЯ ПЛАТА 
$12.99 


РАЗМЕР ДИСТРИБУТИВА 
1.7Gb 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
Процессор 2GHz, 1Gb ВАМ, 64Mb 
Video, подключение 128Кбит/с. 


ПЛЮСЫ 
Яркая стилистика, необычные квесты 
и оригинальная система прокачки. 


МИНУСЫ 
Комиксы — развлечение на любителя. 


итого 
Игра для тех, кто устал от эльфов, 
рыцарей и седовласых магов. 


Star Wars: Galaxies 


В принципе, Star Wars: Galaxies оп- 
равдала ожидания фанатов. Ты мо- 
жешь стать джедаем и выбрать Тем- 
ную или Светлую сторону Силы. Как 
вариант - оставить на полке лазерную 
саблю и податься в наемники, прим- 
кнуть к контрабандистам, уйти с голо- 
вой в торговлю. В любом случае, тебя 
всегда будут окружать знакомые по 
фильму декорации и герои. Жаль, что 
в последние годы проект растерял 
большую часть подписчиков - во мно- 
гом по вине самих разработчиков. Они 
здорово изменили механику игры - 

и отнюдь не в лучшую сторону. 

За 14 дней ты решишь, нужна ли тебе 
SWG в таком виде или нет. 
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DIGEST | ONLINE 


САЙТ 
www.ryzom.com 


ДАТА ВЫХОДА 
2004 


АБОНЕНТСКАЯ ПЛАТА 
$15 


РАЗМЕР ДИСТРИБУТИВА 
1.66Gb 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
Процессор 2.2GHz, 1Gb ВАМ, 64Mb 
Video, подключение 128Кбит/с. 


ПЛЮСЫ 
Оригинальный и симпатичный мир. 


МИНУСЫ 
Ryzom могут закрыть в любой момент — 


и Глядя на такие скриншоты, невольно слишком мало у нее подписчиков. 


задумываешься: а не употребляют ли 


дизайнеры наркотики? итого 


Прогрессивные идеи Ryzom не нашли 
отклика в геймерском сообществе. 
Возможно, их оценишь ты. 


City of Villains 


City of Villains - оригинальное npo- = 

должение City of Heroes, в котором м Если хочешь, можешь создать злобного 
трансформера и превратить весь город в руины. 

ты станешь мегазлодеем. Главные : еее 

особенности игры - необычные квес- 

ты: убийства главарей других группи- 

POBOK, похищения людей, воровство 

ценных вещей и информации, ограб- 

ления банков - все это лишь толика 

тех преступлений, что придумали раз- 

работчики. Интересен и сам способ 

получения заданий - ты узнаешь 

о той или иной работенке из газет. 

Trial стандартный - две недели. Только 

учти, что почти три четверти аккаун- 

тов приходится на американцев, ведь 

в других странах «рисованные исто- 

рии» не так популярны. 


САЙТ 
www. starwarsgalaxiesonline.com 


и «Выходим мы в лес и чувствуем - за каждым ДАТА ВЫХОДА 
деревом притаился злобный повстанец». 2003 

АБОНЕНТСКАЯ ПЛАТА 

$15 


РАЗМЕР ДИСТРИБУТИВА 
1.2Gb 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
Процессор 2GHz, 512МЬ RAM, 64МЬ 
Video, подключение 128Кбит/с. 


ПЛЮСЫ 
Забавная анимешная игра. 


МИНУСЫ 
Разработчики изменяют игру, не особо 
прислушиваясь к мнению подписчиков. 


итого 
Ты поклонник SW? Значит, сможешь 
закрыть глаза на минусы игры. 
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ПРОСТЫЕ ФЛЭШКИ 


НИЧЕГО ОСОБЕННОГО, 
НО ТЕБЕ ПОНРАВИТСЯ 


Текст: Иван Гусев 


Если бы я работал рекламщиком, наверное, так 

преподнес бы данный выпуск «Флэш-рояль»: 
«Все самое лучшее и интересное только у нас!» 
Однако я честный журналист и ограничусь скром- 
ной ремаркой: еще одна порция любопытных флэ- 
шек, которые просто-напросто скрасят час твоей 
жизни. Ведь для этого флэш-игры и существуют. 


SS 
fe ee ee ee | 


РЕИГРАБЕЛЬНОСТЬ 
средняя 

РАЗМЕР 

2625Kb 

ОЦЕНКА 

BEBE 5.0 


mw Если будешь играть плохо — 
народец взбунтуется. 


YOU DON'T KNOW JACK 


www.youdontknowjack.com 


ou Don’t Know Jack - 
У. серия компьютерных 

викторин. Ее первая 
часть вышла в далеком 1995 
году и удостоилась умопомра- 
чительной оценки 9.2 OT со- 
лидного и безгранично почита- 
емого мной сайта GameSpot. 
По сути, YDKJ - электронное 
телешоу в духе «Кто хочет 
стать миллионером?» или 
«Слабого звена». Благодаря 
незатейливому геймплею и ко- 
медийному оттенку серия 
пользовалась феноменальным 
успехом в 90-х. Однако в ХХ! 
веке популярность пошла на 
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спад, и вот уже шесть лет фэ- 
ны УОК) ждут следующей час- 
ти. И вот игра возродилась, 
правда, пока только в онлай- 
не. Компания Jellyvision еже- 
месячно выпускает новые эпи- 
зоды. Сделаны они во Flash 

и абсолютно бесплатны. От- 
личная графика, превосходная 
озвучка, небанальный юмор 

и неожиданные вопросы - вот 
ради чего тебе стоит попробо- 
вать YDKJ. Жаль, смысл неко- 
торых вопросов понятен толь- 
ко американцам. Но ты же зна- 
ешь: в викторине всегда мож- 
но просто угадать! 


DOTVILLE 


http:/ /dotville.fizzlebot.com 


inefin, создатель 
ое черпал вдохно- 

вение, играя в Civili- 
zation и SimCity. Правда, 
в отличие от творений Сида 
Мейера (Sid Meier) и Уилла 
Райта (Will Wright) партия 
в Dotville anutca минут де- 
сять. Разумеется, геймплей 
сильно упрощен, однако в ув- 
лекательности этой флэш-иг- 
ре не откажешь. 
Тебе выпала честь управлять 
народом Точки. Граждан нуж- 
но кормить и защищать, они 
же отплатят владыке уваже- 
нием. Если жители будут го- 
лодны и несчастны или враг 


захватит их город, игра за- 
кончится. А вот если ничего 
подобного не случится, го- 
товься стать императором. Что 
нужно для победы? Строить 
фермы - они производят еду, 
рынки - приносят деньги, 
шахты - дают металл и, нако- 
нец, ковать оружие и трени- 
ровать армию. В конце игры, 
состоящей из 50 ходов, тебя 
ждет война с империей Кле- 
ток. Боевые действия напоми- 
нают известную забаву «ка- 
мень - ножницы - бумага». 
Это своеобразный симулятор 
бога для тех, у кого нет вре- 
мени на многочасовые партии. 


и Многие вопросы посвящены 
американской поп-культуре. 


РЕИГРАБЕЛЬНОСТЬ 
средняя 

РАЗМЕР 

2417Kb 

ОЦЕНКА 

Benen 4.0 
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NEW NEST OF MOAI 


www.shockwave.co.jp/games/arcade/actiongame/ 


moainosu/play.html 


од назад я рассказывал 
[: флэш-игре Nest of 

Moai. Она состояла все- 
го из трех уровней - каждый 
длился полминуты. Теорети- 
чески игру можно было прой- 
ти за 90 секунд. Впрочем, 
с первой попытки это никому 
не удавалось. 
Недавно японские разработчи- 
ки, создавшие Nest of Moai, 
выпустили полусиквел-полу- 
римейк своего популярного 
проекта. Экран игры стал за- 
метно больше, увеличилось 
количество уровней. А вот 
геймплей остался прежним. 


И правильно - не зря же гово- 
рят: «не чини то, что и так ра- 
ботает»! На экране в огромном 
количестве появляются древ- 
ние изваяния с острова Мауи. 
Твоя задача - провести по ним 
курсором. Те изваяния, кото- 
рые ты задел, исчезают. Но- 
вые монументы вырастают из- 
под земли, выпрыгивают из 
окон, парят в космосе, падают 
с небес на парашютиках, во- 
дят хороводы... Все это игро- 
вое безумие сопровождается 
забойной японской музыкой. 

А мужик, орущий за кадром, 
вообще бесподобен. 


ФЛЭШ-РОЯЛЬ | ONLINE 


и Нужен чит? Нажми Tab 
во время игры! 


РЕИГРАБЕЛЬНОСТЬ 
высокая 

РАЗМЕР 

923Kb 

ОЦЕНКА 

Шиш 5.0 


РЕИГРАБЕЛЬНОСТЬ 
низкая 

РАЗМЕР 

745Kb 

ОЦЕНКА 

BEEBE 4.0 


№ Покажи игру младшему брату - 
ему понравится. 


FLASH CIRCLE TD 


www.candystand.com/play.do?id=17995 


се гениальное просто, 
Bowes: Дэвид Скотт 

(David Scott) - флэш- 
дизайнер, создавший Flash 
Circle TD. Эта стратегия отли- 
чается здоровым минимализ- 
мом и высокой реиграбель- 
ностью. Твоя задача - защи- 
тить небольшой кусок земли 
от монстров. Тут нет ни сол- 
дат, ни танков. Только оборо- 
нительные башни. Их пять ти- 
пов, каждый со своими плюса- 
ми и минусами. Одна башня 
дешево стоит и отличается 
приличной скоростью стрель- 
бы по врагам, однако наносит 
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маленький урон. Другая «бьет 
больнее», но и цена ее высо- 
ка. Третий тип башен оптима- 
лен в плане цена/качество, 
вот только годится лишь для 
отстрела летающих тварей. 
Игра идет в реальном време- 
ни, отряды монстров атакуют 
один за другим. За убитых 
чертяк дают деньги, которые 
ты тратишь на постройку но- 
вых башен и апгрейд уже 
имеющихся. Цель - продер- 
жаться как можно дольше. 

И помни: едва на экране ско- 
пится 101 монстр, наступит 
полный game over. 


GROW NANO VOL.2 


www.eyezmaze.com/eyezblog/2007/02/ 


grow_nano_vol2.html 


аконец-то я дождался 
М следующей головолом- 

ки из серии Grow, соз- 
даваемой талантливым японс- 
ким флэш-дизайнером, чье 
имя мне никак не удается за- 
помнить. Увы. Grow Nano 
vol.2 оказалась чудовищно 
короткой и простой забавой. 
То ли она предназначена для 
детей, то ли разработчик об- 
ленился. Впрочем, как извест- 
но, талант не пропьешь, 
и Grow Nano vol.2 обладает 
фирменным шармом и стилем. 
Маленький мальчик нашел 
птенца, выпавшего из гнезда. 


и Геймплей несколько однообра- 
зен, но... все равно затягивает! 


Ему нужно доставить бедняж- 
ку «домой», и наша задача - 
помочь с добром делом. 
Геймплей Grow Nano vol.2 
идентичен тому, что ты видел 
в других играх серии. Кликай 
на предметы внизу экрана, 
смотри, что происходит, и де- 
лай выводы. Поскольку в этой 
головоломке представлены 
лишь три вещи (палка, повяз- 
ка и плащ) у нее есть всего 
шесть вариантов решения. 
Однако благодаря неожидан- 
ному забавному финалу ты 
вряд ли пожалеешь о трех ми- 
нутах, проведенных за игрой. 


РЕИГРАБЕЛЬНОСТЬ 
высокая 

РАЗМЕР 

2654Kb 


ОЦЕНКА 
Шиш 5.0 
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ПЯТЕРКА ФЭН- 


САЙТОВ СТАЛКЕРА 


ГДЕ ДОЖИДАЛИСЬ 
ЛЕГЕНДАРНОГО ДОЛГОСТРОЯ? 


Текст: Александр Краснов 


Не все фэн-сайты S.7.A.L.K.E.R дожили до его по- 
явления. Большая часть закрылась или на время 

приостановила свою работу. В этом номере мы 
познакомим тебя с самыми «стойкими» порталами, 
которые радуют посетителей и по сей день. 


| 


kd = - 


eee Ya — 


№ Эксклюзива на сайте немного, 
но iamstalker ценен обширной 
новостной лентой. 


СТАЛКЕР УШЕЛ 


НА ФРОНТ 


http: //stalker.filefront.com 


ак правило, лучшие фа- 
К ресурсы созда- 

ют не рядовые поклон- 
ники, но многоопытные дизай- 
неры. Вот и над Stalker.file- 
front.com работали професси- 
оналы с filefront.com. 
Сайт располагает великолеп- 
ными видеороликами, обоями 
для рабочего стола, мелодия- 
ми и прочими тематическими 
материалами. На главной 
странице авторы гордо раз- 
местили разделы с модами, 
картами, скинами и патчами, 
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однако наполнить их почему- 
то забыли. Зато любительских 
мелодий с каждым днем ста- 
новится все больше. 

Внешний вид stalker.file- 
front.com выдержан в едином 
стиле, но если ты решил про- 
вести на сайте больше чем 
полчаса, будь осторожен - од- 
нообразные страницы синего 
цвета могут здорово надоесть. 
Особенно глаза устают после 
чтения новостей и заметок, 
поскольку везде используются 
мелкие шрифты. 


МЕНЯ ЗОВУТ СТАЛКЕР 


www.iamstalker.com 


есмотря на то, что 
FF S.T.A.L.K.E.R. - игра 

украинская, у нее наш- 
лось немало поклонников и за 
рубежом, где создают такие 
шедевры, как Half-Life, Prey 
и Doom. Более того, на чуж- 
бине фанатских сайтов, по- 
священных долгострою, не 
меньше, чем у нас. Один из 
таких порталов называется 
www.iamstalker.com. 
Почти за пять лет ресурс до- 
бился высокой посещаемости, 
однако его внешний вид так 
и остался серым и непригляд- 
ным. Неказистый шрифт, 
тусклая цветовая гамма, зау- 


рядное оформление стра- 
ниц... Такое впечатление, что 
перед нами сайт предприя- 
тия, торгующего ловушками 
для тараканов. 

Да и в остальном страничка 
мало чем примечательна. 

В разделе «файлы» ты най- 
дешь набор устаревших ка- 
лендарей и парочку скинов 
для Windows Media Player. 
Главную ценность этого pe- 
сурса представляет обширная 
новостная лента (первая за- 
метка написана 16 августа 
2003 года), по которой можно 
проследить всю историю раз- 
работки «Сталкера». 


и Трогательное изображение 
«запорожца» — не скриншот, 
а всего лишь фотография. 
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НЕЗАПРЕТНАЯ ЗОНА 


www.stalker-portal.ru 


есурсу www.stalker- 

portal.ru чуть больше 

трех лет, и за это время 
он стал одним из самых ус- 
пешных фэн-сайтов о 
S.T.A.L.K.E.R.. Секрет попу- 
лярности невероятно прост: 
стильный и удобный дизайн, 
богатое наполнение, своевре- 
менное появление новостей. 
Лента обновляется почти 
ежедневно. Читать неболь- 
шие заметки о новых событи- 
ях в мире «Сталкера» - одно 
удовольствие: написаны они 
весьма неплохо и не мозолят 
глаза мелкими буквами. Но 
самое интересное ждет тебя 


в глубинах ресурса, в разде- 
лах «файлы» и «статьи». 

На www.stalker-portal.ru соб- 
раны десятки рассказов по- 
клонников, истории о Черно- 
быле, дневники разработчи- 
ков и, разумеется, публика- 
ции о самой игре. 

В соседней ветви «файлы» 
полезной информации найдет- 
ся не меньше. Кроме традици- 
онных карт, модов, музыки 

и видеороликов здесь есть де- 
сяток любительских игр. По- 
верь, многие из них достойны 
твоего внимания. 

Обязательно загляни на этот 
сайт, он лучший в своем роде. 


ОБЗОР САЙТОВ | ONLINE 


= | 
en 25 ie Sd вы i в 
= i Ta т в ва» 


и На сайте выложено немало 
фотографий Чернобыля. 


УДОБСТВО 


ОБЩАЯ ОЦЕНКА № 


и Как видишь, в творчестве 
народ разбирается. 


НЕЖЕЛАТЕЛЬНЫЙ 


ОТПРЫСК 


http://3dmania.ru/stalker 


анатский ресурс 

3dmania.ru/stalker 

появился Ha базе пор- 
тала 3Dmania.ru. Несчастно- 
му «отпрыску» достались все 
болячки родителя: отталки- 
вающий внешний вид, глупо- 
ватые тексты и скучное со- 
держание. Больше всего 
страшит дизайн. Мало того 
что цвета и оформление 
не соответствуют стилю 
S.T.A.L.K.E.R., так еще и на 
каждой странице автор за- 
чем-то лепит физиономию 
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Брюса Уиллиса. Подозреваем, 
что от большой любви. 
Исследуя сайт более внима- 
тельно, понимаешь, что пер- 
вое впечатление отнюдь не 
ошибочно. Единственное, чем 
создатель пытается заинтере- 
совать посетителя, - это не- 
свежие статьи и пресные опи- 
сания мира, персонажей, вра- 
гов и транспорта. Любопытен 
лишь раздел читательских 
рассказов, где найдется не- 
сколько действительно стоя- 
щих произведений. 


МИР ЗА ПРОВОЛОКОЙ 


www-.stalkerworld.ru 


ногда за красочным 
фасадом скрывается 
вовсе не то, чего 
ждешь после беглого знаком- 
ства. И www.stalkerworld.ru 
яркий тому пример. 
Впервые открыв главную 
страницу, невольно задумыва- 
ешься - «а не официальный 
ли это сайт?». На такие мысли 
наводит богатое наполнение 
и специфический дизайн - 
неброский и в то же время 
очень симпатичный. Тексты 
разбиты на главы и щедро 
сдобрены картинками. 
Но через полминуты понима- 
ешь, что, кроме смазливой 


внешности, «Мир Сталкера» 
ничего предложить не может. 
В традиционных разделах 

с галереей, описаниями пер- 
сонажей, оружия и монстров 
эксклюзивных файлов нет 

и в помине. А «народным 
творчеством» в наш век уже 
никого не удивишь. Ко всему 
прочему, на www.stalker- 
world.ru нет даже намека 

на ленту новостей и форум. 
Кажется, что ресурс совсем 
не развивается (обновлений 
давно уже не было), однако 
представленная на нем ин- 
формация, возможно, пока- 
жется тебе полезной. 


Ищи патч 
на диске! = 


- Да ты смешной, если считаешь 
игру в WoW работой! 
— Скажи это своему рейд-лидеру, 
посмеетесь вместе. 
С форума worldofwarcraft.ru 


Рейд в World of Warcraft - слож- 
ная и кропотливая работа. Толь- 
ко подготовка к нему порой за- 
тягивается на несколько дней. 
Тебе придется играть с девяти 
вечера до двух часов ночи, не 
смыкая глаз. Четко выполнять 
поручения лидера. 

Любая провинность чре- 
вата наказанием, но риск- 
нуть все же стоит. Быть мо- 
жет, в награду ты получишь 
ценный предмет, который до- 
ставит не меньше радости, чем 
какое-то развлечение или вещь 
из реального мира. 


* НЕМНОГО ОПТИМИЗМА 

Все пять часов будут посвящены прохож- 
дению безумно интересных подземелий, 
недоступных обычным игрокам. Ты 
убьешь мощнейших монстров и боссов; 
опробуешь в деле хитроумную тактику; 
продемонстрируешь товарищам свою 
смекалку; подружишься с другими члена- 
ми команды. 

Первое убийство крутого противника 
сродни победе в спортивном состязании. 
Эти ощущения сложно передать. Но, увы, 
победив монстра повторно, ты не испыта- 


— ма 


и 
и Бой начался. Никакой 
1 болтовни — только игра. 
РР. 


WORLD OF 
WARCRAFT 


РАЗВИТИЕ 


ПРЕВЫШЕ ВСЕГО 


СТАТУС: ТРОЛЛЬ-МАГ TORICK, 


70 УРОВЕНЬ 


ДИСЛОКАЦИЯ: ВХОД В ПЕЩЕРУ ГРУУЛА 


Текст: Святослав Торик 


ешь те же самые эмоции. Еженедельная 


зачистка знакомого до последнего закут- 
ка подземелья жутко надоедает, превра- 
щается в рутину. Еженедельная, потому 
что в каждом рейдовом инстансе есть ав- 
тосохранения. Приведу конкретный при- 
мер. Команда продвигается до опреде- 
ленной точки - скажем, убивает особо 
«упитанного» врага. Если после этого все 
ее участники выйдут из игры на несколь- 
ко часов или даже дней, то супостат не 
воскреснет. Сохранения аннулируются 
каждую неделю, в ночь на вторник и сре- 
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командиров следует спросить у несозна- 
тельных игроков, есть ли у них эликсиры. 


ОТ ПЕРЕМЕНЫ МЕСТ СЛАГАЕМЫХ... 


Адд-он The Burning Crusade изменил многое в жизни 
гильдий — прежде всего потому, что число участни- 
ков рейда сократилось с 40 до 25. Разработчики ут- 
верждали, мол, координация четырех десятков игро- 
ков крайне сложна. Многие фракции стали развали- 
ваться, делиться, а иногда — объединяться. Одним не 
досталось места в команде, другим, наоборот, все 
равно не хватало людей, третьим надоело играть до 
двух часов ночи... Старая MMORPG-nocnosnya гла- 
сит: «Если в гильдии образовались два рейда, то ско- 
ро появится новая гильдия». Ведь в первый рейд на- 
верняка отберут самых лучших, самых пунктуальных 
и самых умелых игроков, тогда как участники второ- 
го будут довольствоваться местом на «скамейке за- 
пасных». Исход недовольных вполне предсказуем. 


ду - на американских и европейских сер- 
верах соответственно. 


* ДЛЯ ТЕХ, КОМУ НЕ СПИТСЯ 


Все население World of Warcraft делится 
на казуалов и хардкорщиков. Первые - 
это обычные геймеры, проводящие в игре 
по два-три часа в день. Им много не надо: 
прокачаться до высшего уровня, сходить 
в какое-нибудь подземелье да чуток при- 
одеться. Их не интересуют рейды и все эти 
заморочки с толпой персонажей, пытаю- 
щихся завалить очередного дракона. 
Хардкорщики озабочены совсем другим, 
и даже зачистку скучнейшего района они 
называют «освоением высокоуровневого 
рейдового контента». Огнедышащая реп- 
тилия для них - проходной этап, ступень- 
ка к высшей цели - познать все, что пред- 
лагает Blizzard. 

А предлагает она очень многое. Не то что 
за неделю - за полгода всего не осилишь. 


и Без походов нет прогресса: высоко- 
уровневые задания можно выполнить 
только в рейдовом подземелье. 
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и Стандартная картина: кто-то 
что-то сделал не так, и вся работа 
рейда пошла дракону под хвост. 

Ш =Ш:. * 
aor 
РРР 


ших ощущениях, которые получаешь, уби- 
вая сильных противников. Поначалу хард- 
корная гильдия осторожно исследует инс- 
танс, нащупывает слабые стороны 
монстров, использует чужие тактики боя 
или же создает собственные. В первую не- 
делю будут убиты три-четыре босса. Во 
вторую - еще один-два, уровнем повыше. 
Последующие несколько дней, 
скорее всего, ознаменуются пол- 
ной зачисткой территории. 
Вскоре совместное прохожде- 
ние подземелий будет зани- 
мать всего несколько часов. 
Желание стать непобедимым 
и тяга к стремительному раз- 
витию - вот что заставляет 
хардкорщиков просиживать у 
компьютера ночи напролет. За- 
бавно - недавно они и за неделю 
не могли добраться до финального 
босса, а теперь на все про все 
потратили два вечера - да и то 
потому, что в рейде оказал- 

ся друид-новичок, погиб- 
ший в самый непод- 
ходящий момент. 
Ветераны любят 
вспоминать, как тя- 
’ ^  жело было полгода 


Впрочем, есть гильдии, кото- 
рые совершенствуются посто- 
янно, и их представители 
преодолевают какой-ни- Г 
будь страшный Маххгата$ 
в считанные месяцы. Та- 
ковой, к примеру, явля- 
ется интернациональ- 
ное сообщество Nihi- 
lum (смотри врезку). 
Прелесть рейдов заклю- 
чается не только в приятней- 


Nak 


ye a 

a «Мастер-лутер» — это своего рода судья, 
который следит за соблюдением правил 
дележни лута (вещей, падающих с монстров) В 

и самостоятельно раздает добычу. 
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—————— 
и Поначалу я тоже боялся 


Найтбейна, а теперь 
убиваю его играючи. 


№ Стражники, в отличие от своего 
“босса”, опасности не представляют. 


назад осваивать пещеру Короля Огров, 
в которую их гильдия сейчас и не загляды- 
вает - некогда опасное логово теперь ка- 
жется детской песочницей. 


* ТЫ HE В АРМИИ 


Для прогресса в PvE (Рауег vs. 
Environment: исследование мира, выпол- 
нение квестов, уничтожение монстров) 
требуется немало времени и сил. Осваи- 
вая очередную зону, придется выпить де- 
сятки эликсиров, зачаровать экипировку 
по высшему разряду, как следует изучить 
способности своего класса и постигнуть 
тонкости командной игры. В каждом ор- 
ганизованном рейде есть четкая иерар- 


и Я уже на месте, 
дожидаюсь подкрепления. 


“yo lal № № 
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= В WoW даже театры встречаются. 


Y 
og 


» ЛИДЕРЫ РУЕ-ПРОГРЕССА 


Nihilum является самым знаменитым сообщест- 


вом в мире World of Warcraft. Его участники пер- 


выми прикончили самых крутых боссов. На их 
счету прохождения таких сложных инстансов, как 
The Temple of Ahn’Giraj, Naxxramas, Gruul's Lair, 
ак моменту выхода журнала наверняка будет по- 
хоронена и Леди Важш, повелительница 


Serpentshine Caverns. Что особенно приятно, гиль- 


дия эта — европейская, играет за Орду. Nihilum 
постоянно конкурирует с американской фракцией 


Альянса Death & Taxes, которая буквально дышит 


ей в затылок. Из русских гильдий стоит отметить 
Wanted (Европа, Альянс), которая отстает от 
флагманов всего на несколько боссов. “Догоним 
и перегоним”, — утверждают соотечественники. 


хия, и любое неподчинение грозит изгна- 
нием. Никто не спорит с тем, что каждый 
человек играет так, как ему удобно, но 
только при одном условии - если это не 
мешает его товарищам. 

Опытные геймеры придумали множество 
эффективных тактик и неоднократно их 
отработали. Изобретать собственную - 
пустая трата времени. Впрочем, случает- 
ся и так, что состав рейда не подходит 
для той или иной тактики - тогда следует 
выдвигать свои предложения. Как вари- 


rit 
о И 


О ТТ М 


ант - вносить изменения в «обкатанную» 
схему (главное, не выдумывать ничего 
экспромотом, на ходу — действия должны 
быть четко обговорены и спланированы 
заранее). Прекрасный пример - Karazhan, 
первый рейдовый инстанс в The Burning 
Crusade. Тамошних боссов удастся выре- 
зать практически в любом составе. Можно 
пойти без паладина, разбойника или ша- 
мана - просто с некоторыми противника- 
ми выйдет больше мороки. В любом слу- 
чае, у каждого рейда есть лидер - именно 
он приказывает, кому и чем заниматься. 
Грамотный командир приведет отряд 
к победе даже в, казалось бы, безвыход- 
ном положении. Главное - беспрекослов- 
но выполнять его приказы. Почти как 
в армии, однако здесь тебя никто насиль- 
но не держит. Можешь плюнуть на все 
и уйти в любой момент. Правда, с некото- 
рыми оговорками. 
Если очень хочется спать и дальше играть 
уже невмоготу - поищи замену, не отклю- 
чайся без предупреждения. Наверняка 
в онлайне найдется адекватный геймер, 
который с радостью поучаствует в рейде. 
В крайнем случае хотя бы изволь со все- 
ми попрощаться, ведь отписать в чате 
“969, sry” (got to go, sorry - нужно идти, 
извиняюсь) совсем несложно. Забыл 
в банке необходимые зелья? Не молчи, 
посоветуйся с лидером и другими членами 
команды. У кого-нибудь да найдется пара 
бутылочек. Главное - не подводить ос- 
тальных. Ибо, как говорится, если ты 
плюнешь на рейд - он утрется. [ес 
А вот если рейд плюнет на тебя... 
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Русская версия 


Guild Wars 


для ипрына: 
Меж, дунарол THOM 


сервере!" 


Русск! 
русские fe 


у BO ‘всех городах 
ВОЗМОЖНОСТЬ русская: 36 г о о@щения с иг рок: АМИ 
описание всех игровых pe, цмет ов И навыков на русском 
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LINAGE II: 
DATH OF BLOOD 


ЧАСТЬ ЧЕТВЕРТАЯ. 
ЭТО СЛАДКОЕ СЛОВО «МЕСТЬ» 


СТАТУС: HUMAN FIGHTER, 
TANTA 23 YPOBEHb 
ДИСЛОКАЦИЯ: DION 


Текст; Александр Мельников aka Kinn 
Что 
делает ‘ 
человек, если — 
работа нагоняет тоску, 
девушки обходят его стороной, 
фортуна все время отворачивает- 
ся, а жизнь у него такая же серая 
и скучная, как милицейские шта- 
ны? Как правило, идет к психоло- 
гу или сам разбирается со своими 
проблемами. Но есть и такие лю- 
ди, которые просто-напросто «ве- 
селятся» там, где это удается. Од- 
ни срываются на родственниках 
и друзьях, другие - в виртуаль- 
ных мирах, которые предоставля- 
ют отличную возможность вып- 
леснуть накопившиеся обиды 
практически без каких бы то 

ни было последствий. 


м Клирик-прилипала. Очень 
распространенный вид 
«ПОоМОЩНИЧКоВ»>. 
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к КОВАРНЫЙ МСТИТЕЛЬ 

Несколько недель назад мы - я и два 
других игрока - охотились на волколаков 
и големов, пытаясь заработать очередной 
уровень. В один прекрасный момент 
к нам подбежал темный эльф и принялся 
убивать всех без разбору - и монстров, 
и героев. От пары его выстрелов погиба- 
ли не только хлюпики-маги, но и крепы- 
ши-воины. В одиночку злобного лучника 
не удавалось усмирить никому. Тогда мы 
дружно набросились на него и разделали 
под орех. Но темный эльф не торопился 


воскрешаться в городе. Наблюдая за тем, 
как мы истребляем местных тварей, он 
грозил нам неминуемой расправой. 
Как говаривал Гоблин, «в английском 
языке мата нет», но назвать речь того 
парня цензурной тоже было нельзя. По- 
качавшись еще немного, я вышел из игры 
и отправился спать. Произошедший слу- 
чай был бы благополучно забыт, если бы 
не его продолжение. 

На следующий день рядом с городом на 
острове людей появились непонятные 
персонажи, облаченные в крепкую бро- 
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и Редкая удача. Сундук находится р 
неподалеку от монстра с ключами. 


LINEAGE П | ONLINE 


АСОВАЯ НЕТЕРПИМОСТЬ 


Бороздя просторы Lineage I] несколько лет подряд, 
я сделал одно интересное наблюдение. Из всех иг- 
рабельных рас только орки встречаются еще ив 
качестве монстров. Здесь нет враждебных темных 
и светлых эльфов, людей и гномов. 

Причем модели орков-монстров и орков-героев от- 
личаются друг от друга так же, как чихуахуа от сен- 
бернара. Первые — ничтожные задохлики, вторые — 
мускулистые верзилы. 

Интересно, разработчики позаботились о зеленоко- 
жих противниках только потому, что орки олицетво- 
ряют ярость и злобу, или же это случайное совпаде- 
ние, о котором авторы даже не задумывались? 

А ведь так хотелось бы видеть и людей-разбойников, 
и эльфов-отступников, и одичавших горных гномов... 


ню. По ней было видно, что г 
хиленькие монстры, обитаю- 
щие в здешних местах, вои- 
нов явно не интересуют. Они 
не торговали, не скупали ре- 
сурсы (так делают многие, 
ведь в начальных горо- 
дах новички еще не зна- 
ют настоящих цен и частень- 
ко продают диковинные ма- 
териалы за гроши), а просто 
чего-то ждали у городских 
ворот, разбившись на пары. 
Не придав увиденному особого 
значения, я побежал на прежнее 
место, чтобы получить наконец 
20-й уровень... и уже через не- 
сколько секунд мне в спину угодил 
огненный шар, отчего я мигом ис- 
пустил дух у ног безучастного 
стражника. Попытка выбежать че- 
рез другие ворота закончилась 


точно так же, с той лишь разницей, что 

там меня погубило не заклинание, 

| а метко пущенная стрела. Вскоре 
я подметил неприятную закономер- 
ность. Убийцы мешали выйти из го- 
рода не всем, а лишь мне и еще па- 
ре человек, участвовавших во вче- 
рашней бойне. На нас, проще го- 
воря, была объявлена охота, 
но что-либо сделать в этой ситуа- 
ции мы не могли — плохо экипи- 
рованные персонажи двадцатого 


<a 
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уровня не в состоянии дать отпор отряду 
высокоуровневых воинов, которые об- 
ладают отличным оружием и броней. 
За вечер я так толком и не поиграл, зато 
приобрел двух новых друзей - нас креп- 
ко сплотил тот случай с темным эльфом, 
и мы решили дать достойный отпор ко- 
варному мстителю. 


* ПОТОМУ ЧТО МЫ БАНДА 


Было решено создать новых персонажей 
и по возможности держаться вместе. 
Я вновь выбрал воина. В отличие от 
прежнего бойца он орудовал кинжалом, 
поскольку короткий клинок оказался 
намного полезнее меча. При спецатаке 
длинное лезвие почти всегда попадает 
в цель, однако наносимый урон превос- 
ходит обычный лишь в два-три раза. 
Мощный удар кинжалом, напротив, часто 
рассекает воздух, зато если уж и дости- 
гает цели, то жертва (равного с тобой 
уровня или слабее) тотчас теряет почти 
все свое здоровье. Это позволяет сэконо- 
мить уйму денег Ha soulshots - таблетках, 
усиливающих атаки героя вдвое. 

Теперь я частенько бегаю с человеком- 
клириком, который желает получить про- 
фессию Prophet, после чего он сосредото- 
чится не столько на лечении соратников, 


и Вот эта пещера не указана на карте, 
но исследовать ее мне пока рано. Мал еще. 


ES 


ONLINE | LINEAGE II 


и В игре есть не только арены для 


выяснения отношений между игроками... 


и Стройматериалы надежно 
охраняются сторожами с собакой. 


3 SS 


сколько на усилении их боевых качеств. 
Путешествуя по миру, он всегда держит- 
ся за моей спиной, ни во что не вмешива- 
ется и лишь получает опыт и $Р. Этот па- 
рень раз в двадцать минут накладывает 
на меня очень эффективные заклятья, 
после чего некоторое время покуривает 
бамбук в сторонке. Главное, нас обоих 
такой расклад устраивает. Второй напар- 
ник пока слегка отстает в развитии - 
ссылается на семейные неурядицы и жут- 
кую непогоду. Мол, жена сковородой от 
компьютера отгоняет, а до интернет-ка- 
фе в жуткий дождь идти тоже не хочется. 
Но я думаю, что скоро он разрешит свои 
трудности, и мы будем ходить втроем. 


С 1 марта стартовал тестовый сервер, на котором 
все желающие могут заранее опробовать новое до- 
полнение Interlude. Большое внимание разработчи- 
ки уделили высокоуровневым персонажам, добавив 
в игру множество заклинаний и умений для персо- 
нажей, получивших третью профессию. Помимо 


этого появилась новая зона с непролазными джунг- 


лями и боссом, похожим на тираннозавра. Но иу 


новичков будет праздник! Для них авторы пригото- 
вили призрачное оружие. Стоит оно недорого, но со 


временем теряет былую прочность и разрушается. 
Это позволит игрокам хоть и временно, но все же 
пользоваться приличной экипировкой. Впрочем, 
этим список нововведений не ограничивается — 
NCSoft обещает множество сюрпризов. 


№ СЕНРЕТ СЧАСТЬЯ 

Чтобы совладать с такими сильными про- 
тивниками, вроде тех, что встретились 
возле городских ворот, недостаточно 
иметь группу из сбалансированных и хо- 
рошо развитых персонажей. Также необ- 
ходимо обзавестись отличной экипиров- 
кой, а она стоит огромных денег. Но и эту 
проблему мы частично решили. Недалеко 
от Диона есть место, где водятся красно- 
кожие гоблины, из тел которых частень- 
ко выпадают особые ключи. С помощью 


eee ee 
и Высоко сижу, далеко гляжу. 
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них можно открыть сундучки со свитка- 
ми, улучшающими оружие и броню. Са- 
мое интересное, что гоблинами никто 
кроме нас не интересуется. Даже персо- 
нажи-боты, убивающие всех монстров 
в этом районе, их почему-то не трогают. 
Только тс-с-с! - никому ни слова про это 
«рыбное» место! 
Но, прежде всего, манускрипты привлека- 
ли нас как источник неплохих денег, ведь 
такой товар на рынке всегда в цене. Кро- 
ме того, использовать самостоятельно 
«заточки» (так игроки называют эти свит- 
ки) мы не могли - наша дешевенькая 
одежка не была рассчитана на какие бы то 
ни было улучшения. 
В конце концов мы распродали все тро- 
феи. Лично я на вырученные средства 
приобрел броню и кинжал за полтора мил- 
лиона золотых. Как показывает практика, 
на первых порах деньги куда нужнее, не- 
жели крутая экипировка, свитки и арте- 
факты. Пока твой герой слаб, сложно эф- 
фективно использовать все это добро, уж 
лучше иметь реальную наличность. 
Еще одно важное достижение нашей груп- 
пы - создание собственного клана. Посо- 
вещавшись, мы решили не присоединять- 
ся к уже существующим фракциям. Воз- 
можно, в будущем, если удастся зарабо- 
тать репутацию сильных игроков, мы 
вольемся в сплоченный коллектив. А пока 
двери нашего ордена (NightWarriors) от- 
крыты для любых рекрутов, готовых отс- 
таивать честь клана не только в битвах 
с монстрами, но и с другими игрока- [ес 
ми. Захочешь - присоединяйся и ты. 
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Если при нажатии 
на кнопку двигатель 
не завелся - срочно 
купите журнал юм 


ВНИИ 


Российская компания RoverComputers выпустила защит- 
ную пленку для Sony PSP. Новинка доступна в двух вари- 
антах: только для экрана или для всей передней панели. 
По словам производителя, она изготовлена из специально- 
го материала, который не позволяет образовываться пу- 
зырькам при наклеивании, а также значительно уменьшает 
вероятность появления царапин, повреждений и потертос- 
тей. В комплекте с каждой защитной пленкой идет специ- 
альная ткань для протирки. Цена составляет 500 рублей 
($19) для каждого варианта исполнения. 


Корпорация Асег представляет новый монитор с диаго- 
налью 26 дюймов, получивший название AL2623W. Но- 
винка оснащена цифровым интерфейсом DVI для переда- 
чи сигнала высокой четкости НО от компьютера или ви- 
деопроигрывателя. Высокое разрешение экрана 
1920х1200 и соотношение сторон 16:10 обеспечивают 
несравнимо больший комфорт не только в играх или при 
просмотре видео, но и при работе с несколькими прило- 
жениями. На экране такого размера можно одновременно 
расположить более двух страниц формата А4. Кроме того, 
фирменное программное обеспечение Acer Grid Vista 
позволяет разделить рабочую площадь экрана на 4 рав- 
ные доли - для 4 окон приложений. Матрица монитора 
выполнена по 
технологии PVA 
и обеспечивает 
углы обзора 

в 178 градусов 
по вертикали 

и горизонтали, 
а также высо- 
кий уровень 
контрастности 
800:1 (1600:1 
по методике 
DCR). Ориенти- 
ровочная цена 
AL2623W сос- 
тавляет $1100. 


Ожидается, что с 28 апреля 2007 года компания NVIDIA 
прекращает выпуск графических процессоров для видео- 
карт GeForce 7950 GT, 7900 GS, 7600 СТи 7600 GS. Такой 
ход поможет пользователям как можно ско- 

рее перейти на G84 (GeForce 8800). 
К слову, прекращение вы- 
пуска не означает, 
что после 28 
апреля невоз- 
можно будет 
купить видео- 
карты седьмой 
серии GeForce, так 
как запасы у пос- 
тавщиков и в магази- 
нах будут распрода- 
ваться еще достаточно 
значительное время. 
Нужно ли говорить про 6/y 
экземпляры? 


Компания NVIDIA первую 
половину 2007 года будет 
занята выпуском графи- 
ческих процессоров на ос- 
нове С 80 (GeForce 8800). 
Но, как известно, прогресс 
не стоит на месте, и пока 
AMD готовит R600, кали- 
форнийские разработчики 
трудятся над своим новым 
детищем С90. Он будет ос- 
нован на архитектуре свое- 
го младшего брата @80, 

но при этом иметь и ряд 
существенных отличий. 
Во-первых, это 65 нм тех- 
процесс (переход на него с нынешних 90 нм довольно ресурсоемкий, но 
позволяет поднять производительность и сократить затраты на произ- 
водство), а во-вторых, использование GDDR4-namatu. Возможно, с G90 
появится и 512-битный интерфейс памяти (на данный момент 256 бит — 
максимум). Ориентировочная дата выхода устройств на основе нового 
графического процессора - вторая половина 2007 года. 


Компания TUL Corporation (под торговой маркой 
PowerColor) представила видеокарту PowerColor X1950 PRO 
Silence Edition (PowerColor X1950 SCS3) с пассивным охлаж- 
дением. И, несмотря на более сложные температурные усло- 
вия, частоты ядра и памяти совсем не изменились - их зна- 
чения по-прежнему равны 575MHz и 1380MHz. Новинка ос- 
нащена 36 пиксельными процессорами и частично поддер- 
живает Windows Vista 
(полного соответствия 
DirectX 10 нет!). Система 
охлаждения произведена 
компанией Arctic Cooling 
и основана Ha эффектив- 

ных тепловых трубках. 

По данным TUL Согро- 
ration, такая система 
не позволяет темпе- 

ратуре ядра под- 

ниматься выше 

63 градусов 
по Цельсию. Цена 
на данный момент 
неизвестна. 


LEELA РЕНИ 


Мультимедийный проигрыватель Ritmix 
RF-9000 появился на прилавках магази- 
нов сравнительно недавно. Он интересен 
прежде всего внушительным объемом 
встроенной памяти (до 4Gb), небольшими 
размерами, простотой в управлении и на- 
личием сенсорных клавиш. Все самые не- 
обходимые кнопки были вынесены на ли- 
цевую панель. Куда менее значимые пе- 
реместили на торец корпуса. В целом по- 
лучилось весьма удобно и симпатично (в 
темноте все элементы управления плеера 
становятся ярко-красными). Отметим 
лишь недостаточную чувствительность 
сенсорных клавиш - иногда их приходится нажимать повторно. 
В продаже засветились несколько вариантов Ritmix RF-9000 
объемом памяти от 1 до 465. Функциональный набор заслу- 
живает похвалы. Новинка умеет воспроизводить музыку 

и видеоролики, просматривать фотографии и даже читать 
электронные книги, благо размеры экрана это позволяют. 
Проигрыватель оснащен встроенным ЕМ-радиоприемником, 
часами с будильником и возможностью записи звука. 
Интересно, что у этого плеера есть возможность записи 
радиотрансляций по таймеру. Помимо всего прочего вла- 
дельцу будут доступны набор интерактивных игр, высокоско- 
ростной обмен данными по USB 2.0, а также функция USB- 
Host, позволяющая копировать файлы в память плеера нап- 
рямую с других портативных устройств или компьютера без 
установки драйверов или фирменного ПО. 

С обратной стороны корпуса находятся два динамика (мощ- 
ностью в 500 мВт каждый) - они работают, когда от плеера 
отключены наушники. Надо признать, что сажают они литий- 
ионную батарейку очень быстро, но это можно оправдать 
громкостью звучания. С наушниками же проигрыватель спо- 
собен непрерывно проигрывать музыку на протяжении 13 ча- 
сов, а видео - 8-ми. В комплекте с новинкой поставляется 
5В-кабель для соединения с ПК, проводок line-in для запи- 
си звука от внешнего источника, шнурок, инструкция и фир- 
менный компакт-диск. Стоимость 4-гигабайтной модели со- 
ставляет $190. За 1Gb придется выложить в районе $120. 
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Британская компания Engineered Fiber Structures пред- 
ставила В/иеюо-перчатку Contro! Glove. Для геймеров эта 
разработка интересна тем, что она может заменить привыч- 
ные манипуляторы как для ПК, так и для консолей (только 
вот пока неизвестно, будет ли такое управление более 
удобным и практичным!). 
Сама перчатка может быть 
сшита из акриловой либо 
нейлоновой ткани. На кон- 
чиках ее пальцев располо- 
жены датчики. Пользователь 
сможет отдавать команды, 
складывая различные ком- 
бинации из пальцев. У тако- 
го интересного манипулято- 
ра может быть светлое бу- 
дущее, но только в том слу- 
чае, если производители им 
заинтересуются. Ориентиро- 
вочная цена новинки, равно 
как и дата начала продаж, 
не сообщается. 


МАЙ 


Windows Vista и АСР: 

полноценная работа невозможна 

Недавно мы сообщали, что компания NVIDIA планирует 
выпускать свои новые видеокарты на базе G84 (GeForce 8) 
как с интерфейсом PCI Express, так и с AGP. Однако у на- 
ших коллег с VR-Zone появились данные, опровергающие 
это заявление. Вся серия видеокарт GeForce 8 не будет ра- 
ботать с интерфейсом АСР. 

Сейчас DirectX 10 доступен только тем пользователям, ко- 
торые обладают материнскими платами с поддержкой 

PCI Express x16. Появятся ли графические адаптеры нового 
поколения на шине АСР - вопрос неоднозначный. Возмож- 
но, ситуацию исправит AMD/ATI, выпустив R600 в различ- 
ных модификациях для обеих шин. К несчастью, каких-ли- 
бо комментариев от представителей этой компании нет. 


OCZ npegcTasuAs оперативную память 

с системой охлаждения на тепловых трубках 
Новая система охлаждения OCZ Reaper Heat Pipe Conduit ин- 
тересна конструкцией - она состоит из двух массивных pa- 
диаторов, соединенных тепловыми трубками. Первыми вы- 
пускаемыми модулями памяти стал комплект из двух планок 
OCZ DDR2 PC2-8500. Тактовая частота 1066MHz, а номи- 
нальные значения таймингов 5-5-5-15. Общий же объем 
комплекта составляет 2Gb. Также новинка поддерживает 
EPP (Enhanced Performance Profiles). Эта технология делает 
доступным разгон памяти начинающим пользователям. Глав- 
ное, чтобы BIOS материнской платы умел работать с EPP. 
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TecTupossHue материунских плат AMe 


Текст: Евгений Попов 


Поддержку памяти DDR-2 обеспечивает фактически каждая современная платформа, вне зависимости от производителя процессора - 
будь то AMD или Intel. Тем не менее материнские платы на базе АМ2 зачастую дешевле аналогов`и предоставляют пользователю воз- 
можность собрать бюджетную и в то же время производительную систему. В этом обзоре мы рассмотрим несколько таких решений и от- 


метим наиболее интересные варианты. 


Тестирование производилось с помощью 
традиционных пакетов 3DMark’06, 
WinRar и SuperPI. Синтетический тест 
прогонялся при разрешении 1024х768 
точек и без сглаживания. Результатом 
математического расчета SuperPI было 
время, затраченное на выполнение рас- 
чета по параметру 1М. Также мы произ- 
вели замеры и на игровой платформе 
Unreal Tournament 2004. В таких слу- 
чаях разрешение выставлялось на 


800х600, чтобы различие между резуль- 
татами было наиболее явно. 


и Abit KN9 SLI 

и Asus M2NPV-VM 

и Biostar TForce 550 SE 

и Foxconn 6100M2MA-RS2H 

и Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 

и Gigabyte GA-K8NDSLI Pro 

и MSI KON Neo-F 

и Sapphire PURE Crossfire 
PC-AM2RD580 


На сегодняшний день, действительно, 
дабы составить разумную конкуренцию 
процессорам Intel Core 2 Duo, компания 
AMD перевела свои решения в Low- 

и Middle-End сегменты рынка таким об- 
разом, что пользователи со скромным 
бюджетом смогут обеспечить достойный 
уровень производительности за неболь- 
шую плату - это касается не только 
офисных, но и домашних систем. Одна- 
ко выбор процессора - не единственная 
проблема при сборке системы. Как из- 
вестно, пользователи не всегда учиты- 
вают цену материнской платы при сбор- 
ке. Платформы и от Intel, и от AMD мо- 
гут стоить значительных денег, и в ре- 
зультате разница в цене, если говорить 
обо всей системе, станет неощутимой. 
Поэтому важно подобрать не только де- 
шевый, но и функциональный вариант. 
Если компьютер будет ориентирован на 
игры, то стоит обратить внимание на 
чипсет. Количество разъемов SATA, на- 
личие FireWire, охлаждение и шумность, 
поддержка фирменных технологий 

и разгон - все это те самые мелочи, ко- 
торые в конечном счете будут опреде- 
лять возможности системы. Не стоит 
сразу утверждать, что пользоваться тем 
или иным портом или функцией не име- 
ет смысла - мало ли что может понадо- 
биться в дальнейшем. 


Как известно, на прилавках магазинов 
можно найти процессоры под три типа 
разъемов: Socket 754, Socket 939 и 
Socket AM2. Компания AMD с некоторых 
пор приняла решение перейти на еди- 


ный порт АМ2, подобно компании Intel, 
которая уже подготавливает свои ЦПУ 
исключительно под обкатанный LGA775. 
Сегодня процессоры АМ2 представлены 
широким модельным рядом - начиная 

с бюджетных AMD Sempron (от $40 до 
$60 за экземпляр в зависимости от мо- 
дели) и заканчивая двуядерными свер- 
хпроизводительными AMD Athlon 64 X2 
(от $120 до $320). Между ними опреде- 
ленную нишу занимают одноядерные 
AMD Athlon 64 - средний сегмент в це- 
новом диапазоне от $65 до $115. Всего 
на сегодняшний день по приблизитель- 
ным оценкам выпущено около 35 разно- 
видностей процессоров, среди которых 
татгеат-решениями можно считать 
едва ли половину. Среди более дорогих 
решений двуядерных AMD Athlon Х2 
можно встретить ЦП с маркировкой 
ADO. Такие процессоры принадлежат 

к классу Energy Efficient и стоят нес- 
колько дороже. В плане производитель- 
ности они мало отличаются от обычных 
«камней» и лишь обеспечивают более 
низкое энергопотребление и, как след- 
ствие, тепловыделение. Самые дешевые 
модели будут в скором времени сняты 

с производства, но не сразу, а посте- 
пенно. Их еще можно будет найти в 
продаже в этом году. Как и раньше, на 
прилавках магазинов есть как ОЕМ-вер- 
сии процессоров (без коробки, кулера 
и сопроводительных материалов), так 

и ВОХ-варианты. 


Кроме того, что количество ножек 

у АМ2 было увеличено на одну (у 
Socket 939, исходя из названия, 939 но- 
жек), никаких изменений процессоры 
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не претерпели. Увеличение количества 
ножек до 940 обусловлено появлением 
другого контроллера памяти. Теперь про- 
цессоры AMD последнего поколения ра- 
ботают только с DDR2. Структура чипа 
осталась прежней, за исключением сме- 
ны степпинга и контроллера, а это зна- 
чит, что все выпущенные процессоры с 
архитектурой К8 могут теоретически ра- 
ботать со старыми чипсетами. Однако 
производители не будут использовать ус- 
таревшие схемы наборов логики для вы- 
пуска новых материнских плат. Для это- 
го есть не только технологические, но и 
маркетинговые предпосылки. Интересно, 
что инженерами была изменена форма 
крепежа «корзинки», окружающей сокет 
системной платы. Если раньше рамка 
крепилась всего двумя винтами, что 
уменьшало надежность, то теперь она 
фиксируется четырьмя. Модели кулеров, 
которые подходили для Socket 939, так- 
же совместимы и с АМ2. 


Sapphire PURE Crossfire 
PC-AM2RD580 
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и Процессор: 
AMD Athlon 64 X2 5000+ 
и Память: 2 x 512Mb, 
Kingston HyperX DDR2-800 
и Видеокарта: 
ASUS EAX1900XTX, 512Mb 
и Жесткий диск: 80Gb, Seagate 
Barracuda 7200 rpm, IDE 
и Блок питания: 560W, Floston 
и ОС: Microsoft Windows ХР 
Professional SP2 ver. 5.1.2600 
и Драйверы: ATI Catalyst 7.3 


Производители чипсетов остались Te же, 
что и раньше. В связи с приобретением 
корпорацией AMD контрольного пакета 
АТТ стало легче производить собствен- 
ные модели наборов системной логики, 
как это делает Intel. В скором времени 
бюджетный сегмент пополнится платами 
на основе чипсета AMD 690 с интегриро- 
ванной графикой. До сих пор офисные 
варианты материнских плат со встроен- 
ным графическим ядром предлагала толь- 
ко NVIDIA, причем устаревшие и мо- 
рально, и физически чипсеты NVIDIA 
GeForce 6100 и NVIDIA GeForce 6150 пе- 
реехали с Socket 939 Ha Socket AM2 без 
каких-либо изменений. Но Ha AMD 690 
уже подготовлен ответ в лице NVIDIA 
nForce 630а (инженерное название ново- 
го набора MCP68). На выставке CeBit 
2007 были представлены первые модели 
от Biostar с использованием этого инно- 
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вационного чипсета. OH использует гра- 
фическое ядро седьмой серии. При этом 
потребителю будет предложено несколь- 
ко вариантов, отличающихся типом 
встроенной графики. Уже сейчас имеются 
три версии встраиваемых чипов: GeForce 
7050 SE, GeForce 7050 и GeForce 7025. 
Сравнивать качество и производитель- 
ность решений можно только с появлени- 
ем первых образцов, которые поступят 

в продажу в ближайшее время. 

Наиболее интересными выглядят реше- 
ния от той же NVIDIA. Позиции компании 
укрепились не только после выпуска пя- 
той серии чипсетов (NVIDIA nForce 5), 

но и после покупки компании ULi. Te- 
перь сфера офисных решений также 
принадлежит NVIDIA. В сегменте игровых 
наборов логики единственным серьезным 
конкурентом является АТТ. Перед объе- 
динением с AMD инженеры этой фирмы 
успели выпустить в свет ATI Xpress 3200 
МУР, который с некоторых пор (с подачи 


Asus MeNPV-VM 


товарищей из AMD, конечно) именуется 
не иначе как AMD 580X CrossFire. Этот 
чипсет отличается не только низким теп- 
ловыделением, но и поддержкой техно- 
логии CrossFire, которая позволяет ис- 
пользовать для обработки графики од- 
новременно два видеоадаптера. Сам ATI 
Xpress 3200 MVP был выпущен еще 

в марте 2006 года и до некоторых пор 
оставался сырым продуктом из-за посто- 
янных проблем с южным мостом. Сегодня 
доведенный наконец-то до ума мост 
AMD/ATI SB600 используется в новом 
бюджетном наборе AMD 690. Реструкту- 
ризация и объединение явно не пошли 
на пользу основному конкуренту NVIDIA, 
поскольку новых решений в игровой 
сфере до сих пор не видно. 

А вот у NVIDIA все вышло в точности 

до наоборот. Ее чипсеты представлены 

в широком диапазоне. Самым функцио- 
нальным и производительным набором 
стал NVIDIA nForce 590 SLI. Его архитек- 
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тура имеет двойную структуру, то есть 
состоит из двух схем - северного и южно- 
го моста. Технология SLI позволяет двум 
графическим платам работать одновре- 
менно. При этом вне зависимости от ре- 
жима каждой карте доступно 16 линий 
PCI-Express. Стоит отметить, что младшая 
модель допускает лишь по 8 линий на 
плату, но если речь идет о бюджетной 
системе, то вряд ли кто-то будет приобре- 
тать одновременно два графических адап- 
тера для работы в SLI. Неплохо на общем 
фоне выглядит и NVIDIA nForce 550, 
младшая модель серии. Количество воз- 
можных USB-nopToB сведено до 8 (в ос- 
тальных вариантах - 10), а Ha SATA вы- 
делено всего четыре канала против шес- 
ти у NVIDIA nForce 570 и NVIDIA nForce 
590. Не предусмотрено поддержки SLI, а 
количество линий PCI-Express сокращено 
до 20. Обнаружились в сегменте чипсетов 
с «зеленого фронта» и менее функцио- 
нальные модификации. Например, NVIDIA 


Abit KN9 SLI 


TForce 550 SE 
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ЗОМАВК’Об: Все платы в этом тесте показали себя хорошо, и 
разрыв между ними минимален. Однако, судя по результатам, на- 
ибольшее влияние на производительность оказывает чипсет. Явно 
доминирует в этом тесте плата Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H. 


SuperPI: Утилита SuperP! была написана энтузиастами и уже 
давно не обновляется, однако это не мешает оверклокерам всего 
мира проверять с помощью нее производительность системы. 


WinRar: В данном случае мы фиксировали скорость архивирова- 
ния с помощью встроенного в WinRar бенчмарка. Заметно отста- 
ют в этом тесте решения с интегрированной графикой - их вы- 
числительные способности оставляют желать лучшего. 


Unreal: Игровой тест производился на минимальных разрешени- 
ях (в данном случае 800х600), чтобы снизить воздействие гра- 
фического адаптера на результат. Как видно из графика, мате- 


Мы считали число «пи» до миллионного знака после запятой. ринские платы также имеют какое-то влияние на количество FPS. 


M1697 (раньше выпускался под маркой 
ULi), хотя слишком сильно экономить на 
платформе для домашнего ПК мы не ре- 
комендуем. 


Как было сказано ранее, функциональ- 
ность многих системных плат зависит не 
только от набора системной логики. На- 
пример, стоимость той или иной модели 
может напрямую зависеть от комплекта- 
ции. Зачастую в линейке плат от того или 
иного производителя есть менее раскру- 
ченные экземпляры, но со схожей функ- 
циональностью и более скромным набо- 


МАЙ 


ром сопроводительных материалов. Сис- 
тема охлаждения элементов также важна. 
Подумай, разумно ли брать плату, осна- 
щенную тяжелой системой, если ты не 
собираешься заниматься разгоном? Аг- 
рессивные модели с поддержкой SLI или 
еще каких-либо новых технологий дела- 
ют устройству сильную наценку. Если 
фактически от материнской платы требу- 
ется поддержка процессора того или ино- 
го производителя, а также наличие одно- 
го порта PCI-Express, то очень легко мож- 
но найти модель с гораздо меньшей це- 
ной. Нельзя экономить на сборке систе- 
мы, HO В TO Же время всегда следует учи- 


тывать цель, с которой приобретается 
компьютер или делается апгрейд. 


Материнская плата - это всего лишь свя- 
зующее звено, аппаратная часть, которая 
позволяет прочим компонентам функцио- 
нировать более или менее слаженно. Наг- 
раду «Лучшая покупка» в этот раз мы ре- 
шили отдать плате Asus M2NPV-VM за на- 
илучшее сочетание низкой цены и функ- 
циональности. Самым интересным, на наш 
взгляд, решением оказалась Foxconn 
C51XEM2AA. За это мы премируем 

ее медалькой «Выбор Редакции». 


ЖЕЛЕЗО |МИНИ-ТЕСТ 


Razer Krait 


Янтарный спиногрыз 


КАМУФЛЯЖ 


Причудливая форма, бархатистое покрытие 
клавиш, янтарная подсветка по бокам корпуса 
мышки — все это удачно сочетается в Razer 
Кгай. Эта мышка довольно эргономична - ее 
удобно держать в руке, кнопки нажимаются 
очень четко и легко. 


HABBIKU 


Если сравнивать с другими профессиональными мыш- 
ками Razer, эта модель отличается меньшим показа- 
телем АРМ (количество действий в минуту), а также 
более простым оптическим сенсором. Это с успехом 
перекрывается стоимостью Krait. 


НА ПЛАЦУ 


Работать с мышкой приятно — движения 
очень плавные и четкие. Правда, из-за боль- 
шого разрешения оптического сенсора мы 


БОЕКОМПЛЕКТ 


В коробке с мышкой обнаружились наклейка, руковод- 
ство пользователя, компакт-диск с драйверами, за- 


снизили чувствительность в настройках | fucka от профессионального геймера Razerguy и cep- 
Windows. По нашему мнению, не хватает тификат подлинности Razer. В качестве бонуса счаст- 
функциональных клавиш по бокам. В играх же ливый владелец Krait может докупить фиксатор про- 
помогает функция драйвера по интеллекту- вода Razer Armadillo Cable Management System и ак- 
альной подстройке чувствительности. куратный чехольчик Razer Neoprene Lan Pack Black. 
CNEWUPUKAWUU 
и Разрешение сенсора: и Тип подключения: 
1600 ОРТ USB 
и APM: и Длина шнура: РЕЗЮМЕ 
1200 210 см 
и Дополнительные и Размеры: Первоклассный игровой манипулятор по доступ- 
клавиши: 126.5х62.8х38.7 мм ной цене. Мышка Razer Кгай порадует своего 
3 независимо и Стоимость: владельца не только привлекательным внешним 


программируемые кнопки $50 видом, но и функциональностью, точностью и 
надежностью в эксплуатации. Это главное! 
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МИНИ-ТЕСТ ЖЕЛЕЗО 


IDEAZON Fan 
Gamepad KU-0536 


Меткий выстрел 


УПРАВЛЕНИЕ 


На первый взгляд этот контроллер похож на клавиатуру. 
Смотришь внимательнее, и правда - это же половина 
обыкновенной клавиатуры. Вот только почему все клавиши 
так причудливо сдвинуты и различаются формой и разме- 
рами? Сделано это для удобства игрока. Управление персо- 
нажем в игре обеспечивают навигационные клавиши WASD 
(они красные). В качестве бонуса — промежуточные В иЕ, 
драйвер позволяет закрепить за ними движение по диаго- 
нали. Интересно, что «пробел» здесь находится на торце 
устройства. Более того, их два - с правой и левой стороны. 
Рядом с пробелом есть также маленькая программируемая 
кнопка. Очевидно, Fang Gamepad придется по вкусу как 
левшам, так и правшам. 


ЭРГОНОМОИЧНОСТЬ 


Очень удобно расположены клавиши Shift и Ctrl. По ле- 
генде они предназначены для функций RUN/WALK 

и CROUCH. На обычной клавиатуре до этих кнопок при- 
ходится тянуться мизинцем, в Fang Gamepad Shift и Ctrl 
значительно больших размеров и легко доступны. 

К слову, абсолютно все клавиши на геймпаде подписа- 
ны, часть — стандартными игровыми функциями. 


MYAbTUMEQUA 
Помимо игровых кнопок Ha Fang Gamepad есть еще и мульти- | NOPTATUBHOCTb 
медийные — для переключения треков в проигрывателе и регу- | 
лировки громкости звука. Не забыты и кнопки Esc, Pause Манипулятор надежно держится на поверхности стола за 
и Print Screen. В общем и целом, несмотря на отсутствие ряда счет маленьких резиновых ножек. Снизу есть специальная 
клавиш, с помощью этого манипулятора можно легко управ- скоба с отверстием для шнура и УЗВ-штекера. Также 
лять не только игровым персонажем, но и перемещаться по в комплекте предусмотрена подкладка под запястье, 
навигационному меню и выполнять настройку. которая фиксируется в нижней части джойстика. 


РЕЗЮМЕ 


СПЕЦИУРУКАЦИИ 


Как ни крути, а обычная клавиатура о 102 кла- 


и Общее количество и Подсветка: виши не способна обеспечить достойный уро- 
клавиш: 41 2 светодиода вень комфорта в играх. Ведь скорость реакции 

и Количество курков: и Интерфейс подключения: зависит не только от навыков геймера, но и от 
4 USB 2.0 устройства управления. Манипулятор Fang 

и Клавиш поднастройки: и Стоимость: Gamepad будет интересен любителям шутеров 
8 $65 и онлайновых баталий. Да что там, сегодня это 


самый удобный и доступный геймпад для ПК. 
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Текст: Кирилл Аврорин 


Какие бы мощ- 
ные процессор 

и видеокарту ты 
не установил в 
свой компьютер, 
это никак не 
влияет на время 
загрузки 
Windows, игр, 

и уж тем более 
на такой рутин- 
ный процесс, как 
копирование или 
создание файлов 
большого объе- 
ма. Решить все 
эти проблемы 
можно при помо- 
щи создания 
RAID-maccusa. 


Шаг | 


Подключаем жесткие диски, запускаем компьютер. 
После проверки памяти и идентификации основных 
устройств запускается BIOS контроллера RAID. 
Внем указываются все подключенные устройства. 
Нажимаем Fe для перехода в режим настройки. 


Вопрос увеличения производи- 
тельности жесткого диска (или, 
если сказать корректнее, диско- 
вой подсистемы) до сих пор не ре- 
шен окончательно. Скорость вра- 
щения шпинделя осталась неиз- 
менной за последние 6-7 лет - 
7200 об/мин. Есть эксперимен- 
тальные модели с двигателями на 
10.000 об/мин, но в массовом сег- 
менте рынка ничего кардинально 
не менялось уже давно. Жесткие 
диски с увеличенным объемом 
кэш-памяти показывают неплохой 
уровень производительности толь- 
ко в определенных условиях; но- 
вые версии прошивок электроники 
диска также ситуацию не меняют. 
Наиболее эффективным для до- 
машнего компьютера способом 
увеличить скорость работы диска 
является построение RAID-maccu- 
ва. Это сравнительно недорогое 
решение, к тому же для этого не 
придется покупать никакого до- 
полнительного оборудования, за 
исключением самих жестких дис- 
ков (подразумевается, что мате- 
ринская плата уже имеет встроен- 
ный контроллер - прим. ред.). 
Технология RAID была создана 
примерно 20 лет назад и долгое 
время использовалась исключи- 
тельно в высокопроизводительных 
серверах и рабочих станциях. 

В народ она вышла сравнительно 
недавно, лет 5-6 назад. Поначалу 


Шаг 2 


Выбираем жесткие диски для создания массива. 
В данном случае мы используем лишь два нако- 
пителя, поэтому особой свободы выбора не наб- 
людается. В случае, если винчестеров много, 
пользователь должен выбрать нужные. 


наличие встроенного RAID-KOHT- 
роллера было привилегией доро- 
гих системных плат. Сегодня ли- 
шены поддержки КАТО только са- 
мые дешевые материнские платы, 
ценой $55-$65, и то известные 
производители даже в самые эко- 
номичные варианты встраивают 
поддержку дисковых массивов. Ес- 
ли все же на твоей плате поддерж- 
ки КАТО нет, а увеличить скорость 
работы дисков необходимо, проб- 
лема решается покупкой отдельно- 
го контроллера - небольшой PCI- 
платы стоимостью $20-$25. 

В общем и целом, ВАТО-массив - 
это технология совместной работы 
нескольких накопителей. RAID де- 
лится на различные уровни: ты 
наверняка видел такие сочетания, 
как RAID 0, RAID 1, RAID 0+1. Они 
обозначают конфигурацию диско- 
вой подсистемы и количество 
подключенных винчестеров. Для 
домашнего пользователя наиболее 
актуальны как раз уровни RAID 0, 
RAID 1 и RAID 0+1. Остановимся 
на них поподробнее. Самым прос- 
тым и эффективным является 
RAID 0. В этой конфигурации ра- 
ботают одновременно два жестких 
диска, причем системой они опоз- 
наются как один. К примеру, если 
у тебя установлены два накопите- 
ля по 200Gb, то общий объем дис- 
ка составит 400Gb. Разумеется, те- 
бе никто не запрещает разметить 


его на логические диски. Другими 
словами, ты просто работаешь с 
двумя накопителями как с одним. 
При создании такого массива есть 
возможность выбора способа дос- 
тупа к данным. Их всего два: па- 
раллельный и независимый. 

В первом случае всю поступаю- 
щую информацию одновременно 
обрабатывают два жестких диска, 
в результате чего заметно возрас- 
тает общая скорость работы (вре- 
мя копирования файлов, загрузки 
программ и т.п.). Но так как все 
данные равномерно распределены 
по двум винчестерам, выход из 
строя одного диска означает фак- 
тически полную потерю всей ин- 
формации, восстановить которую 
будет очень трудно. В режиме не- 
зависимого доступа каждый зап- 
рос выполняет только один жест- 
кий диск, и скорость возрастает, 
только если ты используешь свой 
компьютер, скажем, в качестве 
файл-сервера локальной сети, где 
множество пользователей посто- 
янно работают с данными на тво- 
их дисках. Зато в случае поломки 
винчестера потеряется лишь 
часть информации, восстановить 
которую будет вполне реально. 
Уровень RAID 1 нацелен как раз 
не на повышение производитель- 
ности, а на повышенную защиту 
информации. Его еще называют 
«зеркальным» - вся информация, 


Шаг 3 


В главном меню выбираем CREATE ARRAY, 
а затем тип массива ВАГ 0, в итоге будет выве- 
дено сообщение о доступном массиве емкостью 


148Gb (всего используются два винчестера ем- 
костью 74Gb). 


ИНГЕ 


поступающая на жесткий диск, 
одновременно записывается на 
два носителя. В случае выхода 
из строя одного из них ты без 
проблем сможешь получить 
нужные данные со второго 
диска. Пропажа хоть одного 
байта информации исключена. 
Что касается массива RAID 
0+1, то это наиболее дорогое, 
но и самое эффективное реше- 
ние. Здесь используются уже 
четыре жестких диска. Они 
объединены в две пары - два 
винчестера работают совмест- 
но, заметно ускоряя доступ 

к данным, вторые два являют- 
ся зеркальными копиями пер- 
вых. В случае выхода диска из 
строя вся информация сохра- 
нится на его двойнике. 
Наверняка ты уже задался 
вопросом, на какой же конфи- 
гурации КАТО-массива следует 
остановиться. В тестах на про- 
изводительность наибольший 
эффект показывает массив 
КАТО 0 с параллельным досту- 
пом к данным. Причем больше 
всего свои возможности он де- 
монстрирует при работе 

с большими файлами, к кото- 
рым можно отнести образы 
дисков (150, MDF и любые 
другие форматы), фильмы 
(как MPEG4, так и DVD), архи- 
вы данных. К примеру, копи- 
рование ISO-o6pa3a в некото- 
рых конфигурациях происхо- 
дит в два раза быстрее, чем 
при использовании одного 
жесткого диска. Поэтому, на 
наш взгляд, решение очевид- 
но: для домашнего пользова- 
теля, игрока и любителя циф- 
рового кино лучшим является 
именно массив из двух жест- 
ких дисков уровня RAID 0 с 


Шаг 4 


Не забываем в настройках массива выбрать тип 
RAID 0. Диски автоматически объединятся в мас- 
сив необходимой емкости и отныне будут воспри- 
ниматься как единый виртуальный диск. Правда, 
Windows попросит установить еще и драйвер. 


Для построения 
эффективного 
ВАШ-массива мы 


настоятельно реко- 
мендуем приобре- 
тать диски одина- 
ковой емкости, од- 
ного производите- 
ля, одной модели. 
В идеале они долж- 
ны быть куплены 

в одно и то же вре- 
мя, чтобы избежать 
различий в прог- 
раммной составля- 
ющей дисков. Ис- 
пользование носи- 
телей разной ем- 
кости чревато силь- 
ным падением про- 
изводительности, 

а на некоторых ма- 
теринских платах 
ВА-контроллер 
может и вовсе 

не создать подоб- 
ный массив. 

Здесь следует ска- 
зать ио Matrix RAID. 
Эта технология реа- 
лизованная фирмой 
Intel в своем чипсе- 
те ICH6R. Она не яв- 
ляется новым уров- 
нем RAID, а просто 
позволяет, исполь- 
зуя лишь 2 диска, 
организовать од- 
новременно один 
или несколько мас- 
сивов уровня RAID 1 
или RAID 0. Проис- 
ходит это за счет 
создания логичес- 
ких дисков. В ре- 
зультате одни за 
сравнительно не- 
большие деньги по- 
лучают повышенную 
надежность данных, 
а другие высокую 
скорость доступа 
кинформации. 


Шаг 5 


Итоговая картинка - загружаемый BIOS RAID- 
контроллера, где выводится информация о соз- 
данном ВА/О-массиве. В дальнейшем при уста- 
новке Windows мы будем работать с ним как 

с единым целым. 


параллельным доступом. Если 
же помимо громоздких мульти- 
медиа-файлов у тебя хранится 
много ценной личной инфор- 
мации (документы, фотогра- 
фии, полезные программки), 
то целесообразно докупить 
еще один диск, возможно, не- 
большого объема, и хранить 
там важные файлы. Потери 
производительности не будет: 
установка Windows будет 
произведена на массив RAID 0. 
Как видишь, с технической 
частью RAID все довольно 
просто и понятно. Построить 
массив сегодня можно на базе 
практически любого компью- 
тера. Но стоит посчитать 

и экономическую составляю- 
щую подобного апгрейда. 
Допустим, для хранения дан- 
ных необходимо 400Gb диско- 
вого пространства. 

Можно просто приобрести диск 
Ha 400Gb, к примеру, Western 
Digital 4000ААЛ5 стоимостью 
$139. Для построения КАТО 0 
необходимо купить в таком 
случае два диска, каждый объ- 
емом 200Gb. Взять те же 
Western Digital 200075, каждый 
из которых стоит $70. Общая 
цена $140. Разница в цене от- 
сутствует, прирост производи- 
тельности - налицо. Теперь 
посчитаем оптимальный с точ- 
ки зрения безопасности и ско- 
рости вариант: два диска 
Western Digital по 160Gb за 
$122 и небольшой системный 
диск на 80СЬ за $49. Итого - 
$171. Немного дороже, но это 
гарантирует сохранность лич- 
ных данных и высокую ско- 
рость работы с файлами. O6- 
щий вывод: RAID - это 
недорого и эффективно. 


После установки системы современные 
Windows любят автоматически инсталлиро- 
вать драйверы для всех компонентов компью- 
тера. Правда, в большинстве случаев Windows 
ХР не устанавливает драйверы для встроен- 
ного ВА/О-контроллера. Обязательно проинс- 
таллируй их с фирменного диска, идущего 
вместе с материнской платой! 


Для эффективной и надежной работы RAID- 
массива не помешает организовать ему хоро- 
шую систему охлаждения. В принципе, будет 
достаточно установить на каждый диск недоро- 
гую панельку с парой кулеров. Система будет 
работать не слишком шумно, но зато это позво- 
лит заметно продлить срок службы винчестеров. 


ЖЕЛЕЗНЫЦ 


FAQ 


Мир, труд, май! Нечеловеческими усилиями мы заработали 
на новейшие видеокарты и процессоры, установили для 
Windows Vista лишний гигабайт памяти и теперь планируем 
улететь на Кипр. Да, и как оказалось, не мы одни - ящик пе- 
реполнен просьбами о помощи с новыми системными блока- 
ми. Вот и приходится отвечать на самые интересные письма 
под лучами жаркого средиземноморского солнца. Приступим! 


и Технология CrossFire дает 
значительный прирост 
производительности на 
продуктах класса Hi-end. 


Хеллоу! На моем компью- 
Tepe 2 жестких диска: “F” 
у “С”. В очередной pas переус- 
тановил Windows на “Р”. С guc- 
ка “С” все стер, но в свойствах 
почему-то отображается |966 
занятого пространства. Что 
это за фацлы и как очистить 
QUCK до конца? 
Baagumup 

Привет, Владимир! Думаю, 

что тебе стоит прежде 
всего отформатировать свой 
диск “С”. Причем лучше это 
сделать при переустановке опе- 
рационной системы на тот же, 
кстати, диск “С”! Операционную 
систему можно устанавливать 
на любые диски, но предпочти- 
тельнее это делать на первый 
из логических дисков. Напом- 
ню, чтобы отформатировать 
диск при переустановке опера- 
ЦИОННОЙ системы, следует после 
выбора раздела для установки 
указать: «Форматировать раз- 
дел в системе NTFS». 


Здравствуйте. Не могли 

5ы вы мне подсказать, 
что случилось с О\УО-рекорде- 
pom LG GSA-4167B. Дело в 
TOM, что он перестал стирать 
перезаписываемые DVD, хотя 
все еще может их записывать. 
Заранее спасиво! 

Данил Джоновиуч 

И тебе здоровья! Прежде 

чем нести свой рекордер 
в сервисный центр, тебе необ- 
ходимо проделать две процеду- 
ры. Во-первых, очистить оптику 
от пыли с помощью специаль- 
ных чистящих дисков. Во-вто- 
рых, попробовать переустано- 
вить программное обеспечение 
для записи дисков. Удачи! 


Прошу, помогите мне ра- 

зовраться с провлемой! 
Уменя в архиваторе и в Nero 
7 вместо русских названий па- 
пок и фаблов вертикальные 
палочки. Ц лишь с английскими 
словами и цифрами все в по- 
рядке. Подскажите, что мне 
сделать, чтобы все пришло 
в норму? Да, и еще: что это 
за ошиувка (ошивка при копиро- 
вании данных CRC)... 

cumAre 

Привет! Похожая проблема 

может возникнуть из-за 
нелокализованного программно- 
го обеспечения. Попробуем тебе 
помочь. Для начала зайди 
в «Панель управления» и выбе- 
ри «Язык и региональные стан- 
дарты». Далее переключись на 
вкладку «Дополнительно». Здесь 


следует отметить все кодовые 
страницы таблиц преобразова- 
ния, которые в описании содер- 
жат слово «кириллица». Теперь 
нужно отредактировать несколь- 
ко ключей в реестре. Открывай 
HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\ 
Control\Nls\CodePage, 

В поле 1252 поменяй значение 
с_ 1252.15 Ha c_1251.nls. Пере- 
гружай систему, и все должно 
работать нормально. К слову, 
ошибка CRC - это ошибка не- 
совпадения контрольных сумм 
данных. Она обычно возникает 
при распаковке поврежденных 
архивов или при копировании 
с неисправного носителя. Успе- 
хов в решении проблемы! 


Здравствуйте, «PC ЦГРЫ»! 

У меня такая проёлема: 
после включения компьютера 
система загружается очень 
долго (более | минуты) ци далее 
сильно тормозит. Если зайти 
в «Мой компьютер», то он от- 
крывается через полминуты 
UAU воовще зависает. 
Переустановил Windows ХР SPe 
U скачал новые драйверы. Не 
помогло. Моя система: PCI-E 
Sparkle 256 GeForce 7БО00СТ 
DDR3, 12066 Seagate 
57312081 1AS SATA-II ВМБ, DDRII 
1024Mb 533MHz Patriot, Core 2 
Duo £6300, Gigabyte CA-965P-53. 
Помогите! 

С Уважением, Агарков Cawa. 
Здравствуй, Саша! Поста- 
раемся тебе помочь, хоть 

и трудно это сделать в твоем 
случае. Ибо информации мало, 
а потому конкретного ответа на- 
писать не получится. Попробуй 
проверить температуру процес- 
сора, памяти, ядра видеокарты. 
Если все нормально, тогда за- 
грузи стандартные установки 
BIOS “Load BIOS default set- 
tings”. После этого переустанав- 
ливай Windows. Если возможно, 
отформатируй жесткий диск пол- 
ностью. Из драйверов установи 
только обеспечение для матери- 
нской платы и видеоадаптера. 
Проверь производительность 
системы. Если все работает 
шустро, то проблема в ПО. Если 
система продолжает тормозить, 
то похода в сервис-центр тебе 
не избежать. Желаю удачи! 


Здравствуйте, знатоки 

железа! У меня проблема. 
Бывает, что долго загружает- 
ся Windows. Я посмотрел в 
«Просмотр событий», там Hanu- 
сано: «Свой при загрузке орай- 


веров запуска и перезагрузки 
системы: atapi; ргоМрО2». Моя 
система: материнская плата 
ASUS A8N-E nFORCE 4 ULTRA; 
GeForce 7900СТХ 512Mb; 26b 
DDR; AMD Athlon 4200+. 
Дмитрии Морозов 
Здравствуй, Дмитрий. Файл 
prohlp02.sys, на который 
ругается Windows, относится 
к системе защиты дисков от 
копирования под названием 
StarForce. Она устанавливается 
вместе с лицензионными играми 
некоторых производителей. Луч- 
ше тебе удалить эту защиту - 
при необходимости игра устано- 
вит ее заново. Делается это так. 
Сначала из реестра надо уда- 
лить следующие ключи: 
HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\ 
Services\prosync; 
HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\ 
Services\sfhlp01; 
HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\ 
Services\prohlp02; 
HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\ 
Services\prodrv06. 
Затем удаляешь из папки 
C:\Windows\system32\drivers\ 
или C:\Windows\system\drivers\ 
файлы: ргозупс1.5у$, 
sfhlp01.sys, prohlp02.sys, pro- 
drv06.sys. Перегружай компью- 
тер - и можешь снова наслаж- 
даться нормальной работой! 


Здравствуйте, редакция! 
Мучает один вопрос: сто- 
UT лу мне покупать видеокар- 
ту в пределах $110-150? Ha 
какой прирост 6 производи- 
тельности следует рассчиты- 
вать? Дело в том, что мате- 
ринская плата оснащена шиной 
АСР, 3 на полную замену 
компьютера денег пока нет. 
Hy, а поиграть во что-ниёудь 
новенькое хочется. Вот моя 
конфигурация: Gigabyte 5478 
CA-8IPE1000 Intel865PE, Intel РЯ 
3.0GHz 800fsb Imb, 4xDIMM DDR 
256Mb PC3200, Sapphire ATI 
Radeon 9600 128МБ. Цли еще 
есть варуант разогнать видео- 
карту, но опять-таки встает 
проёлема - y нее пассивное ох- 
леждение. Очень жду ответа. 
Заранее влагодарен, 
Just Andrey. 
Привет, дорогой читатель! 
Скажу сразу - разгон не 
поможет. Следует задуматься 
о приобретении видеокарты 
с поддержкой шейдеров третьей 
версии; Sapphire Radeon X1600 


Pro Advantage как раз именно 
такая карта. Удачного апгрейда! 


Здравствуйте! У меня 

есть вопрос, но я не знаю, 
в какую руврику его задать. 
Есть такая чудесная программа 
Fraps, с помощью нее я сделал 
много хорошего видео. Но есть 
провлема. Когда я начинаю CHU- 
мать видео из игры, у меня 
сразу же падает производитель- 
ность, и количество кадров в се- 
KyHgy достигает 10-15 (даже в 
Worms 2!) , 8 в мощных играх 
(DMoM, Oblivion u go 2-5 fps. 
Ymoero же знакомого при за- 
хвате видео производитель- 
ность остается на прежнем 
уровне в лювых играх. Подска- 
жите, в чем именно причина 
укак избежать снижения произ- 
водительности? 
Заранее спасибо. 

Алексей Александров 

Привет, Алексей. Произво- 

дительность системы при 
запущенном Fraps зависит от 
железа и настроек самой утили- 
ты. Выставляй более умеренные 
параметры захвата, т.е. не са- 
мое большое разрешение экра- 
на и количество кадров. Ты не 
указал конфигурации своей 
системы, поэтому посоветовать 
что-то еще очень сложно. Веро- 
ятно, у тебя попросту слабый 
компьютер. Успехов тебе в соз- 
дании роликов! 


Зоравствуите! Хочу за- 

дать три вопроса. Я не- 
давно поставил новый монитор, 
Установил драйверы - все по 
инструкции. Но каждый раз при 
загрузке он выдает надпись: 
«неправильно установлено раз- 
решение, рекомендуется 
1280х1024 60H2». Сто раз yc- 
танавливал это разрешение - 
не помогает. Монитор SyncMas- 
|е!940п, видеокарта NVIDIA 
GeForce 6600. Что делать? 
Во время игры в Golhic 3 
UHOrga возникают яркие Белые 
вспышки в одних и тех же 
местах, в пустыне вообще 
нельзя ступить шагу. Появля- 
ются они на сниженных наст- 
ройках детализации. Можно Au 
от них избавиться? 
Какова реальная стоимость 
NVIDIA GeForce 790065? В жур- 
нале одно, в магазинах почти 
в 0ва раза вольше. 
Заранее спасибо. 

Евгений Соломатин 

Привет, Евгений! При за- 

грузке системы использу- 
ется неоптимальное для любого 


ЖК-монитора разрешение экра- 
на 640х480 точек, и ничего 

с этим сделать нельзя. Но ты мо- 
жешь избавить себя от этой над- 
писи, нажав на кнопку EXIT, 

а также установив в экранном 
меню монитора короткое время 
отображения. Если же в Win- 
dows у тебя выставлено реко- 
мендуемое разрешение, а мони- 
тор продолжает ругаться (в про- 
цессе работы!), то это поломка, 
которая подлежит гарантийному 
ремонту. Можно попробовать 
сменить частоту развертки и ус- 
тановить 60Н7 принудительно. 
Предположительно речь идет 

о световых бликах в игре 
Gothic 3. Попробуй решить 
проблему, установив послед- 
нюю версию драйверов видео- 
карты и обновив игру до самой 
последней версии. 

На вопрос о стоимости карточки 
однозначно ответить нельзя, 
ибо цена зависит от производи- 
теля, комплектации, города, 
фирмы-продавца и прочих фак- 
торов. В журнале мы всегда 
публикуем московские цены. 


Здравствуйте. У меня 

квам один вопрос. У ме- 
ня видеокарта ASUS 7БО0СТ, и 
я решил ее разогнать. В итоге, 
поуграв с дельтоц, установил 
частоту ядра 720\720\640Mhz 
у память 820Mhz. Синтетичес- 
кий тест 3DMark’05 показал 
6900 попугаев. Urpaa я так 
месяц, пока не добрался до 
Medieval И То! War. Именно 
там выло место с множеством 
растительности, на которой 
мелькают разные черно-корич- 
невые точки. Решил снова ис- 
пытать систему в 3DMark’05. 
Врезультате - всего-навсего 
6500 очков. Чем вызвано Ta- 
кое резкое падение? 

ty tyry 

И тебе привет! Большин- 

ство пользователей оши- 
бочно полагают, что 3DMark вы- 
дает результаты производитель- 
ности только видеокарты. Это не 
так. Результат зависит от общей 
производительности системы! 
Снижение баллов связано с тем, 
что за месяц между замерами 
снизилась производительность 
системы в целом. Например, 
увеличилась фрагментация фай- 
ЛОВ, ПОЯВИЛОСЬ большое количе- 
ство резидентных программ. Что 
касается возникновения разно- 
цветных точек, то это связано 
с чрезмерно высокими частотами 
ядра GPU. Рекомендую 
понизить значение. 


В ЛЮБОЕ ВРЕМЯ 
ДНЯ У НОЧУ МЫ 
ЖДЕМ TBOUX 
ВОПРОСОВ! 


9@рс-датез.ги 


ОТВЕТЫ УЩИ НА 
СТРАНИЦАХ ЖУРНАЛА 
УНА ФОРУМЕ САЙТА 
WWW.GAMELAND.RU 
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ЖЕЛЕЗО КОНФИГУРАЦИЯ 


КОНФРУГЬРАЦОЯ 


В этой рубрике 
мы предлагаем 
три игровых кон- 


фигурации для . . 

орки нового МОЩНЫЙ UFPOBOU ПК OT INTEL 

компьютера. Процессор: Intel Core 2 Duo E6700 (2.93GHz, 4Mb, ядро Conroe, LGA775) $560 
Почти каждую Материнская плата: ASUSTeK COMMANDO (P965) $258 
неделю снижа- Оперативная память: две планки Kingston DDR-II 1024Mb HyperX (КНХ800002/1024) $520 
ются цены на Видеосистема: ASUSTeK EN8800GTS/HTDP 320Mb $479 
компьютерные Дисковая подсистема: RAID О из двух Western Digital 250Gb SATA-II 2500KS 16Mb 7200rpm $156 
комплектующие СО-привод: Samsung SH-S183A SATA 12x&18(R9 8)х/8х&18(В9 8)x/6x/16x&48x/32x/48x $31 

и появляются Звук: Creative X-Fi XtremeGamer Fatal1ty $152 


интересные HO- 
винки. Следует 
обратить внима- 
ние на то, что 


Эта конфигурация собрана из передовых на сегодняшний день 
комплектующих. В ее основе один из самых производительных 


спецификации процессоров линейки Intel Core 2 Duo — Intel Core 2 Duo E6700. 
любой конфигу- Можно было использовать для сборки четырехъядерную модель 
рации могут из- или E6800, но они неоправданно дороги! Дисковая подсистема 
О представляет собой ВАЮ-массив из двух дисков SATA - с уста- 


узнаваемости. 


новкой Windows придется повозиться, но это того стоит. Ско- 
Учтем также, что 


Е. рость загрузки системы, игр и многих графических пакетов 
ине (например, Adobe Photoshop) возрастает почти в полтора раза! 
выхода нашего Вместо 8800GTX в этот раз мы выбрали модификацию GTS: па- 
издания в прода- дение производительности в современных играх незначитель- 


жу. Точная дата ное, а разница в цене ощутимая. 
составления таб- 


лицы указана в 


ны СРЕДНИЙ ШГРОВОЙ ПК OT INTEL 
Процессор: Intel Core 2 Duo E6400 (2.13GHz, 2Mb, LGA775) $254 
Материнская плата: GigaByte СА-965Р-53 rev.3.3 (Intel P965) $123 
Оперативная память: два модуля Kingmax DDR-Il 1Gb PC-6400 $172 
eH Видеосистема: Sapphire X1950XT 512Mb $354 
Bee Ne Дисковая подсистема: Seagate/ Maxtor 7200.10/ 
Berosnte DiamondMax 21 320Gb (STM3320820AS/6A320E0) 7200rpm 8Mb $94 
СО-привод: LG GSA-H12N IDE 12x&18(R9 10)x/8x&18(R9 8)x/6x/ 16x&48x/32x/48x $29 
Звук: Creative Sound Blaster Audigy4 $45 


Система прослужит долго и позволит играть во все современные 
игры. В ее основе E6400, стоимость которого заметно снизилась, 
и материнская плата GigaByte GA-965P-S3. Последняя базирует- 
ся на P965, а также имеет всего один порт PCI Express х16. 


СЛАБЫЙ ЦГРОВОЙ ПК OT INTEL 


Процессор: Intel Pentium О 945 (3.8GHz, 4Mb, ядро Ргезег, LGA775) $182 
Материнская плата: EliteGroup 945Р-А/ (Intel 945Р) $88 
Оперативная память: два модуля HYUNDAI/HYNIX DDR-II 512МЬ $90 
Видеосистема: Sapphire X1950Pro 256Mb $195 
Дисковая подсистема: Seagate Barracuda 7200.10 (8200820AS) 7200rpm 8Mb $73 
СО-привод: DVD ВАМ & DVD+R/RW & CDRW, Sony NEC Optiarc AD-5170A $29 


Игровой компьютер по минимальной цене. Ha нем запустится лю- 
бая игра при умеренных разрешениях. Сердцем конфигурации 
стал Intel Pentium D 945 — правда, через месяц-другой такой 
компьютер будет целесообразно собирать уже Ha Intel Core 2 Duo. 
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Процессор: AMD Athlon 64 X2 5600+ (2.8GHz, 2Mb, ядро Windsor, Socket АМ?) 

Материнская плата: ASUS Me Crosshair (NVIDIA пРогсе590 SLI) 

Оперативная память: две планки Kingston DDR-II 1024Mb HyperX (KHX8000D2/ 1024) 
Видеосистема: Foxconn FV-N88XMADe2-ON (8800 GTX) 768Mb 

Дисковая подсистема: RAID О из двух Western Digital 250Gb SATA-II 2500KS 16Mb 7200rpm 
СО-привод: Samsung SH-S183A SATA 12x&18(R9 8)х/8х&18(В9 8)x/6x/16x&48x/32x/48x 
Звук: Creative X-Fi XtremeGamer Fatal1ty 

Итого: 


Процессор: AMD ATHLON 64 X2 5000+ (2.6GHz, 1Mb, ядро Windsor, Socket АМ?) 
Материнская плата: MSI MS-7250 KSN SLI-2F (NVIDIA nForce 570 SLI) 

Оперативная память: два модуля Kingmax DDR-II 1Gb PC-6400 

Видеосистема: Leadtek PX7950GT ТОН 256Mb 

Дисковая подсистема: Seagate/Maxtor 7200.10/ 

DiamondMax 21 320Gb (STM3320820AS/6A320E0) 7200rpm 8Mb 

СО-привод: LG GSA-H12N IDE 12x&18(R9 10)x/8x&18(R9 8)x/6x/16x&48x/32x/48x 
Звук: Creative Sound Blaster Audigy4 

Итого: 


Процессор: AMD Athlon 64 X2 4600+ (2,4GHz, 1Mb, ядро Windsor, Socket AM2) 
Материнская плата: MSI MS-7260 КЭМ Neo-F (NVIDIA nForce 550) 
Оперативная память: два модуля HYUNDAI/HYNIX DDR-II 512Mb 
Видеосистема: Sapphire X1950Pro 256Mb 

Дисковая подсистема: Seagate Barracuda 7200.10 (320082045) 7200rpm 8Mb 
СО-привод: DVD ВАМ & DVD+R/RW & CDRW, Sony NEC Optiarc AD-5170A 
Итого: 


МАЙ _189. 


После объединения 
с АТТ сотрудники 
АМО приступили 

к новому проекту, 
а именно к созда- 
нию нового чипсета 
AMD 690. По расче- 
там инженеров 

и маркетологов, 

он станет новым 
веянием в среде 
интегрированных 
решений и займет 
собственную нишу 
на рынке. Совсем 
недавно прошла 
официальная пре- 
зентация нового 
набора системной 
логики, И В ЭТОМ 
обзоре мы познако- 
мим тебя с новов- 
ведениями и о0со- 
бенностями пред- 
ставителей линейки 
AMD 690 - систем- 
ной логикой AMD 
6906 и AMD 690V. 


Чипсеты со встроенной графикой можно 
пересчитать по пальцам. В свое время 
наиболее приемлемые варианты пред- 
лагала NVIDIA, правда, они уже стары 
как мир, и пользователю со скромным 
капиталом гораздо выгоднее приобрести 
внешний адаптер категории Low-end. 

С учетом этого факта совместными уси- 
лиями сотрудников ATI и AMD был co3- 
дан чипсет AMD 690, рассчитанный на 
работу в современных системах. Новая 
линейка включает в себя два решения - 
AMD 690G и AMD 690V. Различие между 
ними состоит в том, что у AMD 690G 
предусмотрен цифровой видеоинтер- 
фейс, ау AMD 690V он отсутствует. Эта 
разница выведена в обозначении гра- 
фических ядер. 

Набор логики AMD 690 построен с ис- 
пользованием двухчиповой структуры. 
Роль северного моста играет схема 
AMD/ATI RS690, а функции южного вы- 
полняет AMD/ATI SB600, уже использо- 
вавшаяся в более ранних решениях ATI. 
Вряд ли кого-то удивит тот факт, что но- 
вая логика будет работать исключитель- 
но с процессорами AMD для Socket АМ2. 
Северный мост помимо графических за- 
дач ответственен за поддержку шины 
PCI-Express. При этом пользователю бу- 
дут доступны 20 линий, из которых 16 
использованы для реализации графичес- 


Желание выпустить материнские платы на ос- 
нове нового чипсета AMD 690 изъявили мно- 


гие именитые компании. Причем в списке про- 
изводителей присутствуют и те, кто ранее не 
предоставлял платформы на основе наборов 
системной логики от ATI. Среди производите- 
лей присутствуют ASUS, Biostar MSI, Foxconn, 
ECS, Gigabyte, Epox, а также Albatron, Jetway 
и Shuttle! A потому в будущем следует ожи- 
дать не только настольные платформы, 

но и мобильные решения класса barebone. 


Так выглядит схе- 
ма, представлен- 
ная компанией 
АМО на презента- 
ции новой систем- 
ной логики. Видео- 
декодер НОСР для 
сигнала, сохра- 
ненного с исполь- 
зованием алгорит- 
мов защиты циф- 
рового контента 

от копирования, 
встроен непосред- 
ственно в набор 
системной логики. 
Все платы на осно- 
ве AMD 690G будут 
выпущены с до- 
вольно скромным 
дизайном и прос- 
той комплектаци- 
ей. Возможно, что 
AMD решила оста- 
вить сектор про- 
двинутых решений 
с расширенной 
функциональнос- 
тью для NVIDIA. 


Северный и юж- 
ный мосты AMD 
690 He будут при- 
крыты массивны- 
ми радиаторами с 
шумящими вер- 
тушками. Север- 
ный мост будет 
использовать 
весьма компакт- 
ные модели ради- 
аторов, аюжный 

и вовсе может ос- 
таться без какого- 
либо охлаждения. 
Связано это, ско- 
рее всего, нес 
экономией, ас ре- 
кордно низким 
тепловыделением 
новинки. Темпера- 
тура схем в опыт- 
ных образцах не 
превышает 45 гра- 
дусов даже после 
серьезных нагру- 
зок в течение дли- 
тельного времени. 


кого порта, а еще четыре могут быть за- 
действованы по усмотрению производи- 
теля материнской платы для карт расши- 
рения или подключения встроенных 
контроллеров. Имеются еще четыре ли- 
нии, но они оставлены для соединения 
северного и южного мостов. 

Теперь поговорим о самом интересном. 

В наборе логики AMD 690G используется 
ядро Radeon Xpress X1200. По функцио- 
нальности оно подобно выпущенному ра- 
нее Radeon Xpress 1150. Одним из основ- 
ных достоинств этого графического ядра 
можно по праву считать реализацию ап- 
паратного ускорения Н.264 и VC-1. Ho- 
вый графический процессор имеет 4 
пиксельных конвейера, причем поддерж- 
ка вершинных шейдеров эмулируется 
драйвером и выполняется ЦПУ. В зависи- 
мости от предпочтений производителя 
такой чип будет работать на частоте 

в диапазоне от 375 до 400MHz. 

Обе модификации чипсета обладают ин- 
тегрированным Т\/-выходом и могут ра- 
ботать совместно с внешним графичес- 
ким адаптером, теоритически обеспечи- 
вая поддержку трех и даже четырех 
дисплеев. К сожалению, для AMD 690V 
предусмотрен только один выход - ана- 
логовый УСА. Предположительно на не- 
которых платах с новым набором логики 
НОМ1-интерфейс будет поддерживаться 
путем установки дополнительного моду- 
ля. Если говорить об AMD/ATI $8600, то 
южный мост традиционно поддерживает 
10 портов USB 2.0, один канал PATA и 
установку до четырех портов SATA. По- 
мимо этого предусмотрена поддержка 
режимов RAID для всех $АТА-соединений 
класса 0, 1 и 1+0. Интегрированная зву- 
ковая система будет, скорее всего, 
представлена НРА-кодеком от Realtek, 
но не исключены варианты другого клас- 
са от других производителей, Ну и, ко- 
нечно, нельзя забыть о поддержке сете- 
вого подключения, которое обеспечива- 
ется все тем же южным мостом AMD/ATI 
$8600. Отдельно стоит отметить, что 
компания NVIDIA не осталась безучаст- 
ной и подготовила ответный удар на 
платформу с интегрированной графикой 
от конкурентов. Чипсеты с рабочим наз- 
ванием NVIDIA GeForce 630а будут 
фактически аналогичны AMD 690. 
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Текст: Евгений Попов 
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NVIDIA Ger 


Спецификации 


Наименование 
графического процессора 


Частота ядра, MHz 500 
Частота памяти, MHz 1000 
Технология производства, пт 110 


Пиксельных конвейеров 

Вершинных конвейеров 

Объем памяти, МЬ 256 

60063 
28 


Тип памяти 


Ширина шины, bit 


Результаты 


до после 
500MHz 580MHz 
1000MHz 1150MHz 
39FPS 46FPS 


Частота ядра 


Частота памяти 


Тест Doom 3, 
1600x1200, 

Ultra High Quality, 
No AA, No AF 


Тест Far Cry, 
1600x1200, 
4xAA, 16xAF 


Тест в 3DMark’06: 1468 1504 
Температура чипа 45 76 


16FPS 24FPS 


Конфигурация 


Материнская плата: Albatron K8SLI, Socket 939 
Процессор: AMD Athlon 64 3500+ 

Kynep: AMD BOX 

Память: 2 x 512Mb, Corsair Value Select 
Винчестер: 80Gb, Seagate Barracuda 7200 rpm 
Блок питания: 450W, Floston 


МАЙ 


orce ББООБТ 


Графическая плата NVIDIA GeForce 
6600GT построена на основе процессо- 
ра NV43 и принадлежит к шестой серии 
видеокарт от NVIDIA. Чип изготовлен 
по 110 нм техпроцессу и имеет 8 пик- 
сельных и 3 вершинных конвейера. 

На сегодняшний день на рынке предс- 
тавлено большое количество вариаций 
на тему NVIDIA GeForce 6600GT. Они 
могут отличаться друг от друга объемом 
памяти, системой охлаждения и даже 
цветом текстолита. Наш образец рабо- 
тает при поддержке интерфейса PCI- 
Express х16 и 128-битной шины памяти. 
Объем самой памяти эквивалентен 
256МЬ, однако в продаже 
могут встречаться варианты 
ис 128Mb. Плата NVIDIA 
GeForce 6600СТ обладает 
полным набором функций и 
технологий, которые были 
применены в NVIDIA GeForce 
6800: шейдеры третьей вер- 


Первое, на что стоит обратить внимание 
при разгоне, - это охлаждение. В нашем 
случае роль охладителя выполнял не- 
большой кулер с крошечным вентилято- 
ром. Температура графического чипа пос- 
ле часа работы под нагрузкой достигла 
45 градусов. Для разгона можно исполь- 
зовать любую подходящую утилиту, благо 
на сегодняшний день их достаточно. На- 
помним, что мы выбрали Riva Tuner исхо- 
дя из сугубо личных предпочтений. Раз- 
гон производился следующим образом: 
постепенно повышалась частота графи- 
ческого процессора, и если система про- 
ходила тест на стабильность, то частота 
увеличивалась вновь. Ско- 
рость вентилятора увеличи- 
валась до максимума - 

в программе есть такая воз- 
можность. Как только систе- 
ма упиралась в очередной 
порог и пляски с бубном 
вокруг видеокарты не помо- 


сии, Intellisample 3.0 и 
UltraShadow II. Отдельно от- 
метим поддержку 5М-режи- 
ма - для этого был предус- 
мотрен 5Ц-коннектор на 
торце устройства. 

Мы не производили экспери- 
ментов с изменением воль- 
тажа элементов и всего 
лишь занимались повышени- 
ем частот. Параметры ви- 
деокарты менялись с по- 
мощью специализированной 
утилиты Riva Tuner, после 
чего производился тест на 
стабильность с помощью 
культового Doom 3 и небе- 
зызвестного Far Cry. 


NVIDIA GeForce 66006Т — 
самая младшая модель 
в линейке NVIDIA, 
поддерживающая 
параллельную работу 

в $И-режиме. 


На плату установлена 
память производства 
Samsung с временем 
отклика 2.0 нс, обла- 
дающая неплохим раз- 
гонным потенциалом. 


гали, то мы с установленным 
шагом стали увеличивать 
частоту памяти. В итоге час- 
тота чипа была поднята до 
уровня 580MHz, а частота 
памяти - до 1150MHz. Тес- 
тирование как до, так и пос- 
ле повышения частот мы 
произвели на разрешении 
1600х1200 точек без ис- 
пользования сглаживания 

и фильтрации, а также 

с включенными 4-кратном 
сглаживанием и анизотро- 
пией х16. Такая нагрузка 
была использована для наг- 
лядной демонстрации 
разницы в частотах. 
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Supreme Commander 


Находим файл “game.prefs” в директории “c:\documents and settings \<nma 
Nonb30BaTena> \local settings \application data \gas powered games \supre- 
mecommander \”. Перед Tem как редактировать его, не забудь Ha всякий 


случай сделать резервную копию. Вносим изменения в самом начале: 


debug = { 
enable_debug_facilities = true, 
cheatenable = 1 


} 


Все, теперь в Supreme Commander включена консоль. Вызываем ее во время 
игры нажатием “~” (тильда) и набираем коды. Для активации некоторых 
читов не обязательно что-либо прописывать, достаточно зажать нужную 


комбинацию клавиш. 


Teleport (или зажать 
ALT+T) - телепортировать 
выбранных юнитов в 
указанную курсором мыши 
локацию; 

BlingBling (или зажать 
CTRL+ALT+B) - 10.000 


ресурсов, а заодно повышает 


вместительность складов до 
этой же отметки; 
SallyShears (или зажать 
CTRL+ALT+Z) - показать 
всю карту; 

Nodamage (или зажать 
ALT+N) - юниты больше не 
наносят урон; 

Kill (или CTRL+DEL) - 
уничтожить юнит или 
строение, показав анимацию 
разрушения; 

Destroy - уничтожить юнит 
или строение, не показывая 
анимацию разрушения; 


Show act (или зажать F7) - 


показать/спрятать 


дополнительную информацию 


в левой части экрана; 
PopupCreatUnitMenu (или 
зажать ALT+F2) - меню 
создания юнита; 
SetFocusArmyPlayer <от -1 
до 7> - переключиться на 


другого игрока; -1 - 


наблюдатели; 

Sim_gravity <значение> - 
поменять гравитацию. 4.9 - 
значение по умолчанию; 
SetArmyColor <имя> 
<r,g,b> - сменить окраску 
юнитов; 

DamageUnit <значение> - 
нанести выбранному юниту 
определенный урон; пропиши 
отрицательное значение, 
чтобы отремонтировать юнит; 
ai_freebuild - мгновенная 
разработка исследований, 

а также строительство юнитов 
и зданий; 

ai_instabuild - юниты, 
здания и исследования 
становятся бесплатными; 
IN_BindKey <клавиша или 
комбинация клавиш> - 
привязать консольную 
команду к определенной 
кнопке; 

IN_DumpKeyNames - 
показать все горячие 
клавиши; 

WLD_gamespeed <от -10 до 
10> - сменить скорость игры; 
WLD_resetsimrate - 
скорость игры по умолчанию. 


Вызови консоль нажатием 
тильды (“=”), затем 
вводи: 

help - список консольных 
команд; 

g_always_run (1 или 0) - 
всегда бежать; 


Бонусные материалы: 
Даже если у тебя 
стандартная комплектация 
игры, ты все равно можешь 
достать некоторые 
дополнительные материалы. 
В корневом каталоге запусти 
“setup-bp-exe”. Выбери язык 
и введи pseudodog 

в качестве кода, чтобы 
получить доступ к карте Pool, 
а также американским 

и английским моделям 
персонажей (для 
мультиплеера). snork 
открывает карту Dark Valley, 
французский и немецкий 
скины. 


Вводим прямо во время 
игры: 

ifmdamage - оружие наносит 
больше урона; 

ifdaura - адская аура; 
ifuammo - полная амуниция; 
ifgdgun - пистолет; 

ifgplasma - плазмаган. 


CHEATS & EASTER EGGS 


Ищи прохождения, 
трейнеры и базы 2 
кодов на диске! 


Maelstrom 


Silverfall 


Во время игры нажми ESC, напечатай 
один из нижеприведенных кодов, 
затем снова нажми ESC. 

Iwinagain - выиграть миссию; 

Feedme - 1000 ресурсов; 
Ihavethepower - действие кода пока 
неизвестно. 

Набери “conquerearth” на экране 
кампании, чтобы открыть все 
кампании и миссии. 


Нажатие CTRL+"~” 
открывает консоль. 


904 - неуязвимость (учти, код 
не отключается!). 


Тильдой (“^^”) открой консоль, 
набирай нижеизложенные коды. 
Учти, их необходимо вводить по- 
новому в начале очередного 
уровня: 

Godmode - неуязвимость; 

Gimmeall - все оружие. 


tem_console=true” - пропиши 
указанные слова в свойствах 
ярлыка на рабочем столе или же 
в строке Ехр/огег"а, где 
выводится путь к пусковому 
файлу. В обоих случаях после 
пути к файлу ставь пробел. 
? (на любом экране) - список 
всех консольных команд; 
full_store (на глобальном 
экране) - +25 к каждому типу 
экипировки; 
add_experience <значение> 
(экран людей) - получить энное 
количество опыта; 
resource_all (глобальный 
экран) - получить ресурсы; 
kill_enemies (экран миссии) - 
уничтожить врагов. 


Запускай игру с параметром “- 
options scale_texs=1 enable_sys- 
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TotalFootball 


AAA ТЕК. О КОМ ЕСТЬ AYE ПОБЕДИТЕЛЯ 


IC KO EM 
СБОРНАЯ РОССИИ 
СДЕЛКА 
ДОГОВОРНЫЕ МАТЧИ 


ТАЛАНТЫ 


4 ТАКЖЕ 
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SAM & MAX HIT THE ROAD 


БОЛЬШОЕ ПРИКЛЮЧЕНИЕ ГОВОРЯЩИХ SBEPIOLUEK 


Если ты смотрел «Голый пис- 
толет», «Горячие головы» 
или, на худой конец, «Очень 
страшное кино», то знаешь: 

в каждом из этих фильмов 
«высмеяны» минимум дюжина 
других картин. То же самое и 
с Sam & Мах Hit the Road - 
правда, в ней пародируются 
не другие игры, а поп-культу- 
ра США в целом. В этой ад- 
венчуре нашлось место и не- 
задачливым частным детекти- 
вам, и гольфу, и кантри, 

и бигфуту (снежному челове- 
ку) и роскошному черно-бе- 
лому DeSoto Adventurer, вы- 
пущенному автоконцерном 
Chrysler в 1960 году. 

бат & Мах Hit the Road - 
очень «американская» игра, 

и даже из района в район ты 
перемещаешься, выбирая мес- 
то назначения на карте США. 
Будь готов к шуточкам, смысл 
которых понятен только «ян- 
ки». Впрочем, сильная амери- 
канизированность игры не 
раздражает, а, напротив, до- 
бавляет ей шарма. Однако 


предупреждаю: если твой анг- 
лийский хромает «на обе но- 
ги», ты не получишь и деся- 
той доли удовольствия от это- 
го замечательного квеста. 
Ведь здесь говорят много, 
быстро и с использованием 
всевозможных идиом. Сначала 
подучи язык, а потом садись 
за бат & Мах Hit the Road. 
Заодно потрудись выяснить, 
что означает слово «идиома». 
| OYK 
Как ты, вероятно, знаешь, 
главными героями игры явля- 
ются пес Сэм и кролик Макс. 
Первый ходит босиком, зато 


носит костюм, рубашку, галс- 
тук и широкополую шляпу. 
Второй не носит ничего. «Эй, 
Макс, откуда ты достаешь 
свой пистолет?» - иногда 
спрашивает Сэм. «Не твое де- 
ло!» - раздраженно отвечает 
кролик. Он, кстати, всегда 
немного не в себе и так и но- 
ровит ввязаться в драку. Урав- 
новешенный Сэм пользуется 
тем, что его напарник посто- 
янно на взводе, и поручает 
ему грязную работенку. Коте- 
нок-курьер проглотил важную 
бумагу? «Эй, Макс, у нас 
проблема!» - «Никаких проб- 
лем, Сэм», - отвечает кролик, 


Трудно поверить, но Сэм и Макс всесторон- 
не образованы и начитаны. К примеру, 

в бат & Max Hit the Road в местечке «Тун- 
нель любви» Сэм цитирует английского поэ- 
та Джона Милтона (John Milton): «Лучше 
править в аду, чем прислуживать в раю». 
Макс незамедлительно отвечает словами 
рок-музыканта Дэвида Бирна (David Byrne): 
«Рай - место, где ничего не происходит». 
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хватает котенка за шкирку 
и профессионально, без суеты 
и крови, достает нужный доку- 
мент у него из желудка. Вы- 
шеописанная сцена, кстати, 
одна из первых задачек, кото- 
рую тебе предстоит решить 

в бат & Max Hit the Road. 3a- 
помни раз и навсегда: если ни 
один предмет из инвентаря не 
помогает, возможно, на объек- 
те следует использовать Мак- 
са - он зачастую здорово вы- 
ручает в трудной ситуации. 
Пес - это мозг команды, 

а кролик - ее кулаки. Непобе- 
димая комбинация... 


ИСЧЕЗНОВЕНИЕ БИГФУТА 
Игра начинается с того, что 
Сэм и Макс сурово расправля- 
ются с сумасшедшим ученым, 
взявшим в заложники девуш- 
ку, которая отвергла его уха- 
живания. Сурово в данном 
случае означает: «оторвав ему 
голову». Правда, выяснилось, 
что безумец был киборгом, по- 
этому, слава богу, обошлось 
без рек крови. Следующее же 
дело любителей частного сыс- 
ка оказалось еще более незау- 
рядным: из цирка пропал биг- 
фут Бруно, казалось бы, наме- 
ртво вмерзший в глыбу льда. 
Как потом оказалось, «айс- 
берг» растопил факир - по 
просьбе девушки Трикси 

с длинной, жирафьей шеей. 


т 
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Она (девушка, не шея!), види- 
те ли, полюбила снежного че- 
ловека. Сэм и Макс отправля- 
ются на поиски и вскоре пони- 
мают, что перешли дорогу 
опасному злодею - кантри- 
певцу Конрою Бампусу... 
Маразматическая завязка ве- 
дет к еще более абсурдному, 
невероятному приключению. 
Детективы путешествуют по 
Америке и посещают оч-ч-ч- 
чень «нестандартные» места. 
Например, гольф-клуб, киша- 
щий крокодилами. Как ты по- 
нимаешь, если мяч укатился 
в речку, никто не спешит его 
доставать. Однако когда Макс 
оказался на крохотном ост- 
ровке среди зубастых репти- 
лий, Сэм с твоей помощью 
легко решит проблему: нужно 
только вместо мячиков пода- 
вать рыбу, и крокодилы по- 
слушно выстроятся в линию, 
образовав живой переход. 
Решения большинства других 
загадок и головоломок в Sam 
& Мах Hit the Road столь же 
безумны. К примеру, чтобы 
попасть на кухню, нужно 
влезть внутрь огромного му- 
ляжа рыбы. Наверное, гейме- 


ры первой половины 90-х бы- 
ли намного терпеливее сегод- 
няшних, потому что даже у 
меня, игрока с солидным ста- 
жем, некоторые паззлы вызы- 
вали ступор и раздражение. 
СОБАЧИЙ ЮМОР 
Нелогичные задачки зачастую 
приводили к тому, что прихо- 
дилось сидеть и тупо переби- 
рать предметы из инвентаря, 
используя их по очереди на 
активном объекте - вдруг что 
получится. Знакомый, про- 
шедший эту адвенчуру десять 
лет назад, потешался над мо- 
ими муками и смел утверж- 
дать, мерзавец, что именно 
таким и должен быть абсурд- 
ный квест. Думаю, местные 
паззлы и тебе добавят седых 
волос. Однако превосходный 
юмор, которым насыщена иг- 
ра, компенсирует все. Сэм 

и Макс острят, не переставая, 
и, что особенно приятно, шу- 
тить они учились явно не 

у Петросяна и его подпевал 
из «Кривого зеркала». 

— Сэм, что нам делать с этой 
бомбой? 

— Да выбрось ее в окно. 


Sam & Max Hit the Road - де- 
вятая игра, использовавшая 
знаменитый движок SCUMM. 
«Мотор», созданный в конце 
80-х для квеста Матас 
Mansion, оказался на редкость 
удобным, а потому живучим. 
Студия LucasArts применяла 
его более чем в дюжине своих 
адвенчур. Ради Сэма и Макса 
разработчики изменили при- 
вычный 5СУММ-интерфейс. 
Раньше в нижней части экрана 
размещался инвентарь, а так- 
же иконки «использовать», 
«посмотреть» и так далее. Те- 
перь же за переключение меж- 
ду действиями отвечает правая 
кнопка мыши, а инвентарь пе- 
ренесли в отдельное окно. Иг- 
рать стало удобнее. 
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Сэм и Макс оказались на- 
столько выдающимися героя- 
ми, что в 1997 году телеканал 
Fox Kids запустил мультсериал 
про зверей-детективов. Увы, 
The Adventures of Sam & Max: 
Freelance Police продержался 
в эфире всего один сезон. По- 
клонникам Сэма и Макса не 
понравилось, что анимацион- 
ная серия нацелена на детскую 
аудиторию, и юмор не столь 
остр, как раньше. 


— Хорошо... Ой, надеюсь, TOT 
автобус был пуст. 

Или другая хохма. 

— Вы наловили столько рыбы! 
Неужели вы ее так сильно 
любите? 

- Вообще-то у меня аллергия 
на рыбу. 

— Тогда зачем вы стоите здесь 
с удочкой? 

— Да потому что у меня еще 
более сильная аллергия на 
бедность. 

И это только парочка далеко 
не самых удачных шуток, ко- 


торые я вспомнил и перевел. 
Не суди строго разработчи- 
ков, если мне не удалось зас- 
тавить тебя улыбнуться. 


Поскольку мое знакомство 

с Сэмом и Максом началось 

с Sam & Мах: Season One, 
не могу удержаться от сравне- 
ний (пусть даже это и не сов- 
сем корректно). В бат & Мах 
НК the Road сложнее голово- 
ломки, неудобнее управление 


и интерфейс, и, разумеется, 
мультяшная графика 1993 го- 
да выделки. С другой стороны, 
этот квест выглядит солидной 
большой игрой, тогда как 
Season One - всего лишь соб- 
рание коротеньких эпизодов 

с тремя новыми районами 

в каждом. Что же касается шу- 
ток, то чувство юмора у разра- 
ботчиков из Telltale не хуже, 
чем у сотрудников LucasArts. 
Так что если тебя вполне уст- 
раивают ежемесячно выходя- 
щие серии Sam & Max: Season 
Опе, живи и радуйся. Если же 
трехчасовые эпизоды из жиз- 
ни Сэма и Макса только «про- 
будили аппетит», обязательно 
познакомься с первоис- 
точником. 
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Пес Сэм и кролик Макс никогда не рассказыва- 
ли о своих родителях. Они вообще не отлича- 
ются особой сентиментальностью и стараются 
избегать в разговоре слов «мама» и «папа». 
Но мы-то знаем, кто дал жизнь двум умори- 
тельным частным детективам. Их мамой и па- 
пой в одном лице стал американский худож- 
ник и сценарист Стив Пурцелл (Steve Purcell). 


ВЕЗДЕСУЩИЕ СЭМ И МАКС 


В прошлом веке Сэм 
и Макс были любим- 
цами сотрудников 
студии LucasArts. 
Пасхалки с этими 
персонажами встре- 


чаются в дюжине игр. 


Например, в Day of 
the Tentacle, Star 
Wars: Dark Forces, 
Curse of Monkey 
Island, Full Throttle 
и др. Tak, в Indiana 
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и Где только 
не встретишь выхватывает два пис- 


ГЕРОИ НА ВСЮ ЖИЗНЬ 


Мистер Пурцелл утверждает, 
что подсмотрел Сэма и Макса 
в рисунках своего младшего 
брата. Смешные герои запом- 
нились и полюбились Стиву. 
Он не расставался с ними всю 
свою жизнь. Впервые рисунок 
с Сэмом и Максом был опуб- 
ликован в 1980 году, когда 
Пурцелл учился в Калифор- 
нийском колледже искусств. 
А семь лет спустя увидел свет 
первый 32-страничный ко- 
микс, посвященный детекти- 
вам-животным - Monkeys 
Violating the Heavenly 
Temple. Всего Ha сегодняш- 


Jones and the Last 
Crusade в офисе Инди- 
аны Джонса есть дере- 
вянный тотем с изобра- 
жением Сэма и Макса. 
А в экшен-вестерне 
Outlaws можно набрес- 
ти на секретную зону, 
где обитает Макс. Уви- 
дев игрока, кролик 


толета и открывает 
беспорядочную пальбу. 


и Стив Пурцелл собственной персоной. 
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ПАПА СОБАКИ 
И КРОЛИКА 


ЖИЗНЬ И ПРИКЛЮЧЕНИЯ СЭМА, МАКСА И СТИВА 


ний день вышло около десяти 
выпусков комикса 5ат & Мах. 
В конце 80-х годов Стив Пур- 
целл устроился на работу в 
студию LucasArts (тогда она 
еще называлась LucasFilm 
Games). Он участвовал в раз- 
работке нескольких известных 
адвенчур компании, включая 
первые две части Monkey 
Island: готовил арт, анима- 
цию и обложки игр. Однако 
Гайбраш Трипвуд (надеюсь, ты 
знаешь, кто это такой?) не 
заставил Пурцелла забыть C3- 
ма и Макса. Все в LucasArts 
буквально вырывали друг 

у друга из рук комиксы о за- 
бавных детективах, и однажды 
руководство предложило Сти- 
ву: «Давай сделаем квест 

с твоими героями». Пурцелл 
согласился, не раздумывая. 


КОМУ НУЖНЫ КВЕСТЫ? 
Талантливые люди сделали 
замечательную игру, и она, 
что вполне справедливо, 
пользовалась успехом у кри- 
тиков и геймеров. Выпуск сик- 
вела Sam & Мах Hit the 
Road казался делом решен- 
ным, и вдруг... Пурцелл поки- 
Hy LucasArts. Он перешел 

в компанию Industrial Light 
and Magic, специализирую- 
щуюся на компьютерной ани- 
мации и спецэффектах. Ка- 
кое-то время Стив трудился 
над полнометражным мульт- 
фильмом «Франкенштейн», но 
потом проект закрыли, и Пур- 
целл ушел в студию Pixar. 


и Sam & Мах Freelance Police 
так и не вышла. 


Последняя наверняка хорошо 
знакома тебе по таким муль- 
тикам, как «История игру- 
шек», «В поисках Немо», «Су- 
персемейка» и «Тачки». Пур- 
целл вкалывает Ha Pixar и по 
сей день: он большая шишка 
в отделе, где пишут сценарии. 
В августе 2002 года LucasArts 
наконец-то объявила о созда- 
нии сиквела Sam & Max Hit 
the Road - Sam & Max 
Freelance Police. Однако 

в марте 2004-го студия зак- 
рыла проект, мотивировав 
решение «суровыми бизнес- 
реалиями» (иначе говоря, 
квесты никому не нужны). И 
не важно, что 30 тысяч чело- 
век подписали онлайновую 
петицию с требованием во- 
зобновить разработку игры. 

К счастью, спустя год все 
права на персонажей вновь 
оказались у Пурцелла. 

— Я обязательно вернусь в иг- 
ровой бизнес. Понимаете, что 
произойдет в ближайшем by- 
дущем? - сказал тогда Стив. 
Намек все поняли верно: Пур- 
целл передал права на разра- 
ботку игр о Сэме и Максе сво- 
им приятелям, ветеранам 
квестостроения - студии 
Telltale Games. 

- Если и есть более подходя- 
щая команда для новой игры 
Sam & Max, я такой не знаю, 
— заявил Пурцелл. Как ясно 
сегодня, он не ошибся с вы- 
бором. Все меняется, а Сэм 

и Макс остаются. Разве 

не здорово? [= 
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БЕСТСЕЛЛЕРЫ СЕЗОНА 


КАКИЕ ИГРЫ ПОЛЬЗОВАЛИСЬ НАИБОЛЬШИМ УСПЕХОМ В МАЕ? 


Championship Manager 3 


Simulation 
Eidos Interactive 
Sports Interactive 
Один CD 

28 марта 1 999 года 


Жанр: 
Издатель: 
Разработчик: 
Объем: 

Дата выхода: 


В 1992 году братья Пол и Оливер 
Колье (Paul & Oliver Collyer) связа- 
лись с Electronic Arts и предложи- 
ли компании выпустить футбольный 
менеджер Championship Manager. 
«Электроники», обычно умеющие 
разглядеть хит, отказались - за что 
их потом благодарила британская 
Eidos Interactive. 

CM 3, появившаяся весной 1999 го- 
да, стала настоящим блокбастером. 
По этой игре сходила с ума вся Ев- 


ропа. По сравнению со 

второй частью она со- 

держала множество усо- 
вершенствований. Разра- 
ботчики преобразили ин- 
терфейс и графику. Коли- 
чество футболистов вы- 

росло до 25 тысяч. 

Всего в СМ 3 было представлено 
пятнадцать национальных лиг, 
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World War Il Online 
MMOFPS 


Ее Se = 
Дата выхода: _Май 2001 года 
Многие считают World War IT 
Online первым онлайновым много- 
пользовательским шутером. 
Действие игры разворачивается 
в Европе в 1940-1942 годах. Немцы 
воюют против британцев с францу- 
зами (для русских, увы, места не 
нашлось). Разработчики воссоздали 
поле боя размером в 30 тысяч квад- 
ратных километров, раздали солда- 
там исторически достоверное оружие 
и предоставили им возможность уп- 


Soldier of Fortune 1: Double Helix 


Жанр: First-Person Shooter 


Разработчик: Raven Software 


Дата выхода: Май 2002 года 
Геймеры с большим нетерпением 
ждали Soldier of Fortune II: 
Double Helix. Оно и неудивительно 
— первая часть оказалась отличным 
«мясным» шутером, к тому же скан- 
дал вокруг «кровавости» игры доба- 
вил ей популярности. Увы, Double 
Helix оказался весьма средним FPS. 
Да, зон повреждения на теле стало 
больше (36, если быть точным), 
можно было вскрыть врагу черепуш- 
ку и обнажить мозг. Вот только од- 


№ Если бы огромный мир 
WWIIO был краше, игра 
бы безбожно тормозила. 


равлять наземной, воздуш- 

ной и водной техникой. 

Поначалу интерес к WWIIO 

был очень высок, однако 

вскоре он стал быстро па- 

дать. Ребята из Cornered 

Rat Software создали шутер, не 
пригодный для рядовых геймеров. 

В WWIIO убивали с одного выстрела. 


и Парню осталось жить |, 
меньше секунды. 


=~! I 


ной «кровищи» для успеха 

игры недостаточно. Разра- 

ботчики, находясь под впе- 
чатлением от Counter- 

Strike и Rainbow Six, pe- 

шили сделать геймплей бо- 

лее реалистичным. Лобовые 

атаки перестали действовать, к про- 
тивнику теперь приходилось подкра- 
дываться. К сожалению, стелс-часть 


и Вскоре после выпуска 
СМ пути Eidos и братьев 
Колье разошлись. 


причем дебютировали 

не европейские ко- 

манды (Бразилия, Ар- 

гентина и Япония). Ну 

и, конечно же, нельзя 

не упомянуть о воз- 

можности играть по ло- 

калке или через интернет. Муль- 
типлеер поддерживал до шестнад- 
цати пользователей! 


и Летать без джойстика 
необычайно трудно! 


sage вы 


(| Многими транспортными 
средствами было почти 
невозможно управлять 
без джойстика. Да и темп 
игры оказался очень 

медленным: зачастую, прежде 
чем попасть на поле боя и вступить 
в сражение, приходилось полчаса 
трястись в грузовике. 


м SoF 2 запомнился большим 
количеством сбоев и глюков. 


совершенно не удалась - 
она была примитивной и 
откровенно раздражала. 
"| Другим важным нововве- 
дением обещал быть ге- 
нератор случайных мис- 
сий, с помощью которого иг- 
рок мог создавать карты с интерес- 
ными условиями. Однако хорошая 
задумка на практике не сработала. 


Ta? 
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КОРОТЫШКА 
СВЯЗАЛСЯ С POSTAL 2 


Актер Гэри Коулман (Gary Coleman) 
объявил, что появится в экшене Postal 2 
в роли самого себя. Без сомнений, разра- 
ботчики из Running With Scissors приг- 
ласили чудаковатого американца из-за 
случая, произошедшего в 1998 году. Тог- 
да он ударил поклонника, который обра- 
тился к нему в магазине за автографом. 
Если ты хорошо знаком с Postal 2, то пом- 
нишь: одно из заданий в игре - взять ав- 
тограф у Коулмана в супермаркете. 


НОВОСТИ ВРЕМЕННЫХ ЛЕТ | РЕТРО 


ООО 


Гэри неизлечимо болен, из-за чего пе- ца Sin | 
рестал расти в раннем детстве. Актер 
был очень популярен в США лет 25 на- 
зад, но потом слава ушла, и Коулман до- 
катился до рвотного Postal 2. «Postal 

и Гэри Коулман - две американские ико- 
ны, и здорово, что они наконец-то вмес- В Е 
те», - писали разработчики в пресс-ре- д I 
лизе. «Postal - наша икона? - вопроша- 
ли журналисты. - Неудивительно, что 
весь мир ненавидит американцев...» 


ROCKSTAR МЕНЯЕТ ИМЯ 


В мае культовая ныне Grand Theft 
Auto 3 наконец-то добралась до нашей 
с тобой любимой платформы - РС. 
Собственно говоря, СТА «родилась» на 
персоналке, и фэны серии проклинали 


компанию Sony, разглядевшую в третьей 
части блокбастер и пожелавшую на не- 
которое время сделать его Р52-эксклюзи- 
вом. Разработчики из Rockstar спорить 
не стали. На «Соньке» игра появилась 

в октябре 2001-го, до РС же добралась 
лишь полгода спустя. Впрочем, слава 60- 
гу, что вообще добралась. 

В том же мае 2002-го Rockstar Studios 
переименовали в Rockstar North. Мно- 
гие удивились, ведь это была вторая 
смена названия за три месяца! То есть 
начало года компания встретила под вы- 
веской DMA Design, в марте стала 
Rockstar Studios, а весну проводила уже 
как Rockstar North. 


MAX PAYNE СМЕНИЛ ХОЗЯИНА 


вызван вовсе не желани- 
ем поделиться с фэнами 
хорошей новостью. Take- 
Тмо спешило сообщить, 
что отныне владеет всеми 
правами на Мах Раупе 
как интеллектуальную 
собственность и всеми 
технологиями, использо- 
вавшимися при создании 
первой части (включая 


3D Realms Скотт Миллер 
(Scott Miller) - почти 50 
миллионов долларов. 
Странно, что, потратив 
сумасшедшие деньги, 
Take-Two не торопится их 
отбивать. Компания обе- 


щала выпустить несколь- 
ко сиквелов Мах Раупе, 
но до сих пор не анонси- 
рована даже третья часть. 


22 мая 2002 года изда- 
тельство Take-Two 
Interactive объявило: 
финская студия Remedy 
Entertainment начала 
разработку шутера Мах 
Раупе 2. Впрочем, па- 
фосный пресс-релиз был 
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движок). До этого они 
принадлежали разработ- 
чику - Remedy и продю- 
серу - компании 3D 
Realms. Точная сумма 
сделки не была известна 
до прошлого года, когда 
ее озвучил босс 
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РУНО 


Овца! Как 
МНОГО В ЭТОМ 
слове для серд- 
ца геймера сли- 
лось, как много 
в нем отозвалось... 
Думаешь, я с тобой 
шутки шутить собрался? 
Как бы не так! После 
игр про Вторую миро- 
вую войну и морга 
под названием 
«Вау» (в смыс- 
ле, MMORPG 
WoW) игры 
про овец - 
самые расп- 


ространенные в мире. Сложно 
сказать, чем они вдохновляют 
разработчиков и прельщают 
игроков, но против правды не 
попрешь: Google выдает no 
запросу об овечьих играх де- 
вятьсот пятьдесят тысяч уни- 
кальных ссылок за девять со- 
тых секунды. 

Впрочем, если ты думаешь, 
что поветрие началось толь- 
ко в век электроники и охва- 
тило лишь компьютеры, ты 
заблуждаешься. 

Вот, пожалуйста: шашечная 
игра «Волки и овцы». Поле 
четыре на пять клеток 


и четыре шашки. 
Две - волки, а две 
— овцы. Стоят на 
разных краях дос- 
ки. Одни пасутся, 
другие слюну глота- 
ют. Задача игрока - 
поменять волков 
и овец местами. Шаш- 
ки, то есть овец, можно 
двигать по диагоналям как 
угодно, но они ни в коем 
случае не должны оказаться 
на одной линии с волками. 
Очень рекомендую. Во-пер- 
вых, если ты вообразил, буд- 
то расколоть эту голово- 
ломку с наскоку легче, 
чем в WoW с дохлых 
врагов пожитки снимать, 
то момент истины ждать 
себя не заставит. А во- 
вторых, в отличие от 
многих других игр про 
овец в этой нет звука. 
А это немалое достоин- 
ство, если ты, конечно, 
не глухой. 
Кроме настольной игры 
«Волки и овцы», в ко- 
торую при желании 
можно играть и одно- 
му, существует однои- 
менная забава для за- 
нятий на свежем воз- 
духе, рассчитанная на 
тридцать шесть чело- 
век. Из числа товари- 
щей выбирают девять 
самых достойных 
звания овцы. А потом 
еще троих - волков. 
Остальные берутся 
за руки и образуют 
круг. Вокруг, изви- 
ните, круга разбра- 
сываются бумажки, 
которые изобража- 
ют траву. Овцы со- 
бирают «траву» 
и прячут ее в «за- 
гон», а волки напа- 
дают на овец и пы- 


таются их осалить, пока те 
находятся за оградой. И вот 
так пока трава не кончится. 
Игра рекомендована Отделом 
по православному образова- 
нию и катехизации Казанс- 
кой епархии Русской право- 
славной церкви (http://ped- 
agog.eparhia.ru/for_peda- 
gog/games/). 
Кстати говоря: не знаю, Ha- 
сколько это любопытно ука- 
занному отделу, но статью 
я писал во время Страстной 
недели. И лучшей игрой этой 
недели, по мнению 
http://www.km.ru, стала 
флэшка «Овцы в большом го- 
роде». Многие посетители 
сайта откликнулись на прось- 
бу разработчиков перевести 
заблудшее животное через 
оживленную дымную авто- 
страду (знаешь, сколько сто- 
ит дым? Тысячу фунтов ко- 
лечко!) и поставить в тихий 
загон (знаешь, сколько стоит 
земля? Тысячу фунтов кло- 
чок!). И даже я по журнали- 
стской надобности убил на 
это немудреное дело минут 
десять. Хотя знаешь, сколько 
стоит время? Тысячу фунтов 
минутка! 
Перейдем от мелких забав 
в интернете к крупным заба- 
вам на домашнем компьюте- 
ре. Я даже не буду перечис- 


лять, в скольких компьютер- 
ных играх овца засветилась 
на вторых ролях - занятие 
бессмысленное, ибо несть 
им числа. Приз зрительских 
симпатий безоговорочно от- 
дается смертоносной овце 
из Worms Armaggedon, 

с которой по популярности 
на равных может соперни- 
чать разве что бабушка-ка- 
микадзе из той же игрушки. 
Самостоятельными проекта- 
ми, посвященными жвачным 
полорогим парнокопытным, 
жвачные полорогие парноко- 
пытные тоже, мягко сказать, 
не обделены. Даже наш 

с вами земляк и по совмес- 
тительству игровой гигант 
«1С» и то сподобился лока- 
лизовать пару игр. Про фир- 
мы калибром помельче 

и вовсе молчу. С самой зна- 
менитой «одинэсовской» 
(овечьей, разумеется!) 
игрушки и начнем. 
Разработчики из фир- 
мы Mind’s Eye в 
детстве, видно, часто игра- 
ли в подвижную игру «Волки 
и овцы», рекомендованную 
Отделом по православному 
образованию и катехизации, 
но слегка перестарались со 
сбором травы. Когда они вы- 
росли и выписались из нар- 
кодиспансера, то придумали 
игру «Овцы» (без волков). 
В этой игре овцы (похожие 
на одетый в дубленку теле- 
визор на ножках) стоят в за- 
гоне, а тебе надо их спасать 
— если, конечно, вдруг попа- 
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дется под руку диск с дист- 
рибутивом и больше ВООБ- 
ЩЕ нечем будет заняться. 
В спасении тебе помешают 
средневековые рыцари (!), 
реактивные самолеты (!!) 

и машинки для стрижки 
шерсти (!!!). Самих овец при 
этом подстерегают дикие 
опасности, самая пристойная 
из которых - пшеничное по- 
ле, кишмя кишащее акула- 
ми. При этом разработчики 
пролили свет и на причины 
особого положения овечек 
на планете Земля. Оказыва- 
ется, давным-давно какая-то 
великая цивилизация выса- 
дила на Землю могуществен- 
ных агентов для наблюдения 
за землянами. Ума пала- 

та и шерсти м 
клок. Так { 


вот это они есть. Кто бы 


сомневался. 
Овеществлением всенарод- 
ной любви к овцам является 
немецкий игровой сериал 
«Свен - властелин овец», 
локализованный компанией 
«Руссобит-М». Уже четыре 
диска подряд «Руссобит» на 
пару с немчурой предлагает 
всему взрослому населению 
нашей с вами Рэ вступать 
в интимную близость с овца- 
ми от имени главного героя 
— барана по имени Свен. От 
обычной немецкой порногра- 
фии игру выгодно отличает 
наличие рисованных персо- 
нажей, веселой музыки 
и запредельно идиотского 
описания на сайте лока- 
лизаторов. Успех прос- 


то феноменальный: 
игроков не смущает 
ни «полное три- 
дэ», ни одно гэ 
(тоже полное), 

ни подзаголовки 
вроде «Возвра- 
щение конца». 

В общем, овцам 
осталось разве 
что обзавес- 

тись MMORPG 
имени себя. 
После этого 
задачу аген- 

тов великой 
цивилизации 
можно считать 
выполненной - 
мировое господ- 
ство будет до- 
стигнуто. 
Впрочем, это в не- | 
далеком, но все 
же будущем. А по- 
ка хочу предупре- 
дить. Если ты лю- 
бишь овец исклю- 
чительно в виде 
тулупа, почаще 
оглядывайся на 
улице. Не ровен 
час, какой-ни- 
будь Свен 
пристро- 

ится! 


[201] 


202 


Приветствую самую лучшую редак- 
цию на свете. Захотел высказать 
свое мнение по поводу пиратов. Не- 
давно я решил сделать себе подарок: 
купить лицензионную игру и антиви- 
рус. Конечно же, первым делом стал 
обходить лицензионные магазины. 
Зайдя в первый магазин лицензион- 
ных дисков, я перечислил названия 
нескольких игр, которые хотел бы ку- 
пить, и спросил, есть ли они в нали- 
чии. На что получил ответ: «Фиг зна- 
ет, глянь». В другом магазине лицен- 
зионных дисков, привлекшем рек- 
ламным щитом «Игры, софт, филь- 
мы», спросил: «У вас есть антивирус 
№». Ответ: «У нас вообще нет соф- 
та!». Я: «На вывеске написано же, что 
софт есть». Ответ: «На заборе тоже 
написано». И подобное отношение во 
многих магазинах Владивостока, тор- 
гующих лицензионной продукцией. 
А в пиратской лавке меня тут же 
спросили: «Что желаете? Я могу вам 
помочь?» Я перечислил, что мне на- 
до, и продавец мне все показал и 
рассказал и про игры, и про антиви- 
русы. Я очень удивился, что со мной 
обращались вежливо, и главное 
продавец все знал, а не говорил: 
«Ищи сам, я не в курсе». 
Игру и антивирус я так и не купил. 
Шел домой с мыслью, почему в ма- 
газинах, торгующих лицензией, так 
много грубых продавцов? 

С уважением, Ромич. 


Да, не повезло Владивостоку с про- 
давцами. Хотя что я о Владивостоке - 
во многих городах нашей необъятной 
просто беда творится с квалифициро- 
ванностью персонала, продающего 
игры и прочий 
софт. Мальчикам 

и девочкам, кото- 
рых ставят за при- 
лавок, почему-то 
не объясняют спе- 
цифику их работы. 
А ведь, согласись, 
продавать помидо- 
ры и продавать иг- 
ры - совершенно 


разные дела. Я тут недавно поинтере- 
совался в магазине, какие свежие 
файтинги у них есть в наличии, и на- 
силу отбился от неуча, попытавшего- 
ся всучить Freedom Fighters. «Ну 
что вы, любезнейший, - говорил я. - 
Какой же это файтинг? Это же шутер 
от создателей Hitman. К тому же ему 
уже без малого четыре года, скоро 
плесенью покроется». Продавец сна- 
чала спорил со мной, а потом... оби- 
делся и отошел в сторонку. На его 
лице читалось: «Раз такой умный, 
сам ищи». А одному знакомому про- 
дали Fallout 2, разрекламировав ее 
как новинку в духе - глубокий 

вдох! - Titan Quest! Все, выдыхай. 
Приятель хотел даже пойти потребо- 
вать обратно деньги, но потом поси- 
дел пару часиков за гениальной пос- 
тапокалиптической КРС, и так она его 
зацепила, что он передумал ругаться. 
Еще большевики говорили: с безгра- 
мотностью нужно бороться, жи-ши, 
твою мать! Наверное, у нас в стране 
следует законодательно ввести ка- 
кие-то курсы для продавцов игр. Уса- 
дить их всех за парты, заставить 
прослушать сотню лекций, а потом 
еще и экзамен провести. Я так и вижу 
себя в роли преподавателя, отбираю- 
щего шпаргалки и «валящего» несим- 
патичных мне студентов вопросами: 
«Ну-ка, юный друг, назови мне де- 
сять принципиальных отличий 

Doom 2 от Doom? Не знаешь? Тогда 
придешь через месяц пересдавать». 
Глядишь, потихоньку продавцы нача- 
ли бы отличать хорошие игры от пло- 
хих и стали бы аргументированно 
объяснять геймерам, почему все-таки 
лучше купить Neverwinter Nights 2, 
а не какой-нибудь «Самый 
спецназовский спец- 
наз», в котором, судя по 
обложке, служат одни 
грудастые супермодели. 
Кстати, Ромич, ты 
вроде бы искал ан- 
тивирус? Ну так 
получи от нас да- 
ром коробку 
с Dr. Web. 
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ривет, самый правильный журнал! - = = | 

У меня такая проблема: надоело постоянно улучшать свой компьютер. Уже сил никаких нет! Только-только купишь новый 
процессор, видеокарту, а тут - бац! - 


появился очередной супершутер, и все заново. И ведь таких как я - тысячи! Иной раз за- ь 
пустишь игру, а она тебе: “Плохой у тебя компьютер, совсем никудышный! Мне другой нужен, современный". Прочтешь такое 


и руки опускаются. Так я и не насладился Oblivion и Gothic, и даже треклятый S.T.A.L.K.E.R., который я ждал целых шесть лет 
1 безбожно тормозит. 


Неужели разработчики не понимают, что в играх главное не графика, а геймплей! Мне вот совершенно не интересно любоваться 
реалистичной водой. Зачем она мне? Если очень захочется полюбоваться водой, я в ванне кран открою! То же самое могу сказать 
и про деревья, и про горы, и про небо, разве что по очень-очень красивому космическому кораблю я нигде, кроме Prey, He прогу- 


ляюсь. Ну и черт с ним, с кораблем! Хватит и того, что я видел в старенькой Aliens уз. Predator. 
В последнее время все реже играю, все больше наслаждаюсь скриншотами. 


С уважением, Павел. 
| Ну, здравствуй, Павел. Наконец-то ты нам написал. 


Я твою обиду полностью разделяю. Ты, к примеру, можешь только скриншотами наслаждаться. У меня же такой возмож- 
ности нет. Если мой компьютер устареет, меня быстренько из редакции попрут — за профнепригодность. Приходится регу- 1 
\ лярно апгрейдить «машину», экономя на коллекционном шампанском и омарах. И все равно, сколько бы денег я ни вло- д 
жил в компьютер, рано или поздно наступит день, когда какая-нибудь гадкая игра нагло скажет: «Ваш компьютер не соот- 
ветствует моим требованиям, так что отвали, неудачник». Г 1 
. Лично я считаю, что после того как появился движок Quake 1, прогрессу следовало бы остановиться. Ибо меня, геймера, 
присутствовавшего на премьере Wolfenstein 3D, графика American McGee's Alice и Меда! of Honor: Allied Assault устраи- . 
вала Ha 100 процентов. Ho разве кто послушает Ваньку Гусева? Разработчики, будто под гипнозом, твердят: «Через го- | 
дик-другой “картинка” в играх достигнет полной фотореалистичности». Как будто все вокруг только об одном и думают: 


скорее бы пришел тот славный день, когда фильм и игра станут неотличимы. Я вот, например, против. Представь, устано- : 
вил ты Manhunt 4, стукнул кого-нибудь дубинкой по роже, и брызнула кровь — от настоящей 
не отличишь. Лично меня бы тут же стошни- 


ло! Потом бы заперся в ванной, тер руки ›, нининиинининииих 
мылом и приговаривал: «Ну почему же 
она не смывается? Почему?!» 

Ну что, напугал я тебя? Да, друг, я это 
умею. Пора нам с тобой, Павел, выходить 
к государственной Думе и кричать: «Ос- 
тановите гонку вооружений... в смысле, 
технологий!» Глядишь, к нам прислуша- 
ются и закон специальный выпустят. 
Если же серьезно, забудь про гибкую 
настройку игр и копи деньги на апгрейд. 

” Графические технологии развиваются со 
скоростью ежика Соника, и разработчики 
игр не в силах отказаться от соблазна ис- 
пользовать их. В игровой индустрии все 
бегут как белки в колесе: остановишься, 
итут же будешь раздавлен конкурентами. 


ТТ 


-ЕРВИС Ци 


arn 


дравствуйте, редакция любимого журнала! 
Вчера, поговорив с компьютером, решил порассуждать вот на какую тему: как все же мало на РС файтингов!! От 
гонок с экшенами устаешь, и хочется взять геймпад и отбить АТ-врагу все его внутренности. Я думаю, у вас в редак- 


ции это чувство знакомо каждому. Вы скажете: «Покупай консоль нового поколения, там файтингов полно». Но за- 
чем мне приставка, если у меня есть мощный компец? Это же глупо! 


RPOV@ 


Привет, RPOVG. Даже не знаю, как ответить Ha твое письмо. Ты, в принципе, сам в нем все сказал. Да, 
действительно, файтингов на РС днем с огнем не сыщешь. И в будущем их тоже не предвидится. Вот только 
мудрая Capcom анонсировала Devil May Cry 4 для персоналки, но это все-таки экшен (хоть и «пальцелома- 
тельный»), а не традиционный файтинг: 1 против 1. К тому же если управление на РС-версии Devil May Cry 4 
будет таким же отвратным, как в порте Devil May Cry 3, тогда вообще радоваться нечему. 

Кстати, на консолях нового поколения с файтингами пока тоже не ахти. На Xbox 360 есть Dead or Alive 4, 

Ha PlayStation 3 — Virtua Fighter 5, вот, пожалуй, и все. Хочешь файтингов, покупай консоль прошлого поко- 
ления, там их действительно пруд пруди. С другой стороны, если тратиться неохота, значит, так они тебе 

и нужны, эти «драчки». Сиди уж за своим мощным «компецом» и гоняй в Test Drive Unlimited. 
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риветствую, кудесники пера из редакции Самого Правильного! У меня к вам есть один давно мучающий 
меня вопрос. Что обычно хуже: фильмы по играм или игры по фильмам? 
LeoN из Рязани 


Ну, давай вспоминать. 

Насколько я помню, первым фильмом по мотивам игры был «Супербратья Марио». Бред полный. С трес- 
ком провалился в прокате, не окупив даже половину собственного бюджета. Потом сняли «Уличного бой- 
ца» по мотивам Street Fighter с кикбоксером Ван Даммом в главной роли. Этот боевик оказался настоль- 
ко плох, что даже милашка Кайли Миноуг его не спасла. 

«Двойной дракон», «Командир Эскадрильи», Doom, «Живым или мертвым», Смертельная битва 2: Ист- 
ребление», «Расхитительница гробниц 2: Колыбель жизни» - все эти фильмы, основанные на популярных 
игровых сериях, были разгромлены критиками в пух и прах и почти проигнорированы зрителем. Я уж мол- 
чу про «шедевры» гламурного подонка Уве Болла, шокировавшего даже собственную маму отвратитель- 
ными «Домом мертвых», «Одним в темноте» и «Бладрейн». В ближайших планах немецкого бездаря — 
поставить крест на кинобудущем серий Dungeon Siege, Far Cry и Postal. Вне всякого сомнения, его новые 
фильмы будут полным трэшем, потому что снимать нормальное кино Уве, видимо, не позволяет сексу- 
альная ориентация. Или он просто не умеет. 

Впрочем, не все так плохо. Ситуация с киноадаптациями игр меняется кардинальным образом, когда за 
дело берутся профессионалы. К примеру, Пол Андерсон легко превратил в блокбастеры файтинг Mortal 
Kombat, ужастик Resident Evil и шутер Alien vs. Predator. Потому что парень талантлив и знает, как раз- 
влечь зрителя. Саймон Вест, сделавший себе имя на «Золотом глазе» (первый фильм с Пирсом Бросна- 
ном в роли Джеймса Бонда), в принципе, неплохо экранизировал Tomb Raider. Сценарий «Расхитительни- 
цы гробниц» мог бы быть и покрепче, но, с другой стороны, все сюжетные огрехи компенсировала Андже- 
лина Джоли в коротких шортиках. А француз Кристоф Ганс, известный по «Братству волка», He сплоховал 
с Silent Hill - его фильм окупился в прокате, и в скором будущем начнутся съемки сиквела. 

Ну а теперь перейдем к играм по мотивам кино. Практически каждый мало-мальски заметный фильм об- 
заводится «интерактивным спутником», так что не станем перечислять всех. Тем более что и чествовать- 
то, по большому счету, некого. Пожалуй, есть только одна игра по кинолицензии, которую мы можем на- 
звать шедевром — The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Вау. 

Так что, LeoN из Рязани, трудно ответить, что хуже: фильмы по играм или игры по фильмам. И те и дру- 
гие, если честно, звезд с неба не хватают. Но, к счастью, бывают приятные исключения. 


у редакция «РС ИГРЫ», вас беспокоит Fynjy. Дело в том, что я не очень разбираюсь в железе, и по- 
этому у меня такой вопрос: у меня частота всего лишь 1.7, я хочу поменять ее на 3.0. Как это сделать? 
И сколько это будет стоить? 

Р.5. С уважением Fynjy! 


Привет, Fyniy. 

Как я понял, ты не сечешь, что такое железо и хочешь увеличить свою частоту с 1.7 до 3.0? Постараюсь 
тебе помочь. 

Итак, железо — это химический элемент с атомным номером 26 в периодической системе, обозначается 
символом Fe (лат. Реггит). Железо серебристо-белого цвета, в чистом виде — пластичный переходный 
металл. Древнейшие изделия из железа, найденные археологами, датируются IV тысячелетием до нашей 
эры и относятся к древнешумерской и древнеегипетской цивилизациям. Сегодня железо — самый употреб- 
ляемый металл, на него приходится до 95 процентов мирового производства металлов. Оно и неудиви- 
тельно, ведь железо является основным компонентом сталей и чугунов. 

Надеюсь, теперь ты, Fynjy, немного лучше разбираешься в железе. 

Вопрос относительно твоей частоты немного сложнее. С одной стороны, все просто: частота — физическая 
величина, характеристика периодического процесса, равная числу полных циклов, совершенных за едини- 
цу времени. Но, к сожалению, ты не указал, частота чего тебя интересует. Циклическая частота? Частота 
дискретных событий? Частота вращения? Или, быть может, ты редко кушаешь и хочешь увеличить коли- 
чество приемов пищи со среднестатистических 1.7 в день до полноценных завтрака, обеда и ужина? 

А вдруг речь идет о твоей личной жизни? Пожалуйста, уточни детали следующим письмом, и я обязатель- 
но разъясню, что и как. 

P.S. Не болей! 
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дравия желаю, «РС ИГРЫ»! У меня есть один вопрос. Почему Джек Томпсон решил, что игры делают из нас маньяков 

и убийц? Я обожаю серию Postal, прошел Manhunt, люблю GTA, но я не маньяк, никого не убиваю и хорошо учусь. Мо- 
жет, он никогда не играл на компьютере? Давайте организуем «Фонд помощи Джеку Томпсону», насобираем ему на бгапа 
Theft Auto: San Andreas, и пусть поиграет хотя бы полчаса. OH нам потом еще спасибо скажет. Ну что, вы за? 


Mrbors 


Расскажу тебе, Mrbors, одну поучительную историю. Однажды бешеный nec Джек Томпсон публично пообещал пе- 
речислить 10 тысяч долларов на благотворительность, если кто-нибудь сделает игру по его сценарию. Сюжет 
вкратце таков: отец мальчика, забитого до смерти геймером, берется за оружие и отправляется мстить. Он убивает 
как разработчиков, так и директоров игровых издательств, причем делает это с извращенной жестокостью: отрезает 
несчастным головы и мочится на трупы. Автор этого трэша мог указать, в какой именно фонд Джеку следует напра- 
вить деньги. 
Вероятно, Томпсон думал, что разработчикам станет стыдно за свои игры, они раскаются и все как один уволятся 
и пойдут в мороженщики. Однако спустя несколько дней появился мод для Grand Theft Auto Ш, созданный по сцена- 
рию Томпсона. Как и следовало ожидать, флоридский юрист платить не захотел и заявил, что идея игры была шут- 
кой, а потому он никому ничего не должен. 
Тут, как чертик из табакерки, появился Майк Крахулик, создатель онлайнового комикса о геймерах Penny Arcade 
и совладелец одноименного популярного сайта. Он упрекнул Томпсона в скупости, выписал чек на 10 тысяч и отпра- ; 
вил его в Ассоциацию производителей развлекательного программного обеспечения (ESA) - с пометкой: «Взнос 
вместо Джека Томпсона». В ответ игроненавистник немедленно обратился в полицию, требуя закрыть сайт Реппу 

р Arcade и арестовать негодяя Крахулика. Копы, разумеется, проигнорировали требование Томпсона, однако 

Я скандал разразился громкий. 
К чему я все это рассказываю? Просто предуп- 
реждаю: если ты, МгБог$, явишься к Джеку 
с мешком денег в одной руке и диском Grand 
Theft Auto: San Andreas в другой, старик доста- 
нет из чулана винтовку (у них в Америке оружие 
хранится в каждом втором доме), и тебе придется 
бежать по огородам, петляя, как заяц. Вдогонку 
будет нестись отборная ругань: “Hey you, f@#king 
russian bastard! Stop right now, son of a b@#h!”. 
Даже если тебе удастся смыться без лишней 
дырки в теле, мистер Томпсон обязательно най- 
дет тебя и объяснит, как нехорошо играть в СТА. 
OH y Hac добрый и любит детей. 


4 
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дравствуйте, глубокоуважаемая редакция 
«РС ИГРЫ». У меня тут много вопросов, поэтому 
лучше отвечайте кратко. 
1. А за что так World of Warcraft любят? 
2. Кроме WoW, какая самая лучшая игра? 
3. А почему Билл Гейтс сделал Windows Vista такой 
дорогой? 
4. Будет ли еще OC? 
5. Нравится ли вам работать на почте? 
6. Если вы выставите это письмо в журнал, будет ли 
оно письмом номера? 
7. У вас еще много Dr. Web? 
8. Достал ли я вас? 
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tatarkin 


Привет, Татаркин. Ты просил отвечать кратко, поэтому сразу переходим к делу. 
1. А просто игра хорошая. 

2. Tetris, вероятно. 

3. Ему просто сейчас очень нужны деньги. 

4. Скорее всего, ты хотел написать НОС? В таком случае, вынужден тебя расстроить - в отличие от зубов, человеку на 
весь период жизни дается лишь один нос, так что не жди второго. 
5. В стриптиз-баре, наверное, было бы веселее, но и здесь, на почте, неплохие ребята работают. Единственное, надоедает 
слюнявить марки и наклеивать на конверты. 

6. Нет. 

7. Уже совсем мало осталось. Скоро начнем дарить докторов Курпатовых. 

8. Самую малость. Но все равно, спасибо за письмо. | 
У нас, в свою очередь, тоже есть ряд вопросов к любознательному Татаркину: 

1. Если подерутся Дюк Нюкем и группа «Блестящие», кто победит? 

2. Почему компания «Бука» называется именно «Бука», а не «Бяка» или, например, «Бабай»? 

3. Правда ли, что ты чемпион области по настольным танцам? 

Ждем ответов, Татаркин — нам очень важно все это знать! в 
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дравствуйте! В начале письма следует сказать пару-тройку лестных слов о вашем издании, но я, 

пожалуй, воздержусь, поскольку вам говорили и писали об этом великое множество раз и открове- 
нием моя похвала не станет. Поэтому лучше перейду к сути письма. 
Хотелось бы услышать ваше мнение по интересующему вопросу: где брать уйму свободного времени, 
чтобы тратить хотя бы его часть на игры? Безусловно, у тех, кто учится в школе, свободного време- 
ни масса, его хватает и на игры, и на прогулки, и на многое другое. А как быть тем, кто работает 
и проводит большую часть времени на работе? А еще есть те, кто работает и учится, еле все успевает 
Сомневаюсь, что у них много свободного времени и уж тем более сомневаюсь, что они захотят его 
тратить на игры вместо общения с друзьями, со своей девушкой. Посему делаю вывод: большинство 
геймеров перестают быть геймерами, когда у них появляется куча обязанностей. Еще бы! Прикиньте, 
сколько времени уйдет на прохождение какой-нибудь Gothic 3! А тут еще Neverwinter Nights 2 подо- 
спела и «Санитары подземелий»... Где бедным людям брать тонну времени? Даже я, учась в институ- 
те, не имею столько времени, чтобы успевать играть во все более-менее популярные игры. Наверное, 
скоро придется расстаться с девушкой, послать друзей, прекратить есть, спать, забить на учебу... 


Johny 


Johny, ты поднял по-настоящему философский вопрос. Время - такая штука, над которой чело- 
век совершенно не властен. Со скоростью - никаких проблем, с помощью автомобилей и само- 
летов мы ее подчинили. Свет тоже давно встал к нам на службу. И только время, зараза, не же- 
лает слушаться. 

Буквально на днях один из сотрудников редакции жаловался мне, что ему не никогда в жизни 
не осилить полное собрание сочинений любимой Дарьи Донцовой — слишком уж быстро она 
пишет, а OH — чересчур медленно читает. Бывший почтовик «РС ИГР» Даня Леви возненавидел 
аниме, так как понял, что не успеет посмотреть всю Sailor Moon и за пять лет. Ну а лично я по- 
ставил крест на играх, прохождение которых требует больше 15 часов. Tomb Raider Legend — 


. мне можно, Hitman: Blood Money -— 
тоже. А вот The Elder Scrolls IV: 
Oblivion строго-настрого противопо- 
казана. Отбегав в Сиродииле поло- 

женные 15 часов, я снес игру 

Bethesda Softworks с жесткого дис- 

ка, дабы не искушала. В противном 

случае строгий главред Ларичкин 
меня бы просто уволил за несдан- 
ную «Почту». 

С девушкой тебе, Johny, конечно, 
не следует расходиться. Девушки — 
они хорошие, и ради них нам, пар- 
ням, следует идти на компромиссы. 
Тебе, например, советую не пы- 
таться «объять необъятное» — 

в смысле, играть во все, что выхо- 
дит. Согласно статистике, боль- 
шинство западных геймеров поку- 
пает одну, максимум две игры 

в месяц. Причины просты: во-пер- 
вых, электронные развлечения 

за бугром дороги, а во-вторых, за- 
падный геймер старше отечест- 
венного, и значит, как любой 
взрослый человек, обделен сво- 
бодным временем. Он думает так: 
«Supreme Commander куплю и бу- 
ду проходить по уик-эндам, 
Command & Conquer 3: Tiberium 
Wars приберегу до отпуска. А вот 
Jade Empire: Special Edition при- 

| дется встать в конец очереди — 

| Ha нее совсем нет времени». 

| Начнешь жить по таким прави- 

| 

| 

х 


лам, глядишь, хватит времени 
на сон, учебу и красавицу-под- 
ружку. Будь разборчивее, Johny! 


x 


жижжиии^ 
нининнииинии. 
oe oe 
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R espect, любимая редакция журнала «PC ИГРЫ»! Хочу поделиться с вами свои- 
ми мыслями по поводу The Elder Scrolls IV: Oblivion. Я прошел эту игру 


так называемый искусственный интеллект. Да, жители Oblivion живут своей 
жизнью, ложатся спать, общаются, торгуют в лавках, но действуют как-то больно 
одинаково. Пройдя все квесты за Гильдию магов, я вступил в Гильдию воров, 
и мне дали задание украсть посох у Архимага. Которым, собственно говоря, Ha тот 
момент являлся я. Получается, я должен тырить волшебную палку у самого се- 
бя?! Они что там B Oblivion вообще не в курсе, кто у них кто? Кстати, боевые маги, 
охраняющие университет магии, даже после того как я стал в нем самым глав- 
ным, продолжали бросать мне дежурные фразы, типа: «Так это ты то молодое 
пополнение?» или что-то в этом роде. Где же субординация? Так и хотелось 
превратить их в крыс! 
Подобных примеров я могу привести еще множество. И все-таки, несмотря на ми- 
нусы, плюсов у Oblivion в тысячу раз больше! И думаю, вы правильно сделали, 
назвав ее игрой года. 

Кирилл (Princpersik) 


И тебе привет. 

Говоришь, в The Elder Scrolls №: Oblivion проблемы с субординацией? He зна- 
ют, бедолаги, кто у них какой пост занимает? Что ж, скажу тебе, как историк: 
в этом нет ничего удивительного. В средние века (a Oblivion хоть и фэнтези, 
но все-таки в средневековом сеттинге) знаешь какая была главная пробле- 
ма? Передача информации на большие расстояния! Приходил какой-нибудь 
князь с армией к своему царю на подмогу, а ему плачущая царица говорила: 
«Ой ты гой еси, добрый молодец, кончилась война уже! Погубили татары 
Ярослава моего, теперь Владимир — наш царь». «Черт! — ругался князь. - Ая 
и не знал. Зря только в такую даль перся. Все, ребята, разворачивайся, домой 
пойдем». Только вернулись в родовой замок, прибывал гонец: «Царь Влади- 
мир требует прибыть ко двору конно, людно и оружно. Печенег напал!» 

То же самое ив Oblivion. Почта работает из рук вон плохо, важные новости 
передаются сарафанным радио, с большим опозданием. Поэтому и не знали 
в Гильдии воров, что перед ними Архимаг, а не Кирюха по кличке Princpersik. 
Волшебники же, охранявшие университет магии, просто прикалывались над 
тобой. «Так это ты то молодое пополнение», — говорили они, а когда ты, злой, 
уходил, валились на землю от хохота: «Ну и дурак у нас Архимаг! Шуток во- 
обще не понимает! Ты видел его рожу?! Я уж думал, он нас сейчас в крыс 
превратит!» 

Так что не наговаривай Ha Oblivion. С искусственным интеллектом там все 
в порядке. Потому-то мы и признали The Elder Scrolls IV одной из лучших 
игр 2006-го. Если же хочешь познакомиться с действительно невменяе- 
мым Al, поставь какой-нибудь отечественный шутер последних лет (жела- 
тельно по кинолицензии). Гарантируем — прослезишься. 


= 


дравствуйте, уважаемые «PC ИГРЫ». Пишет вам... ну, это вы все знаете... типа 
преданный читатель и т. п. ит. д. 
Хочу спросить, почему вы не пишете такие материалы: «ТТрокачка до 70 уровня 
в World of Warcraft», «TBS за 15 дней», «Как заработать 5000 голдов в 3 недели». 
Ведь всем же было бы лучше: журнал бы лучше покупали, и мне... хм-м-м... то 
есть, нам стало бы легче играть. А то я... то есть, многие из нас... уже месяц как 
достигли 20-го уровня, а в кармане всего-то 20 голдов!! 


Malahor, Blood Elf Warlock. 


Отличная идея, Malahor! Обязательно передам ему Святославу Торику, глав- 
ному специалисту по World of Warcraft в редакции. Его-то персонаж живет 
припеваючи, носит «шмотки» от лучших модельеров WoW, и деньжата в кар- 
мане водятся. 70 уровень, все дела... 

Кстати, Слава, пора тебе брать покровительство над персонажами читателей 
«РС ИГР». Золотишком помогать в трудную минуту, доспехи старые даром от- 
давать. Весть о Торике-благодетеле пройдет по всей World of Warcraft, и бу- 
дут в твою честь слагать хвалебные песни и исполнять зажигательные танцы. 


Respect, любимая редакция 


На письма отвечал Иван Гусев 
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дважды, вдоль и поперек. И обнаружил множество минусов. Главный недостаток - | 


| 


САМЫЕ ИНТЕРЕСНЫЕ 
ВОПРОСЫ ФОРУМА 


http://forum.gameland.ru 


A СПРАШИВАЕТ ЧИТАТЕЛЬ 

A недавно перечитывал старые 
номера и наткнулся на советы будущим 
игрожурам. Что нужно иметь, чтобы 
стать хорошим игрожуром? Вот сейчас 
пытаюсь подыскать работу на сайте 

и не хочу ударить в грязь лицом. 


© ОТВЕЧАЕТ РЕДАКЦИЯ 


Вообще-то в последнее время 
«игрожур» превратилось в почти руга- 
тельное слово, обозначающее «мало- 
летний писака, не разбирающийся тол- 
ком в играх, но все равно строчащий 
непрофессиональные статейки». Ес- 
ли же ты хочешь стать журналистом, 
пишущим об электронных развлечени- 
ях, требования одинаковы для всех: 
хороший язык, грамотность, широкий 
кругозор, образованность и обязатель- 
ность. Дерзай! 


СПРАШИВАЕТ ЧИТАТЕЛЬ 


Почему все игровые выставки (Иг- 
роМир, батех и другие) проходят ис- 
ключительно в Москве? Почему бы вам 
не провести хотя бы одну какую-нибудь 
выставку в северной столице - Санкт- 
Петербурге? Ведь у нас в Питере тоже 
полно геймеров, и не у всех есть воз- 
можность приезжать в Москву на меро- 
приятия. Может, вы сжалитесь над нами 
и сделаете игровую выставку у нас? 


© ОТВЕЧАЕТ РЕДАКЦИЯ 


В прошлом году конференция раз- 
работчиков игр GDC Russia, организо- 
ванная издательским домом «Гейм 
Лэнд», прошла именно в Питере (прав- 
да, нацелена она была исключительно 
на профи). К сожалению, пока мы не 
планируем организовывать выставки 
уровня GameX в северной столице. 

Да и не наше это дело. У нас и с Пра- 
вильным хлопот хватает. 


СЛАБО ЛЕВИЩЕМ\ 
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Что наша жизнь? 


Что такое «скрипт» и «триггер»? 
Когда в играх появились «пасхальные яйца»? 


ль Привет, лучший журнал о компь- 
” ютерных играх. Пишу я вам из го- 
рода Мариуполь (Украина). 
Я учусь в 11 классе и не знаю, какой вуз 
выбрать. Скажите, куда пойти учиться, 
чтобы работать в журнале об играх? 
rPeLLIHuk 


Честно говоря, никакого специ- 
|| ального образования для того, 
ш чтобы работать автором в игро- 
вом журнале, не нужно. Главное лю- 
бить игры и отлично в них разби- 
раться, уметь складывать буквы 
в слова, а слова в предложения так, 
чтобы текст было интересно читать. 
Быть ответственным и исполнитель- 
ным. Так что шанс попасть в игровой 
журнал есть практически у каждого. 


» Здравствуй, дорогая редакция «PC 
7 ИГР»! Пишет вам с далекого по- 
луострова Таймыр ваш преданный 
читатель Алексей Чернокнижников. Хо- 
чу поблагодарить вас за то, что вы де- 
лаете такой классный журнал! Я боль- 
шой поклонник стратегий и RPG и хочу 
задать один вопрос. Почему в журнале 
так мало обзоров и публикаций об иг- 
рах этого жанра? 
Алексей Чернокнижников 


Почему же мало, Алексей? Мы 

рецензируем все самые замет- 
ш ные RPG и стратегии. Регулярно 
пишем о готовящихся к выходу про- 
ектах в рубрике «Обрати Внима- 
ние». Не забываем и о MMORPG. 
В каждом номере в разделе «Он- 
лайн» всегда есть пара-тройка ма- 
териалов, посвященных онлайновым 
мирам World of Warcraft, 
EverQuest II, Lineage II и другим. 
Приглядись повнимательнее. 


. ‘ 4 
‘World of Warcraft - частый 
гость на страницах журнала. 
= м | = aw = 
> Здравствуйте, «РС ИГРЫ». Меня 
#’ удивляет, что вы игнорируете 
лучший футбольный симулятор 
Pro Evolution Soccer 6. Почему? Ведь 
в интернете огромное количество до- 
полнений. Но ведь многие читатели, 


так же как и я, до сих пор сидят на dial- 
up'e. Иу них нет возможности выкачать 
моды. Даже если вы не найдете стоя- 
щих дополнений, в конце концов, их 
можно сделать самим. Мой друг уже 
с закрытыми глазами разбирается с 
инструментарием. А ведь ему 13 лет! 
Kruch 


= м 


Несмотря на то, что PES6 - от- 
|| личный футбольный симулятор, 
ш он не столь популярен, как Ka- 
жется. Народ играет в СТА: $ап 
Andreas, Half-Life 2, Warcraft IIT, 
The Elder Scrolls IV: Oblivion, 
Warhammer 40k: Dawn of War. 
Дополнения и модификации именно 
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к этим играм наиболее востребова- 
ны, поэтому их мы и помещаем на 
диск. Кроме того, большинство мо- 
дов к PES весят совсем немного. Их 
без труда можно скачать даже с по- 
мощью dial-up’a. Советуем посетить 
следующие сайты: WWW.pesgam- 


ing.com, wWww.soccergaming.com, 
www.fifasoccer.ru. Там ты най- 


дешь массу интересных файлов. 


Здравствуй, уважаемая редакция 

«РС ИГР». Давеча брел в ларек за 

вашим изданием и задумался над 
одной вещью... По сути, человек явля- 
ется мощнейшим компьютером! Наши 
глаза - видеокарта. Причем очень мощ- 
ная. Наш мозг - оперативная память. Ну 
а какой у нас физический движок... За- 
гляденье! Получше всяких НауоК! Даже 
тормоза нам свойственны только в тех 
случаях, когда задают сложнейшую за- 
дачку или дают арматурой по репе. 
Возникает вопрос: а может, вся наша 
жизнь - игра. А мы, люди, - игроки? 
Что вы 06 этом думаете? 

Konstantin 


Мы стобой, Костя, конечно, 

согласны. В жизни и графика 

что надо, и продвинутая роле- 
вая система, и свобода почище СТА, 
и уровни огромные. Жаль только, 
что нет опции save/load. 


В жизни физика покруче Havok. 


Привет, правильный журнал. 

Очень наболело, очень хочется 

пожаловаться и спросить. Да, 
признаюсь, мой компьютер - не пре- 
дел совершенства по нынешним мер- 
кам. Но я не один такой - нас много. 
Иной раз хочешь запустить игру, а она 
тебе: «Купи мне акселератор поно- 
Bee...» И я бы рад, да помимо «видю- 
хи» неизбежно придется менять абсо- 
лютно все. Ghost Recon - одна из моих 
любимейших серий. И каково было 
мое разочарование, когда Tom Clancy's 
Ghost Recon: Advanced Warfighter 
признала FX5700 металлоломом. Для 


меня важен геймплей, и он стоит выше 
графических «наворотов». 
Даже Oblivion настраивается под скром- 
ные системы, a Warfighter не хочет. 
Почему о нас забыли? Даешь гибкую 
настройку! 

Александр 


Возможно, я сейчас озвучу 

мысль, которая тебя ужаснет, 

но создатели компьютерных игр 
о нас не думают. А думают о прибы- 
ли. И если «гибкая настройка» не 
принесет им миллиончик-другой, то 
и заморачиваться лишний раз раз- 
работчики не будут. Поэтому выход 
один: хочешь играть в современные 
шутеры - затяни ремень потуже 
и копи на новую систему. 


>> 
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a He все нашимитатели могут 
= Stee Tom Clancy's Ghost 
| ee а Майсеч Warfighter, 
Вы часто пишете о так называемых 
Easter Eggs в играх. Скажите, когда они 


появились впервые? 
Agent200$ 


Easter Egg (или «пасхальное яй- 

цо») - это секрет (какой-то 

предмет, потайная комната 
и так далее), оставленный создате- 
лями игры для внимательных и лю- 
бопытных геймеров. Первое «пас- 
хальное яйцо» обнаружил паренек 
из американского городка Солт- 
Лейк-Сити в игре Adventure, кото- 
рую в 1978 году выпустила Atari. 
В то время авторы не подписыва- 
лись под своими творениями, поэто- 
му программист Уоррен Робиннет 
решил рассказать о своей команде 
таким вот интересным образом. 
Идею быстро подхватили коллеги, 
затем и другие студии. Сегодня 
«пасхальные яйца» есть практичес- 
ки в каждой игре, программе, опе- 
рационной системе и даже прошив- 
ках для сотовых телефонов. 


Я тащусь от GTA: Vice City, Ho не 
могу найти программу для того, 
чтобы играть в нее в интернете. 
Это вообще возможно? 
Vadimvelson 


= 
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B GTA: San Andreas можно 


играть UNO интернету. 


Возможно. Но после выхода 
GTA: San Andreas большинство 
серверов GTA: Vice City закры- 
лось. Поэтому советуем играть 
именно в San Andreas. Напри- 
мер, на www.playground.ru. 
Но предварительно скачай он- 
лайн-клиент с этой страницы: 
www.playground.ru/ 


server/gta/. 


Ваши авторы часто использу- 

ют в статьях термины 

«скрипт» и «триггер». А что 
это такое? 


Митрофан 


Триггер (или спусковой 

крючок) - это чаще всего 

определенное место или 

пространство на уровне. Стоит 

попасть туда главному герою или 
врагу, непременно что-нибудь прои- 
зойдет. В трехмерных играх тригге- 
ры имеют форму куба или шара. 
Также встречаются плоские тригге- 
ры. При прохождении через них за- 
пускается скрипт. 
Скрипт (или сценарий) - это прог- 
рамма, созданная для автомати- 
зации какой-то задачи в игре. Без 
сценария пользователь выполнял 
бы ее самостоятельно с помощью 
интерфейса. 


ОТСЕБЯТИНА | ИГРЫ НЕ ДЛЯ ВСЕХ 


ГРЫ 


HE ДЛЯ ВСЕХ 


Иван Гусев 


Я противник запретов и ограничений. Нет, 
конечно же, я законопослушный гражда- 
нин (перехожу улицу на зеленый, не уби- 
ваю старушек топориком и держу при себе 
оскорбительные высказывания в адрес Ни- 
колая Баскова), но распространенные хан- 
жеские нормы не приемлю. 


кие сцены - не для дете 


К примеру, не так давно меня возму- 
тил американский фильм «Здесь ку- 
рят», рассказывающий о пиарщике 
табачной компании. На протяжении 
двух часов речь в картине шла ис- 
ключительно о табаке, но зажжен- 
ную сигарету не показали ни разу! 
Если ты смотришь голливудские 
фильмы, то наверняка заметил - ку- 
рить на экране могут только преступ- 
ники, наркоманы и прочие отбросы 
общества. Так теперь принято в аме- 
риканском кинематографе. 

Впрочем, черт с ним, с куревом - не 
о нем разговор. Суть в том, что я 
(повторюсь, противник запретов 
и ограничений) считаю: в России не- 
обходимо ввести систему рейтингов 
игр. Причем как можно скорее. У нас 
должна возникнуть негосударствен- 
ная организация наподобие амери- 
канской Entertainment Software 
Rating Board. Напомню, ESRB - это 
совет, основанный в 1994 году Ас- 
социацией производителей 
развлекательного программного 
обеспечения. Он присваивает рей- 
тинг электронным играм. Каждый 
проект оценивается по ряду пара- 


, и Hitman: Blood Money носит 
рейтинг М. Но не в России... 


метров: присутствуют ли алкоголь и 
наркотики, насколько реалистичны 
сцены насилия, встречаются ли об- 
наженка и матерщина и так далее... 
Сейчас действуют шесть рейтингов: 
ЕС - «Для детей младшего возрас- 
та»; Е - «Для всех»; E10+ - «Для 
всех старше 10 лет»; Т - «Подрост- 
кам 13-19 лет»; М - «От 17 лет» 
и АО - «Только для взрослых». Фак- 
тически все предписания ESRB носят 
рекомендательный характер. Однако 
и ссориться с советом никто не жела- 
ет - игру без особого значка могут 
вообще не пустить на прилавки ма- 
газинов или задвинуть на дальние 
полки. К примеру, когда бгапа 
Theft Auto: San Andreas после 
скандала с «Горячим кофе» поменя- 
ли рейтинг с М на АО, крупнейшие 
розничные сети Америки принципи- 
ально отказались продавать игру. 

Понял, к чему я клоню? Да, друг, 
я хочу, чтобы точно так же, как 
в США, Европе и цивилизованном 
мире в целом, было бы у нас в Рос- 
сии. И если тебе пятнадцать, ты не 
сможешь купить СТА или Manhunt. 
Причем, на мой взгляд, предписа- 
ния отечественного рейтингового 
совета должны носить не рекомен- 


дательный характер, а обязатель- 
ный! И за нарушения - строго-стро- 
го штрафовать! 

С чего вдруг я вообще заговорил на 
эту тему? У меня растет сын. Сейчас 
ему три с половиной года, и он час- 
тенько наблюдает, как и во что игра- 
ет папа. И знаешь, я стал замечать, 
что иногда выключаю компьютер по- 
тому, что не хочу, чтобы Гриша ви- 
дел это. Он ведь обязательно спро- 
сит: «Папа, а что ты делаешь?» А я 
в ответ, значит: «Это, малышок, я 
демонов потрошу. Вон, вишь, как 
кровь брызжет - загляденье». 
Честное слово, теперь мне неприят- 
но смотреть, как в магазинах со спо- 
койной совестью продают 10-лет- 
ним детям Postal 2 или Hitman: 
Blood Money. Благодаря сыну я по- 
нял: разным играм - разное 
время. И разный возраст. 


м ...и такие тоже. 
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на 6 месяцев - 1140 руб. 
на 12 месяцев - 2090 руб. 
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- КОНКУРС ™ 


ый конкурс привязан к теме 
| с творчеством Анджея 
Wb за разработкой ролевой игры 
же The Witcher) от студии 
у з проблем ответишь на наши 
° вопросы. Если же нет, срочно изучай рубрику 
° «На ковер!» - там есть несколько подсказок. 
Игра стоит свеч: компания NVIDIA 
предоставила знатный приз - самую крутую 
на сегодняшний день видеокарту GeForce 
8800 СТХ. Не откладывая дело в долгий 
ящик, шли ответы по адресу 101000, 
Москва, Главпочтамт, а/я 652, «РС 
ИГРЫ» или же электронной почтой 
на witcher@pc-games.ru. Учти: 
письма принимаются до 1 июня! 


. Kaer Morhen 

. Maer Korhen 

. Nilfgaard 

. Witcher's Castle 


“10 01 > 


| 


А. Людвиг 
А. 1980 Б. Лютик 
Б. 1986 Р В. Шпунтик 
В. 1991 ¥ Г. Лютня 
стат Е Г. 2000 
NVIDIA 
А. 1 
Б. 3 А. 1С 
В. 5 Б. Акелла 
Г. Точно В. Atari 
a= неизвестно Г. Новый Диск 


ВЕДЬМАК 


Тел.: (495) 780-8825 
(6) Факс.: (495) 780-8824 | 
www.gamepost.ru 


Все цены действительны на момент публикации рекламы 


Xbox 360 


НЕ СКУЧАЙ! 


ДОМА И У №, 
В ДОРОГЕ PlayStation 3 Full 60Gb Rus PSP Base Pack 


Игру доставят в день заказа Не нужно выходить из дома, 
чтобы сделать заказ 


ae 


KOHKYPC 


Правдоподобную физику нынче 
обещает каждый разработчик. 
Обещает - и мигом забывает. 

В итоге, вместо того чтобы раз- 
махивать руками, кувыркаться, 
выписывать в воздухе мудреные 
кульбиты, враги мешком оседа- 
ют наземь. А бывает и того ху- 
же: тело убиенного противника 
странно изгибается, ноги рас- 
ползаются в разные стороны 
(словно жмурик норовит усесть- 
ся на шпагат), а голова едва- 
едва не достает до копчика. 
Представить эту картинку под 
силу только очень опытным 
геймерам. Именно для них мы 

и объявляем конкурс. 

Все, что нужно для победы, - 
запечатлеть одну из причуд иг- 
ровой физики и до 30 мая при- 
слать картинку нам. Автор само- 
го забавного скриншота получит 
супервидеокарту Х1650рго. 


На днях наша творческая ар- 
тель переехала в подвалы 
Кремля, но электронный адрес 
остался прежний: 


shot@pc-games.ru. 
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РА ; и 
Второй Тур КОНКУРС 

конкурса | 

OT арт-директора | 


Близок тот час, когда 
мы наконец узнаем, чья 
же все-таки физионо- 
мия скрывается на ко- 
решке Правильного. 
Быть может, это наш 
главный редактор 


Признайся, ты же всегда грезил о том, чтобы промчаться с 
ветерком на собственном скутере? Быть может, твоя мечта 
сбудется в ближайшем будущем! Журнал «РС ИГРЫ» и 
компания «Панавто» разыгрывают скутер Baotian BT49QT- 
18. Чтобы заполучить эту стильную штучку, тебе нужно 
правильно ответить на наши вопросы, посвященные известным 
мотосимуляторам, отослать их по электронной почте на адрес 


Алексей Ларичкин - 
так считает добрая 
часть участников кон- 
курса. Скажу по секре- 
ту, он действительно 
купил туфли на шпиль- 
ках. Другие полагают, 
что изящные ножки 
принадлежат Биллу 


Гейтсу. А грудь? Как 
быть с грудью? В об- 
щем, напряги извили- 
ны. Постарайся при- 
слать верный ответ 

в самые скорые сроки - 
и ты обязательно 


получишь приз. 
Адрес прежний: 
101000, Москва, Глав- 
почтамт, а/я 652, 

«РС ИГРЫ» или 


art-dir@pc-games.ru. 


panavto@pc-games.ru до 1 июня и... надеяться 


на удачу. Дерзай! 


1) Moto Racer 

2) Moto Racer 2 

3) Manx TT Superbike 

4) Ни в одной из перечисленных 


1) Ducati World Racing Challenge 

2) Tourist Trophy 

3) Ducati World Championship 

4) Silkolene Honda 
Motocross GP 


1) Redline Racer 
2) Motocross Mania 
3) Moto Racer 3 
4) Superbike 2001 


1) Audioslave 
2) Sugar Ray 
3) Limp Bizkit 
4) Incubus 


ПРИЗОВО 


КРОССВОРД 


Традиционный 
кроссворд 


«PC ИГР»на игровую 


тематику. Среди отгадавших ключевое 
слово будут разыграны новинки 


от компании 


«1С». У асов, ответивших 


на все вопросы, есть шанс получить 
суперприз. Кроссворд полностью 
составлен на английском языке. 


ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 

1. Популярная анимаци- 
онная лента середины 
прошлого года про оду- 
шевленные машинки. 
По ней была выпущена 
одноименная аркада. 
3. Особые двигатели 

у космических кораб- 
лей, позволяющие раз- 
вивать сверхсветовую 
скорость. Встречаются 
в Master of Orion, 
Galactic Civilizations, 
играх по вселенной 
Star Trek. 

5. Новая консоль OT 
Nintendo, примеча- 
тельная джойстиками 

с гироскопами. 

6. Главный герой 
«Хоббита». 

8. Четвертая по счету 
локация в Syberia, 
следующая сразу после 
Komkolzgrad. 

9. Хит от Bioware 
(аббревиатура). 

12. Термин из 
MMORPG, противопо- 
ложность «баффа». 
14. Человек-торговец 
из Венгарда в 

Gothic 3, который 
просит достать прови- 
зию для гарнизона. 
15. Легендарный экшен 
от id Software. 

16. Имя главного мас- 
тера технотриллеров. 
17. Упитанная «мамоч- 
ка»-бот из Quake III: 
Arena. 

19. Создатели физи- 
ческого ускорителя 
Physx. 

24. Популярнейшая 
серия футбольных си- 
муляторов от 
Electronic Arts. 

27. Тюрьма, в которой 
происходят события 
The Suffering. 

29. Название острова, 
на котором начинаются 
наши приключения 

в Might & Magic VIII: 
Day of the Destroyer. 
34. Горе-пилот 

из Runaway 2: 

The Dream of 

the Turtle. 


35. Фамилия протаго- 
ниста Total Overdose. 
37. Этой марке отече- 
ственных внедорожни- 
ков посвящена гоноч- 
ная игра от Avalon 
Style Entertainment. 
39. Один из шедевров 
Bioware (аббревиатура). 
40. Европейская ассо- 
циация, присуждающая 
играм возрастные рей- 
тинги, а также занима- 
ющаяся борьбой 

с пиратством 
(аббревиатура). 

41. Как звали главного 
героя Сопаетпеа: 
Criminal Origins? 

42. “***** incognita” - 
высвечивается надпись 
при наведении курсора 
на неоткрытый участок 
карты в Heroes of 
Might & Magic III. 

44. Наш друг-«бота- 
ник» из Runaway 2: 
The Dream of the Turtle. 
46. Фэнтезийная 
MMORPG от Mythic 
Entertainment, вы- 
шедшая в 2001 году 

и благополучно сущест- 
вующая по сей день 
(аббревиатура). 

47. Мультяшка-поли- 
цейский, напарник 
Макса. 

48. Одно из слов под- 
заголовка Blair Witch 
Project: Episode 2. 
50. Главный показа- 
тель в любой экономи- 
ческой игре. 

51. Разработчик/изда- 
тель (1979-2001 гг.), 
специализировавшийся 
на стратегиях. Close 
Combat, Panzer 
General, Imperia- 
lism - проекты этой 
компании. 

53. Марка дробовиков 
в Counter-Strike. 

54. К какому элементу 
относится fireball? 

55. Шикарное тело, 
острые зубы и смерто- 
носные клинки... 
Вспомни-ка имя обла- 
дательницы всего это- 
го счастья. 


ПО ВЕРТИКАЛИ: 


1. Аг Force ***** - 


здание у «советов» 

в Соттапа & 
Conquer: Red Alert 2. 
2. Зарубежное назва- 
ние «Метро-2» (одно 
из слов названия). 

4. В продолжение во- 
проса №17: противник 
с карты Q3DM2 

в Quake III. 

5. В стратегиях сей pe- 
сурс, как правило, не- 
обходим для строи- 
тельства. 

7. Dodge jump, double 
jump, shield jump... Ka- 
кой еще вид спецпрыж- 
ков активно использу- 
ется в Unreal 
Tournament 2004? 

10. Играбельная paca 

в The Elder Scrolls: 
Oblivion. 

11. Извечный враг NOD. 
13. Виндоусовский ay- 
диоформат, похожий 
на тр3. 

18. «Отец» сериала 
Alone т the Dark. 

20. Гонконгская фир- 
ма, выпускающая «ра- 
зогнанные» версии 
карт от NVIDIA. 

21. Один из героев The 
Settlers: Heritage of 
Kings, вождь племени 
северных варваров. 

22. Универсальная ва- 
люта в Shogun: Total 
War. 

23. Марка австрийского 
оружия, нередко встре- 


чающегося в играх. 
Вспомни хотя бы Aug 
из Counter-Strike 

и 636 из Operation: 
Flashpoint. 

25. Отечественный эк- 
шен про разбушевав- 
шихся зомби в СССР 
50-х годов 
(аббревиатура). 

26. Старое название 
авторитетного запад- 
ного журнала про 
компьютерные игры 
(аббревиатура), кото- 
рый теперь называется 
Games for Windows 
Vista. 

28. Самый известный 
ручной зверек 

в Baldur’s Gate. 

30. «Папочка» Tomb 
Raider. 

В: [Fei = 
показатель количества 
кадров, обрабатывае- 
мых компьютером 

в секунду. 

32. Городок из Jagged 
АШапсе 2, располо- 
женный неподалеку 

от аэропорта Drassen. 
33. Известнейшее про- 
изведение мастера ки- 
берпанка Уильяма 
Гибсона (William 
Gibson). По его моти- 
вам Interplay даже вы- 


пустила одноименную 
RPG (1990 r.). 

34. New World 
ЖЖжЖжЖХ — убогий, хоть 
и активно разреклами- 
рованный клон 
Counter-Strike 2002 ro- 
да выпуска. 

36. Лжебожество 

из Atlantis Evolution. 
38. Расширение образа 
диска. 

39. Project ******. 
Трехмерная экшен/ 
стратегия 2002 г., no- 
гружающая игрока 

в причудливый мир 
островов-скал. 

42. В Armored First мы 
управляем именно им. 
43. Жанр Gothic и лю- 
бой части The Elder 
Scrolls. 

44. Помощник Макси- 
милиана, одного их ге- 
роев Evil Genius. 

45. Проект Firaxis, 
вышедший в октябре 
прошлого года (аббре- 
виатура). Больше ска- 
зать не можем - сразу 
догадаешься. 

49. Единица игрового 
поля в варгеймах. 

52. Общепринятое со- 
кращение научно-фан- 
тастического RTS-we- 
девра от Blizzard. 


КУДА ПИСАТЬ 


Ответы принимаются по электронной почте 
crossword_41@pc-games.ru, а также обычной почтой по 
адресу: 101000, Москва, Главпочтамт, а/я 652, «РС ИГРЫ» 
(укажи на конверте слово «КРОССВОРД»). ВНИМАНИЕ! 
Конкурс продлится до 1 июня 2007 года включительно. 


ПАПЕ ЛЕНЬ ИДТИ В МАГАЗИН? 


РАССКАЖИ ЕМУ ЧТО 


* Не нужно выходить %* Игру доставят 
из дома, чтобы в день заказа 
сделать заказ 
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Опытных дальнобойщиков не стра- 

шат ни километры дорог, ни уж тем 

более семь вопросов, посвященных 
любимой игре. В нашем заезде приняло 
участие около двухсот читателей журна- 
ла, правда, добрались до финиша едини- 
цы. Что ж поделать - трасса оказалась не 
из легких. Победу празднует Константин 
УСТИНОВ: он был чуть удачливее других 
претендентов на золотую медаль. 
Материнская плата 

ASUS P4R800 Deluxe отправляется 

в город Щекино Тульской области! * 


Опытный _ | 
ДАЛЬНОБОЙЩИК 


ИТОГИ КРОССВОРДА №39 


Чувствуется, что кроссворд, опубликованный в третьем номере «РС ИГР» за этот год, 


дался нашим эрудитам легче, нежели предыдущий. Семьдесят четыре человека отгадали ключевое 

слово, в то время как в прошлый раз было всего тридцать шесть претендентов на призы. Мы награждаем 

ПРАВИЛЬНЫЕ трехмесячной подпиской на журнал Александра ОКУНЕВА из Калининграда, а Алексею ТИХОНЕНКО 
ОТВЕТЫ (г. Нижний Новгород) и Юрию МЕРКУЛОВУ (г. Ростов-на-Дону) высылаем игры от фирмы «1С». 


ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 
1 МАМВОТ 

3 SPAWN 

5 DOD 

7 CGA 

10 IVAN 

11 BAT 

14 LIFT 

15 TBS 

17 SAS 

18 DRASSEN 
22 ART 

24 SERAPHIM 
28 CHERUB 
31 FARMING 
35 PERK 

37 INDIGO 


38 LOL 

39 BHG 

43 REVAN 
45 FIGHTER 
47 SKELDAL 
48 DMC 

49 ARANNA 
50 CLANCY 
54 EBONY 
55 PERIMETER 
56 GUNMAN 


ПО ВЕРТИКАЛИ: 


2 NIGHTMARE 
4 PRINCE 

6 OMAHA 

8 LOTR 


9 MOSS 

12 SIRTECH 
13 SLASH 
16 BANGER 
17 SPAM 

19 SUSHI 
20 GPU 
211A 

23 TICK 

25 RPG 

26 PVP 

27 IMP 

29 RIDDICK 
30 BFG 

32 AOE 

33 MAGESLAYER 
34 NATASHA 


36 BLUR 
37 IL 

40 GIGN 
41 FORSAKEN 
42 DLL 
44 STARK 
45 FUN 
46 HD 
47 SC 

51 SOUL 
52 GPG 
53 SRS 


КЛЮЧЕВОЕ 
СЛОВО: 
VANGUARD 
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eKak взламывают банкоматы 
eSkype угрожает тебе! 

»Занимательный взлом государственных серверов 
eATaka азрх-движков 

»Супер-метод экономии трафика 


Все способы добычи вареза 


a 


Третий этап конкурса BESTSHOT прошел 
при полном аншлаге. Мы собрали богатую 
коллекцию забавных картинок (более 
сотни скриншотов), на которых запечат- 
лены покойнички, лежащие в довольно 
затейливых позах. Вот только не все ра- 
боты мы приняли к рассмотрению. Дело 

в том, что некоторые из них эротическо- 
ro..., да чего уж там, будем говорить на- 
чистоту, - откровенно порнографического 
содержания. Мы, конечно, вдоволь посме- 
ялись над ними, но отложили в сторонку: 
все-таки наш журнал называется «РС 
ИГРЫ», a He Hustler. 

А победителем конкурса и счастливым об- 
ладателем видеокарты PowerColor 
Х1650 Рго становится Александр ШАБ- 
ЛОВСКИЙ из столицы Казахстана - Аста- 
ны. Его «зарисовка» на тему Соитег- 
Strike: Source - одна из самых «прилич- 
ных» работ. Александр, поздравляем! 
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СОФТ-ТЕМА 


Ты сможешь убрать ненужные кадры, 
сделать вставки из других клипов, сгла- 
дить переход между сценами, снятыми 
в разное время, и многое другое. Это не 
профессиональные средства видеомонта- 
жа, но для дилетанта - самое оно. А глав- 
ное: их несложно освоить. 


VIDEO EDIT MAGIC 4.3 


Video Edit Magic - отличный видеоре- 
дактор, который позволяет почувствовать 
себя настоящим профи. Video Edit Magic 
можно назвать Adobe Premiere в миниа- 
тюре. От профессиональных редакторов 
он отличается разве что меньшим числом 
эффектов и фильтров. 

Работа с Video Edit Magic начинается с 3a- 
пуска мастера Quick Start (Быстрый 
старт). Он предложит выбрать одно из 
действий: создать новый проект, открыть 
сохраненный ранее, выполнить захват 
с камеры, обратиться к справочной систе- 
ме. При первом запуске программы реко- 
мендуем пройти видеоуроки, обучающие 
азам работы с приложением. 
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Video Edit Magic: в трудную минуту мастер 
придет на помощь. 


САМ СЕБЕ 


Впереди лето. А это значит, что скоро у тебя появится много интерес- 
ных сюжетов для видеосъемки. Однако снять - это только полдела. 
Даже профессиональные операторы ошибаются, поэтому монтаж 
всегда необходим. Согласись, никому не интересно смотреть видео- 
ряд, в котором есть неудачные моменты или лишние кадры. Поэтому 
если ты хочешь, чтобы твой фильм был интересным и впечатлили 
зрителей, обязательно освой одну из программ для видеомонтажа, 


о которых рассказано в этой статье. 


Если видео еще не сохранено на жестком 
диске, нужно выполнить захват с камеры. 
Для этого нажми клавишу “F3”. Данные 
можно сохранять в разных форматах, 
а также выбирать степень сжатия аудио- 
и видеопотоков и корректировать такие 
параметры, как яркость, контрастность, 
насыщенность и так далее. 
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Захват с камеры в Video Edit Magic - 
это очень простая операция. 


После того как данные будут получены, 
можно переходить непосредственно к ре- 
дактированию. Чтобы внести правки в ви- 
део, его необходимо перетащить на вре- 
менную шкалу. Звук при этом будет поме- 
щен на отдельную дорожку. Это очень 


удобно, поскольку его можно редактиро- 
вать отдельно от видео. Иными словами, 
ты сможешь, например, увеличить гром- 
кость, вырезать ненужный участок или 
же вообще удалить звук и вставить дру- 
гое музыкальное сопровождение. 

Две отдельные дорожки предназначены 
для видеофильтров (VideoEffects) и эф- 
фектов перехода (VideoTransitions). При 
помощи встроенных фильтров ты можешь 
размыть картинку, откорректировать цве- 
та, создать на видео эффект гравировки 
или затухания. 
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В коллекции Video Edit Magic достаточно 
много эффектов. 


= SF 
удобный режим представления 
| видеофайлов. —- 
[ = 
== Г 
i= a. = = =m ^ 
= = . | 
|. 
ИЕР. 
noes = 
вы 1.5 - 


Все доступные эффекты помещены в биб- 
лиотеку Collections. Если щелкнуть по 
названию фильтра, то в небольшом окне 
предварительного просмотра можно уви- 
деть, как он изменит изображение. 

Стоит обратить внимание на то, что для 
создания титров в Video Edit Magic от- 
дельного набора инструментов не пре- 
дусмотрено. Чтобы добавить коммента- 
рии, необходимо применить фильтр 
Text/Title. В его настройках указывается 
цвет, размер, положение текста, наличие 
тени и другие параметры. 

Когда видео будет готово, определиться 
с настройками сохранения поможет спе- 
циальный мастер. Выбери формат и раз- 
решение конечного видео, кодек, кото- 
рым оно будет сжиматься, и прочие, ме- 
нее важные параметры. 


ULEAD VIDEO STUDIO 10 


Пожалуй, единственный недостаток 
Ulead Video Studio - ее колоссальные 
размеры. Впрочем, если учесть, сколько 
здесь всяких шаблонов, фильтров и эф- 
фектов, то это вполне объяснимо. Рабо- 
тать в приложении можно в трех разных 
режимах. DV-to-DVD Wizard позволяет 
производить захват выбранных сцен с ка- 
меры и тут же записывать видео на CD 
или DVD. В режиме Movie Wizard к видео, 
полученному с камеры, можно добавить 
ролики и картинки, которые хранятся на 
жестком диске (на выбор предлагается 
огромное количество шаблонов меню для 
DVD на все случаи жизни). Третий режим, 
Video Studio Editor, предоставляет наи- 
больший простор для творчества. 


Ulead Video Studio предлагает выбрать 
один из трех режимов работы. 


Для удобства редактирования на вре- 
менной шкале есть дорожки для видео, 
звукового сопровождения, наложения 
титров, эффектов перехода, видео- 
фильтров, а также Overlay Track. Ha 
Overlay Track можно создать эффект 
«картинка в картинке», когда на видео- 


ряд накладывается изображение и нахо- 
дится на нем в течение указанного про- 
межутка времени. Множество разнооб- 
разных картинок есть в библиотеке эф- 
фектов (Decoration>Object). Подобные 
объекты можно анимировать, то есть пе- 
ремещать по экрану, вертеть, удалять, 
приближать и так далее, а также задать 
им степень прозрачности (например, для 
эффекта постепенного появления или 
исчезновения). 

В Ulead Video Studio очень удобно рабо- 
тать с титрами. В библиотеке программы 
лежит огромное количество разных ани- 
мированных текстовых эффектов. Ком- 
ментарии могут уезжать с экрана в за- 
данном направлении или, к примеру, 
постепенно исчезать. 


Are You 


Ready? 
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В Ulead Video Studio множество разных 
заготовок для создания титров. 


Чтобы добавить титры, выбранный эф- 
фект нужно перетащить мышкой на спе- 
циальную дорожку на временной шкале. 
После чего уже следует вводить текст, 
подгонять по времени и так далее. 
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Титры лучше всего смотрятся 


на однотонном фоне. 

Когда видеоряд будет польностью готов, 
можно смело переходить непосредствен- 
но к записи диска. Приятно, что создание 
меню проходит в автоматическом режи- 
ме. Программа сама определяет, где кон- 
чается один эпизод и начинается 
следующий, заготавливает в соответству- 
ющих местах видео ссылки, а в меню - 
кнопки для быстрого перехода. Останется 
только выбрать подходящий по теме шаб- 
лон и записать готовый проект на диск. 
Все это можно сделать, не обращаясь 
к другим программам. Однако для созда- 
ния действительно оригинального DVD- 
меню следует воспользоваться специ- 
альными утилитами, о которых мы рас- 
сказывали в прошлом номере. Напри- 
мер, Super DVD Creator или Ulead DVD 
MovieFactory Plus 5. 


Мобильные 
компьютеры 


——— 


журнал 
о карманных компьютерах, 


ноутбуках, смартфонах 


| 


СОФТ-ТЕМА 


Если работа с временной шкалой кажется 
тебе слишком сложной, установи Аигога 
Media Workshop. Она поможет выпол- 
нить основные операции с видеофайла- 
ми - резку, склейку, конвертирование, 
не прибегая к такому интерфейсу. Тут 
все предельно просто. В левой части ок- 
на есть вкладки. Каждая отвечает за оп- 
ределенную задачу - преобразовать ви- 


Blufffitier DX9 - специальная 
программа для создания титров. 


део из одного формата в другой, выре- 
зать нужные кадры, склеить несколько 
файлов в один, извлечь из видеоряда 
последовательность кадров и сохранить 
их в графическом формате. 


= — _ — —— = = 
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Простой интерфейс — отличительная 
особенность Aurora Media Workshop. 


Особого внимания заслуживает вкладка 
Photo to Video. Здесь можно создать ми- 


ни-фильм на основе фотографий. Для 
этого укажи путь к картинкам на жест- 
ком диске и с помощью значков предва- 
рительного просмотра установи их 
в нужной последовательности. Чтобы та- 
кое слайд-шоу действительно было по- 
хоже на фильм, программа добавит меж- 
ду фотографиями разнообразные эф- 
фекты перехода. Их можно устанавли- 
вать вручную или же положиться на ав- 
томатический выбор. Кроме того, ты 
сможешь указать продолжительность по- 
каза каждого снимка и то, насколько 
быстро должен происходить переход. 
К такому слайд-шоу просто необходимо 
добавить фоновую музыку, что тоже де- 
лается на раз-два. 
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В Aurora Media Workshop можно создать 
мини-фильм на основе фотографий. 


За все действия, связанные с изображе- 
нием, будь то резка, склейка или созда- 
ние слайд-шоу, отвечает вкладка 
Execute Tasks. Оттуда их можно запус- 
тить в удобное время по одному или же 
все сразу. Иными словами, ты волен 
придумать несколько заданий и оставить 
программу работать на ночь, а утром 
посмотреть, что получилось. Это очень 
удобно, ведь «рендеринг» видео занима- 
ет много часов. 


После завершения работы над проектом его 
можно записать на диск прямо из окна 
программы. 

К сожалению, Aurora Media Workshop 
умеет работать исключительно с видео, 
которое уже сохранено на жестком дис- 
ке, и выполнить захват с камеры с по- 
мощью этой программы у тебя не полу- 
чится. Однако этот досадный недостаток 
с лихвой компенсируется дополнитель- 
ными функциями. Скажем, если у тебя 
есть микрофон, ты можешь записать 
свои комментарии к слайд-шоу 
(смотри вкладку Record Audio). 
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Прэзонук есегда с тобо0? 


Такое название у вступления к диску по- 
явилось не случайно. Мы надеемся, что 
полный самой актуальной информации 
пластиковый «блин», что ты покупаешь с 
каждым номером нашего журнала, ста- 
новится для тебя каждый раз если не 
праздником вселенского масштаба (а 
вдруг и так), то просто очень приятным 
событием. А мы для этого делаем все 
возможное. Итак, в этот раз твое хоро- 
шее настроение обеспечивают: 
Демо-версия фантастической пошаговой 
стратегии «Обитаемый остров: Послесло- 
Bie» по роману Стругацких «Обитаемый 
Остров» — вещь во многом уникальная. В 
полной версии тебя ждут четыре расы, 
огромное количество техники и сложные 
тактические бои. Пока же — две ознако- 
мительные миссии. Если же тебе ближе 
космические просторы, устанавливай де- 
мо Galactic Civilizations Il: Dark Avatar - 
строй летательные аппараты, заключай 
союзы и сам же вероломно их нарушай. 
Любителям гонок стоит обратить внима- 
ние на свежую игру «Адреналин 2: Час 
Пик», Gaijin Entertainment и фирма «1C» 
предлагают принять участие в настоя- 
щем стритрейсинге по столице! 


п-т ~~ el 


Не забыт, camo собой, раздел игровых 
модификаций. Здесь правят был Close 
Quarters Battle 1.6, оригинальный мод, 
добавляющий Battlefield 2 совершенно 
новый режим игры без использования 
техники, и киберпанковский Dystopia v1 
для Half-Life 2. Конечно, это не все, од- 
нако возможность всласть покопаться 
во всех картах, дополнениях и модах мы 
предоставляем тебе. 

Самые свежие программы и shareware- 
игры ожидают своего почитателя в соот- 
ветствующих разделах, а вот в «патчах» 
затаилась весьма актуальная заплаточка 
к игре 5.Т.А.Ё.К.Е.А.: Shadow of Chernobyl. 
Будь внимателен: в обмен на исправле- 
ние ошибок и текстовых ляпов игра поп- 
росит начать путь сталкера сначала, сох- 
раненные игры работать не будут. 

На сладкое — рубрики «Киберспорт» 

с сюжетом о «сдвоенном» чемпионате 
Samsung Euro Championship 2007 и фи- 
нал Extreme Masters, а также «Путево- 
дитель». Последний на удивление щедр, 
сегодня здесь хранятся гайды по 
Resident Evil 4, Jade Empire и, конечно 
же, 5.Т.А.[.К.Е.В.: Shadow of Chernobyl. 
Хорошего тебе настроения! 


Адреналун 2: Час 


Компания Gaijin Entertainment и фирма «1C» 
отпустили наконец в свободное плавание де- 
мо-версию игры «Адреналин 2: Час Пик». Дос- 
тупен крупный участок Москвы, а именно 


Galactic Civilizations Il: 
Dark Avatar 


Демо-версия Galactic Civilizations Il: Gold Edition 
с новым дополнением Dark Avatar станет насто- 
ящим подарком для ценителей глобальных кос- 
мических стратегий. Доступен однопользова- 
тельский режим, где можно провести сражение 
в галактике среднего размера. Играть предстоит 
только за сторону Terran Alliance, роль против- 
ников отведена Altarian Resistance и Krynn 
Consulate. Придется выбрать от одного до трех 
оппонентов с двенадцатью уровнями сложности 
и начать войну. Увы, развивать свою цивилиза- 
цию и покорять галактические просторы можно 
лишь 150 ходов. Геймеры будут моделировать 
собственные корабли, заключать дипломатичес- 
кие союзы или порабощать планеты, сражаться 
в уникальных мирах или создавать собственные. 
Симпатичная графика и прекрасная красная так- 
тическая начинка прилагаются. 


ри a 
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район ВДНХ. Сюжет незамысловат — сестра 
главного героя забывает ключи на столике, что 
является отличным поводом прокатиться на 
навороченной тачке. Вначале предстоит доб- 
раться до указанной на карте точке, а уже на 
месте померяться силами с двумя оппонента- 
ми в режиме «кольцевой заезд». Помимо него 
в демо-версии доступны: спринт, челлендж, 
«анархия» и knock-out. Соблюдать правила 
дорожного движения не получится, а с много- 
километровыми пробками придется бороться 
нажатой до упора педалью газа и различными 
адреналин-девайсами. Управление в игре до- 
вольно сложное — повороты получаются слиш- 
ком резкими, поэтому массовых аварий просто 
не избежать. Геймеры смогут принять участие 


Aura 2: 
The Sacred Rings 


Перед тобой демо-версия игры Aura 2: The 
Sacred Rings, продолжение адвенчуры Aura: 
Fate of the Ages. Главный герой должен доста- 
вить священные кольца в особое убежище, HO по 
дороге он натыкается на таинственный мир и 
понимает, что артефакт нужно срочно вернуть 
хозяевам. Вначале геймеры окажутся возле раз- 
битого корабля — придется решить несколько 
головоломок, чтобы воспользоваться рельсовым 
вагончиком и выбраться из тупика. 
Классический для жанра квест геймплей, прек- 
расная графика с просторными локациями. По 
ходу прохождения демо-версии ты сможешь уви- 
деть несколько сюжетных заставок. Полет в иную 
реальность будет сопровождаться телепортами, 
можно побывать в темных подземельях и закон- 
чить свое путешествие у дома в облаках. Простое 
управление и достойные спецэффекты. 


в нелегальных гонках под динамичные мело- 
дии, да еще и на знакомых улицах нашей сто- 
лицы. С выигранными в гонках деньгами мож- 
но отправиться в гараж и приобрести себе од- 
ну из четырех доступных машин. 


Обитаемый остров: 
Послесловие 


Демо-версия пошаговой стратегии по роману 
«Обитаемый Остров» братьев Стругацких от раз- 
работчика Wargaming.net, создавшего некогда 
игру Massive Assault. В демо доступны всего две 
миссии из полной версии. Чтобы продлить 


удовольствие придется выложить несколько 
купюр за полноценную игру. А уже там, в релизе, 
тебя ждут: четыре расы со своими уникальными 
юнитами и технологиями — Страна Отцов, Хонти, 
Варвары и Островная Империя. Огромный выбор 
наземной техники, включая артиллерию и 
транспорт. Захватывающие сражения, требую- 
щие не только умения двигать мышкой, но и 
тщательного планирования каждого следующего 
шага. Приятные трехмерные ландшафты, четкие 
текстуры и динамическая смена суток. И, конеч- 
но же, фантастический сюжет, полный самых 
неожиданных поворотов. 


СОДЕРЖАНИЕ DVD | РС ИГРЫ ВИДЕО 


Commend & Galactic. Infernal 
Conquer 3: Civilizations Wl: 
Tiberium Wars Dark Avatar 


Совсем недавно отгремела 
выставка GameX 2007, в ко- 
торой мы приняли самое ак- 
тивное участие, а отечест- 
венные разработчики уже 
вовсю готовятся к апрельс- 
кой КРИ. При этом новостей 
хватает и без выставок: вес- 
на в этом году оказалась го- 
рячей порой для игровой ин- 
дустрии. Один трейлер бгапа 
Theft Auto 4 чего стоит... 
Хватает и других проектов, о 
которых стоит упомянуть в 
этом выпуске новостей: 
Attack on Реаг! Harbor, Fury, 
Penumbra: Overture, Pirates 


of the Caribbean Online, Ski Silent Hunter 4: Silverfall Teenage Mutant 


rile ea ars ado Wolves of the Pacific Ninja Turtles 
Dragon Storm, The History 


Channel: Great Battles of 
Rome, World of Chaos, The 
Path, Warhammer Online: Age 
of Reckoning, Battlefield 
2142: Northern Strike, Field 
Ops, Hospital Tycoon. 


а ive 
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Grand Theft 
Auto IV 


Medieval Il: 
Total War Kingdoms 


05/ /2007 


Colin McRae: DIRT 


onster Madness: 
atte For Suburbia 


Lord of the Rings 
Online: 

The Shadows 

of Angmar 


Джеффри Стифел (Jeffrey 
Steefel), исполнительный про- 
дюсер игры Lord of the Rings 
Online, рассказывает о системе 
создания собственных предме- 
тов в игре. Ты услышишь инте- 
ресные подробности о профес- 
сиях и специализациях, узна- 
ешь, сможет ли игрок обучиться 
нескольким ремеслам и какие 
этапы необходимо преодолеть, 
чтобы персонаж смог собствен- 
норучно сделать меч. 


Warhammer Online: 
Age of Reckoning 


Тебя ждет увлекательный рас- 
сказ Джереми Дейла (Jeremy 
Dale), главного аниматора про- 
екта о том, как в Warhammer 
Online: Age of Reckoning созда- 
ются игровые персонажи. Ты 
сможешь узнать, как анимато- 
ры моделируют уникальные 
персоналии и передают харак- 
тер героев и что приходится 
сделать для того, чтобы они ес- 
тественно смотрелись в игре. 


Репортаж 
с батеХ 


С Эпо 11 марта сего года 

в выставочном комплексе 
«Крокус Экспо» прошла пер- 
вая международная выставка 
компьютерных игр и развле- 
чений «GameX 2007». 3a три 
дня выставку посетило 47 ты- 
сяч человек, видеоматериал 
официально был отснят 10 (!!] 
общероссийскими и московс- 
кими каналами (в том числе 
СТС, РТР и НТВ). 

Специально для тех, кто не 
смог попасть на выставку 
батеХ 2007 в начале марта 
(ждем, кстати, объяснений по- 
чему отсутствовали), а также 
тех, кто хочет освежить в па- 
мяти наиболее важные ее со- 
бытия, мы подготовили специ- 
альный репортаж с выставки. 
С его помощью ты можешь 
стать очевидцем разнообраз- 
ных шоу и конкурсов, увидеть 
лучшие стенды и услышать 
мнение посетителей о GameX. 


СОДЕРЖАНИЕ DVD | МОДИФИКАЦИИ 


Без новых игр нынешний диск не 
обошелся. Главной новинкой стала 
Armed Assault, игра, являющаяся 
логическим продолжением 
Operation Flashpoint. Едва появив- 
шись, Armed Assault обрела армию 
поклонников среди модостроите- 
лей, большинство из которых приш- 
ло из коммьюнити Орега оп 
Flashpoint. В этот раз тебя ожидает 
несколько новых стволов, летатель- 
ные аппараты и бронетранспортер. 


Твоему вниманию предлагается мо- 
дификация Battlefield High Definition 


v7.0. Создан этот мод специально 
для тех, кого не устраивает дымка, 
снижающая видимость. Благодаря 
внесенным модом изменениям ви- 
димость значительно улучшится, 
что благотворно скажется на игро- 
вом процессе. Теперь врага не при- 
дется искать на ощупь, а саму цель 
можно будет обнаружить на значи- 
тельных расстояниях. 


На сей раз все карты, попавшие в 
подборку, заточены под режим 
Skirmish. Как и в прошлый раз, их 
набралось шесть штук. Тем, кто 
любит много путешествовать, мы 
можем предложить карту New 
World Islands. Она представляет 
собой сеть из четырех островов. 
Игроку в любом случае придется 
строить мощную армию и высажи- 
вать на вражеский остров десант, 
поскольку с моря уничтожить базу 
противника не получится. 


В этот раз набралось всего пара 
проектов для Age of Empires lil: The 
Warchiefs, зато один из них, Orca 
Map Pack, представляет собой на- 
бор карт. В этот набор вошли следу- 
ющие работы: Dry Lands, Green 
Valley TWC, Pandora's Box, Tower 
Nomad TWC и Windy Isles TWC. В 
подборку попала карта The Defense 
of the Alamo Reviewed, любителям 
сценариев с масштабными боями 
она наверняка понравится. 


05/ /2007 


Подборка в этом месяце получи- 
лась довольно пестрой. Для режима 
Defuse вышли всего три карты, для 
классического Counter-Strike — во- 
обще одна. Большую часть работ 
представляют уровни, заточенные 
под снайперские дуэли и простые 
перестрелки. Одной из таких работ 
является aim_Skyline, действие ко- 
торой происходит на территории 
строящегося небоскреба. Также со- 
ветуем взглянуть на карты 
fy_Killzone и fy_Simpsons h 32. 
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Коммьюнити Crashday долго при- 


ходило в себя после падения цент- 


ральных ресурсов, посвященных 
игре, но все же без дополнений 
диск не остался. Больше всего от 
простоя пострадал раздел трасс: 
на диск попали всего два новых 
трека — all u can eat point to point 
race и Industrial fun fixed. С маши- 
нами перебоев не было: тебя ожи- 


дают BMW Williams Car, False Mini 


Cooper $, Porsche 356B и Simca 
1200s Bertone. 


Kak и в прошлый раз, тебя ждет 
десяток карт для сетевого режима 
Call of Duty 2. Самой необычной 
работой стала карта mp_Death 
Star. Ее создатель постарался вос- 
создать ангар Death Star; получи- 
лось очень похоже на оригинал. 
Также стоит отметить 
mp_Desertville Tunisia v7: ее автору 
удалось создать по-настоящему 
масштабный город где-то в Тунисе, 
здесь без особых проблем размес- 
тится десяток игроков. 


Как мы и обещали, объем дополне- 
ний для Company of Heroes вырос, 
причем ровно в три раза. Тебя 
ждет полтора десятка карт, начи- 
ная с дуэльных локаций и заканчи- 
вая масштабными сражениями, 
рассчитанными на восемь игроков. 
Любителям дуэлей советуем взгля- 
нуть на такие работы, как Battle of 
Falaise и The Castle of Zelda, тем 
же, кто любит масштабные бои, 
стоит обратить внимание на карты 
Ruins Нпа/и Wake Island. 


Day of Defeat: Source 


В нынешнюю подборку попали 
одиннадцать карт. Любителям под- 
рывных работ можем порекомен- 
довать карту dod_Renega2 Ь1. 
Здесь американцам предстоит за- 
ложить немало бомб в немецкие 
укрепления. Также подрывникам 
посвящены карты dod_Plateau B3 
и dod_Domestic Disturbance. Ос- 
тальным советуем взглянуть на 
od_Abancourt 2, dod_Notorange 
final 1 dod_Queenstown b2a. 


Doom 3 


В этот раз мы предлагаем Parallax 
Mapping Mod v2.0 - мод, изменяю- 
щий в лучшую сторону систему ос- 
вещения в игре. Данная модифика- 
ция предназначена для работы на 
видеокартах последнего поколения, 
на остальных же адаптерах эффект 
не будет заметен. Любителям сете- 
вых боев подойдет карта Нуго Mini, 
для одиночной игры предлагается 
работа UAC Corporate с прогулка- 
ми по темным коридорам. 


Far Cry 


Карт в этот раз не будет, зато моди- 
фикаций набралось две штуки. Пер- 
вая, NewWave v3, меняет все ору- 
жие на всевозможные бластеры, 
принцип действия которых сильно 
различается. Второй мод, Horus 9 
v5, является развитием NewWave 
v3, на этот раз работа заточена под 
одиночный режим. Воевать предс- 
тоит на поверхности другой плане- 
ты, куда занесло космический ко- 
рабль главного героя. 


GTA: San Andreas 


Впервые за долгое время число но- 
вых машин для GTA: San Andreas 
не добралось до четырех десятков. 
В это месяце коммьюнити сильно 
сдало позиции, даже ни одного 
приличного мода не появилось. Тем 
не менее три десятка машин все же 
набралось. Это меньше, чем обыч- 
но, но тоже немало. Тем, кто пред- 
почитает два колеса, мы предлага- 
em 2006 Suzuki 600 GSXR, 
Lowrider и Yamaha Vmax v2. 


Half-Life 2 


Модификаций, как и в прошлый раз, 
набралось ровно две штуки. Вторым 
номером выступает Synergy v2.3 
Full — мод, созданный специально 
для любителей коллективного про- 
хождения. В отличие от аналогич- 
ных работ в Synergy v2.3 Full пред- 
лагается проходить не штатные 
карты, а совершенно новые лока- 
ции. Кроме того, расширен список 
персонажей, отличных друг от друга 
набором оружия и запасом жизни. 


Halo: Combat Evolved 


Мы нашли для тебя программу, ко- 
торая переключает камеру от «ви- 
да из глаз» на «вид из-за спины». 
При этом прицеливание работает 
все также хорошо, как и при виде 
от первого лица. 

Ты спросишь: зачем? Да мы тоже 
сначала не понимали, но поиграли 
и поняли, что новый режим позво- 
ляет иметь гораздо больший угол 
обзора и вовремя пресекать попыт- 
ки противника зайти с флангов. 


Jade Empire 


Как всегда, дизайнеры из Bioware 
самую красивую модель в игре сде- 
лали для главного злодея. И, как 
всегда, поиграть за крутейшего пар- 
ня в черном страсть как охота. Пос- 
ле установки Death Напа as РС Рука 
Смерти заменит монаха Зенга и 
станет, таким образом, вполне себе 
играбельным персонажем. Никаких 
суперспособностей у Руки Смерти 
нет, он развивается абсолютно так 
же, как и все другие персонажи. 


Microsoft Flight 
Simulator X 


Любителям Microsoft Flight 
Simulator X мы приготовили немало 
интересного. Тем, кто другим само- 
летам предпочитает пассажирские 
лайнеры, мы предлагаем Boeing 
737-800 V1.0 Basepack, Boeing 
747SP House Colours, DC-4, Hawker 
800 Raytheon и Piaggio P-180 v2.0. 
Без военной тематики также не 
обошлось: представляем стратеги- 
ческий бомбардировщик B-2A 
Spirit и штурмовик Sepecat Jaguar. 


Quake 4 


В разделе Quake 4 тебя ожидают 
два мода. Первый, Магте Сато, 
предназначен для тех, кому хочется 
больше реализма. Благодаря этой 
модификации, все морпехи получа- 
ют камуфляжную форму. Вторая 
работа, @4PowerMod, создана для 
тех, кто любит мощное оружие с 
большим боезапасом. Игроки в 
Q4PowerMod стали бегать гораздо 
быстрее, кроме того, половина ти- 
пов оружия серьезно переделана. 


Red Orchestra: 
Ostfront 1941-45 


Для любителей танковых баталий 
мы приготовили три карты: 
ro_Gorlitz Beta 3, ro_Minsk 1944 
Beta 2 и ro_Minsk Outskirts 1944 
Beta 2. Для тех, кто предпочитает 
сражения исключительно силами 
пехоты, тоже есть немало интерес- 
ного. Особо стоит отметить такую 
карту, как ro_Warsaw 2: любителям 
городских боев она наверняка пон- 
равится. Кроме того, не пропусти 
обновленную ro_EnemyAtTheGates. 


rFactor 


Kak и в прошлый раз, тебя ожидают 
три модификации. Первая из них, 
Toyota Atlantics 2005 v2.0 Final, 
создана для поклонников «формул» 
и предлагает попробовать себя в 
роли пилота одноименной серии. 
Второй мод, TPSCC v7.0, адресован 
любителям серии NASCAR. Что ка- 
сается третьего мода, то Union 
RLX. 2.0 включает сразу три се- 
рии - гонки на спортпрототипах, 

Ha Porsche 911, а также на BMW. 


The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 


В этот раз на диск попало более 
двух с половиной десятков плаги- 
нов. В нынешней подборке набра- 
лось немало луков: тебя ждут 
Doomshard bow 1.3, Nico’s 
Dreadweave Bow and Arrows 1.1 
Nico’s Quinga Bows 1.1. Также сове- 
туем взглянуть на плагин Immersive 
Interface 1.03. Эта полезная штука 
заметно уменьшает панель интер- 
фейса. По твоему желанию панель 
может висеть сбоку или по центру. 


The Sims 2: 

Family Fun Stuff 

Вслед за Nightlife и University диск 
пополнился еще одним адд-оном 
для одной из самых популярных игр 
современности. Твоему вниманию 
предлагаются дополнения для The 
Sims 2: Family Fun Stuff. Большую 
часть адд-онов традиционно сос- 
тавляют непосредственно сами си- 
мы, коих набралось с десяток. В 
скором времени мы начнем выкла- 
дывать дополнения и для более 
свежих адд-онов к The Sims 2. 


Unreal 

Tournament 2004 

[5 картами в этом месяце снова пе- 
ребои, зато мы можем порадовать 
любителей Unreal Tournament 2004 
модификацией. Твоему вниманию 
предлагается Ballistic Weapons 
v2.0, самая свежая на сегодняшний 
день версия мода Ballistic Weapons. 
Создатели Ballistic Weapons поста- 
вили цель заменить игровое оружие 
новыми, более реалистичными об- 
разцами. Включены новые режимы 
игры, например рукопашный бой. 


Warcraft Ill: 
The Frozen Throne 


Kak и в прошлый раз, в подборку 
попала карта, где морпехи из 
Starcraft воюют с бесчисленными 
толпами нежити. Называется эта 
работа Night of the Dead И Final v7.3. 
Также с зомби придется воевать на 
карте SWAT vs Resident Evil v1.7.1, 
но вместо морпехов предстоит иг- 
рать хрупкой девушкой, владеющей 
убийственными приемами карате. 
Кроме Toro, ищи карты Island 
Settlers и Eternal Guardians у1.65Е 


Warhammer 40.000: 
Dawn of War: 
Dark Crusade 


Помешательство на тему 
Warhammer 40.000: Dawn of War: 
Dark Crusade продолжается. В этот 
раз карт набралось аж восемнад- 
цать штук, и это не предел. Плюс 
для Dark Crusade стали появляться 
модификации, одной из первых 
стала Тугап Mod 0.4. Как можно 
понять из названия, основной 
целью создателей мода является 
добавление в игру расы Тиранидов. 
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вовне ии 


ПУТЕВОДОТЕЛЬ 


Даже почти летняя погодка за ок- 
ном, пение птичек и оживающая 
природа не способны оторвать 
хардкорного геймера от любимого 
хобби — компьютерных игр. И пус- 
кай у кого-то на носу сессия, сдача 
квартального плана или вступи- 
тельные экзамены — развлечения 
по ту сторону экрана все равно бу- 
дут отнимать уйму свободного вре- 
мени. Тем более достойные развле- 
чения. Начало этого года отмети- 
лось несколькими действительно 


иная лен iid 


“ № 


стоящими проектами: Resident Evil 
4, Jade Empire и, конечно же, 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl. 
По всем ним мы подготовили об- 
ширные гайды и кое-какие допол- 
нительные материалы. Возможно, B 
номер успеет попасть и прохожде- 
ние The Secret Files: Tunguska. 

На следующий месяц запланирова- 
ны материалы по “это-наше-все” 
Command & Conquer 3: Tiberium 
Wars и “посмотрим что за остро- 
ва” The Elder Scrolls: Shivering Isles. 
Оставайся Ha нашей волне! 


S.T.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl 
\1.0001 RU 


Оперативно подоспевший первый 
патч исправляет большое количе- 
ство ошибок, приводящих к вылету 
игры в сетевом режиме. Кроме то- 
го, он устраняет серьезные баги, 
связанные с консольными коман- 
дами и игровыми предметами. Оп- 
тимизирована работа загрузки про- 
цессора и видеокарты, решена 
проблема «залипания» кнопок. 
Ставим? Несомненно! 


Warhammer 40.000: 
Dawn of War: 
Dark Crusade v1.20 


Очередное обновление от Relic 
Entertainment вносит серьезные 
изменения в баланс игры, полоски 
здоровья теперь показывают об- 
щее состояние всех членов отряда, 
изменена скорость производства 
энергии. Добавлены карты 
“Tartarus Center” и “Fear”, еще три 
подверглись редактированию, исп- 
равлено более 20 ошибок - теперь 
игра бежит еще глаже. 


05/ /2007 


Совершено бесплатная программа 
небольшого размера поможет 
быстро восстановить удаленные 
файлы. Все что для этого нужно — 
это определить область поиска, 
например жесткий диск или flash- 
карту, после чего Recuva выведет 
список файлов и отобразит веро- 
ятность их восстановления. Мож- 
но отыскать скрытые файлы. 


Данная программа позволяет ус- 
танавливать на один компьютер 
несколько операционных систем. 
Bootit Next Generation легко ра- 
ботает с популярными файловыми 
системами, поддерживает диски 
большого объема, содержит мно- 
жество утилит, которые, к приме- 
ру, могут создать образы разделов 
и установить на них защиту. 


Основная функция программы — 
это преобразование видео форма- 
тов в стандартное О\/О-видео, ко- 
торое проигрывается на обычных 
DVD-nneepax. Имеется возмож- 
ность изменения размера кадра и 
частоты, можно записать получен- 
ное на диск или создать |50-образ. 
Поддерживается большинство по- 
пулярных форматов. Удобный ин- 
терфейс и простое использование. 


Иногда бывает, что с любимой иг- 
рой устанавливается и DirectX, но 
не всегда он бывает исправен, а 
удалить его из операционной сис- 
темы не так и просто. Именно для 
этого существует программа 
DirectX Happy Uninstall, которая 
безопасно и быстро удалит 
DirectX. Причем поддерживается 
работа и с последними версиями. 


Удобная программа для защиты 
компьютера от вирусов и троянов. 
F-Prot Antivirus умеет сканиро- 
вать области жесткого диска, 
проверять активность приложе- 
ний, поддерживает работу по рас- 
писанию, обладает интуитивным 
интерфейсом. Работает со всеми 
версиями операционной системы. 
Обновляется через Интернет. 


@F рат 


Превосходные трехмерные шах- 
маты с оригинальными фигурами, 
среди которых рыцари, эльфы, 
гномы, скелеты, маги и другие ска- 
зочные существа. Отличная ани- 
мация сражений — тут можно уви- 
деть как смертельные удары ме- 
чом, так и красивейшие магичес- 
кие заклинания. Помимо класси- 
ческой доски можно выбрать игро- 
вое поле, например кладбище! 


Симпатичная стратегия, в которой 
геймеры смогут побывать в роли 
градоначальника обычного посе- 
ления на Диком Западе. Предсто- 
ит искать воду, возводить дома, 
предварительно нарубив деревь- 
ев, следить за численностью и 
обеспечением граждан. Кроме то- 
го, придется гоняться за бандита- 
ми, которые только и делают, что 
крадут золото. 


Жанр RPG - редкий гость раздела, 
а тем более если это такая красоч- 
ная игра, как Амеуопа. Ее главная 
героиня — девочка, попавшая в 
рабство, случайно овладевшая 
древней магией. Предстоит иссле- 
довать сказочный мир и раскрыть 
тайну темного пророчества. Гей- 
меры смогут уничтожать монстров, 
развивать своего героя, выполнять 
квесты и продвигаться по сюжету. 


На небольшом необитаемом ост- 
рове животные начали голодать, и 
только один профессор смог соз- 
дать прибор для безопасного 
кормления бедолаг. Перемещаясь 
по рельсам на тележке, тебе нуж- 
но обстреливать деревянные ящи- 
ки, чтоб зверушки смогли добрать- 
ся до долгожданной еды. Однако 
следует хорошо целиться, чтоб не 
повредить самих голодающих. 


В этой игре геймеры смогут ока- 
заться за штурвалом истребителя 
и уничтожать вражеские самоле- 
ты в трех оригинальных режимах. 
В первом можно поучаствовать 

в сражениях Второй мировой со 
стареньким вооружением. Во вто- 
ром представлены современные 
воздушные суда с внушительны- 
ми пушками. А третий — битва 
против космических захватчиков. 


СОДЕРЖАНИЕ DVD | FAQ 


2: Не читается диск, что делать? 
Итак, что может быть причи- 
ной? Первый вариант - это 
брак, тогда тебе стоит связаться 
с редакцией по телефону или по 
электронной почте 
disk@pc-games.ru, указав в теме 
письма «Не читается диск», а 
можно просто приехать к нам в 
редакцию, где мы выдадим нор- 
мальный диск. Второй вариант — 
это механически поврежденный 
DVD, сам понимаешь, пока диск 
проедет по всей территории 
России, пока его загрузят, раз- 
грузят, покидав пачки журналов, 
то, несмотря на упоковку, есть 
вероятность его повреждения. 
Если ты купил журнал, а диск 
треснутый, то смело иди и ме- 
няй его у продавца, по закону 
они обязаны его тебе поменять. 
Если видимых механических 
повреждений нет, то вытащи 
диск из коробки и положи на ча- 
сок между двумя листами белой 
бумаги, придавив чем-то тяже- 
лым, часто помогает. Третий ва- 
риант - это старый или разби- 
тый привод, двухслойник требу- 
ет четкого позиционирования 
в приводе, а если устройство 
повреждено, то диск может не 
читаться или читаться может 
только первый слой. Тут мы тебе 
не поможем. Четвертый вари- 
ант — при чтении выдает ошиб- 
ки, стоит попробовать снизить 
скорость чтения привода до x2 
или сделать с него образ, на- 
пример, воспользовавшись 
программой Alcohol 120%, в 
настройках указав «пропуск 
ошибок чтения». Если ничего не 
помогло, то смотри 1 вариант. 
Примечание: когда пишешь о 
нерабочем диске, то указывай: 
марку привода, систему, если 
есть ошибки — присылай скрин- 
шоты, ФИО и почтовый адрес. 


Почему в контенте в журнале 
есть материал, а на диске его 
нет?!?! 

Все дело в том, что мастера 
дисков сдаются позже на неде- 
лю, чем сам журнал. Мы подаем 
контент, который есть на момент 
сдачи журнала, а, сам понима- 
ешь, за неделю может многое 
измениться. Например, выходит 
демка S.T.A.LK.E.R.: Shadow of 
Chernobyl, и, несомненно, ее на- 
до помещать на диск, поэтому 
приходится выкидывать другие 
материалы, которые уже есть 
в давно сданном журнале. Если 
мы что-либо убираем, то стара- 
емся писать в папке материала 
объяснение причины. Еще раз 
просим прощения за данные не- 
соответствия. 


РС ИГРЫ ВИДЕО: 

Превью: 

© Grand Theft Auto IV 

@ Colin McRae: DIRT 

© Medieval Il: 
Total War Kingdoms 

© Monster Madness: 
Battle For Suburbia 

@ Spider-man 3: The Game 


Ревью: 

® Command & Conquer 3: 
Tiberium Wars 

e Galactic Civilizations II: 
Dark Avatar 

© Infernal 

© Silent Hunter 4: 
Wolves of the Pacific 

© Silverfall 

© Teenage Mutant Ninja 
Turtles 

e@ Смерть шпионам 

© The Sacred Rings: 
Aura 2 


Новости: 

@ Fury 

e@ Penumbra: Overture 

e Pirates of the Caribbean 
Online 

@ SpellForce 2: 
Dragon Storm 

@ The History Channel: 
Great Battles of Rome 

© World of Chaos 

@ The Path 

© Warhammer Online: 
Age of Reckoning 

© Battlefield 2142: 
Northern Strike 

© Field Ops 


Трейлеры: 
© Age of Conan: 
Hyborian Adventures 
© Attack on Pearl Harbor 
© Battlefield 2142: 
Northern Strike 
@ BioShock (2 ролика) 
@ Clive Barker’s Jericho 
@ Combat Mission: 
Shock Force (2 ролика) 
e@ Command & Conquer 3 
Tiberium Wars 
© DIRT: Colin McRae 
Off-Road (2 ролика) 
e Fantastic 4: 
Rise of Silver Surfer 
@ Fury 
© Genesis Rising: 
The Universal Crusade 
© Gods & Heroes: 
Rome Rising 
© СТА № 
@ Hospital Tycoon 
© Infernal 
© King of Clubs 
@ Lineage Il: The Chaotic 
Throne (2 ролика) 
@ Medieval Il: 
Total War Kingdoms 
@ Meet the Robinsons 
© Overlord 
e@ Penumbra: 
Overture (2 ролика) 


© Pirates of the Caribbean 
Online 

© Rush for Berlin: 
Rush for the Bomb 

@ Sam & Max Episode 5: 
Reality 2.0 

@ Savage 2: 
A Tortured Soul 

@ Speedball 2 

@ SpellForce 2: 
Dragon Storm 

© Tales of Pirates 

@ The History Channel: 
Great Battles of Rome 

@ The Lord of the Rings 
Online: Shadows of 
Angmar (3 ролика) 

© TMNT: The Video Game 

© Tom Clancy's Ghost 
Recon Advanced 
Warfighter 2 (2 ролика) 

© Warhammer Online: 
Age of Reckoning 


ДЕМО-ВЕРСИИ: 

@ Адреналин 2: Час пик 

© Aura 2: 
The Sacred Rings 

© Galactic Civilizations II: 
Dark Avatar 

@ Обитаемый остров: 
Послесловие 

@ Puzzle Quest: Challenge 
of the Warlords 


ДОПОЛНЕНИЯ: 

© Age of Empries Ш 

© Age of Empires Il: 
The Warchiefs 

© Armed Asault 

e Battlefield 1942 

© Battlefield 2 

@ Call of Duty 

© Call of Duty: 
United Offensive 

© Call of Duty 2 

@ Combat Mission: 
Afrika Korps 

@ Company of Heroes 

e Counter-Strike: Source 

@ Crashday 

© Day of Defeat: Source 

© Doom 3 

e@ Doom 3: 
Resurrection of Evil 

© Far Cry 

e FEAR. 

© Grand Theft Auto: 
San Andreas 

© Half-Life 2 

© Microsoft Flight 
Simulator 2004 

© Microsoft Flight 
Simulator X 

e Microsoft Train 
Simulator 

@ Operation Flashpoint: 
Resistance 

© Orbiter 

© Quake Ill Arena 

@ Quake 4 

e Racer Free Car 
Simulator 

© Red Orchestra: 
Ostfront 1941-45 


e rFactor 

© Star Wars: Knights 
Of The Old Republic 

@ Star Wars: Knights 
Of The Old Republic Ill - 
The Sith Lords 

@ The Elder Scrolls Il: 
Morrowind 

@ The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 

@ The Lord of the Rings: 
The Battle 
for Middle-Earth И 

@ The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle—- 
Earth Il: The Rise 
of the Witch-King 

@ The Sims 2 

© The Sims 2: 
Family Fun Stuff 

@ The Sims 2: Nightlife 

@ The Sims 2: 
University 

e Unreal Tournament 

e Unreal Tournament 
2004 

© Warcraft Ill: 
Frozen Throne 

© Warhammer 40.000: 
Dawn of War 

© Warhammer 40.000: 
Dawn of War — 
Dark Crusade 

© Warhammer 40.000: 
Dawn of War — 
Winter Assault 

© Wings over Vietnam 

© Wolfenstein: 
Enemy Territory 

© World Racing 2 


TOP 10: 

e Battlefield 2 

e Close Quarter 
Battles 1.6 

© Far Cry 

© Horus 9 v5 

@ Half-Life 2 

© Dystopia v.1 

@ Synergy v2.3 Full 

© Operation Flashpoint: 
Resistance 

e Liberation 1941-45 
1.08 

@ Star Wars: Knights 
Of The Old Republic Ill - 
The Sith Lords 

© Jedi Temple 

e rFactor 

© Toyota Atlantics 2005 
v2.0 

@ Union R.L.X. 2.0 

e Unreal Tournament 
2004 

© Ballistic Weapons v2.0 

© Warhammer 40.000: 
Dawn of War: Dark 
Crusade 

© Tyranid Mod 0.4 


ДРАЙВЕРЫ: 

e АП! Catalyst 7.3 Vista 
32-bit 

©® ATI Catalyst 7.3 Vista 
64-bit 


e АП! Catalyst 7.3 
Win2000 XP 32-bit 

© АП! Catalyst 7.3 XP Pro 
64-bit 

@ Creative Sound Blaster 
Audigy 2.12.0002 
(Vista) 

e DirectX 9.0c 
(Февраль 2007) 

© ForceWare 97.94 
Windows ХР (8800) 

e Forceware 101.70 Vista 
32-bit 

e Forceware 101.70 Vista 
64-bit 


ПАТЧИ: 

@ Age of Empires Ш 
v1.11 RU 

© Age of Empires Ill: 
The WarChiefs v1.03 RU 

© Battlefield 2142 v1.20 - 
v1.24a beta 

e@ Command & Conquer 3 
Tiberium Wars 
v.1.03 RU 

@ Heroes of Might and 
Magic V: Владыки 
Севера v2.01 RU 

© Инстинкт v1.1 RU 

@ Корсары: Возвращение 
легенды v1.1 RU 

© Maelstrom v1.01 RU 

© Need for Speed Carbon 
v1.3 RU 

@ Стальные монстры: 
Союзники v1.11 RU 

© Quake 4 v1.4.1 beta 

© S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of 
Chernobyl v1.0001 RU 

© Warhammer: 40.000: 
Dawn of War: Dark 
Crusade v1.11 - v1.20 

© Warhammer: 40.000: 
Dawn of War: Dark 
Crusade v1.20 - v1.20R 

© World of Warcraft 
v2.0.10 - v2.0.12 UK 

© World of Warcraft 
v2.0.10 - v2.0.12 
US/AU 


ПУТЕВОДИТЕЛЬ: 

Базы читов: 

@ CheatBook DataBase 
2007 

@ CheatCodeX 3.50 

@ CheMax 7.2 

@ CheMax Rus 6.0 


Чит-программы: 
@ ArtMoney SE 7.22 
@ Cheat ‘О Matic 0.99a 
e@ CheatFinder v1.0 
e DetectiveStory 
build 5496 
© Game Cheater 1.2 
e GameWiz32 1.43 
© Total Game Control 3.5 
© Trainer Maker Kit 
Rus 1.51 
© WinHEX 11.5 SR-3 


Сохраненные игры: 
® Company of Heroes 
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FAQ | DVD CONTENT 


FIFA 07 

Lego Star Wars II: 

The Original Trilogy 
Need for Speed Carbon 
ParaWorld 

Pirates of the Caribbean: 
The Legend of Jack 
Sparrow 

Silverfall 

Test Drive Unlimited 

The Settlers Il: 

The Next Generation 
UEFA Champions League 
2006-2007 


Трейнеры: 
Alien Shooter: Vengeance 
Механоиды 
City Life: World Edition 
El Matador 
Frontline: 
Fields of Thunder 
Infernal 
Jade Empire: 
Special Edition 
Mage Knight Apocalypse 
Neverwinter Nights 2 
Prey 
Rayman Raving Rabbids 
Red Ocean 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow 
of Chernobyl (2 штуки) 
Silverfall 
The Guild I! 
The Punic Wars 
Titan Quest: 
Immortal Throne 
Vivisector: Beast Within 
Warhammer 40.000: 
Dawn of War: Dark 
Crusade 


SHAREWARE: 
Atlantis Sky Patrol 
Aveyond 
Crimsonland 
Delivery King 
Meteor 
Fizzball 
Gunner 2 
Храбрые гномы: 
назад за сокровищами 
Little Bombers Returns 
Мастер Бургер 
Ricochet Lost Worlds: 
Recharged 
Рики и Мики спешат 
на помощь 
Роббокс 
War Chess 
Westward 


СОФТ: 

Свежий софт: 
ClamWin Free Antivirus 
0.90.1 
F-Prot Antivirus 6.0.6.3 
RemovelT Pro v4 - SE 
Trojan Remover 6.5.9 
Backup To DVD/CD 
5.1.206 
Nero CD-DVD Speed 
4.7.5.0 
ACDSee 9.0.108 
AKVIS Decorator 1.2 
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AKVIS LightShop 1.2 
AKVIS Sketch 3.0.836 
RasterVect 12.0 
Screenshot Creator 2.0 
SWF Toolbox 3.1.12.153 
FileZilla 3.0.0 Beta 7 
GetRight Pro 6.2a 
Shareaza 2.2.5.1 Alpha 
03.09 

Skype 3.1.0.150 
ZoneAlarm Pro 
7.0.337.000 

BIOS Agent 3.62 
Createlnstall Light 4.6.2 
MOBILedit! 2.3.0.7 
PowerArchiver 2007 10.0 
SBMAV Disk Cleaner 

Lite 2.6 

System Information 

for Windows 1.67 
VerseQ 2007 New Year 
Edition 

WinScrab 1.0 

Your Uninstaller! 2006 
5.0.0.345 

Aidsoid SWF to EXE 1.09 
BSPlayer 2.16.945 

DVD Flick 1.2.1.3 

СОМ Player 2.1.2.3406 
mpTrim 2.13 

Sompy MovieEncoder 
1.0.0314 

Diskinternals Flash 
Recovery 2.51 
DiskInternals Uneraser 2.9 
NTFS Recovery 1.8 

0&0 UnErase 4.1.1419 
Recuva 1.01.043 Beta 
Вос Next Generation 
1.80a 

CleverCache 6.1.2332 
DirectX Happy Uninstall 
3.95 

EVEREST Ultimate Edition 
3.80.945 Beta 

NVIDIA BIOS Editor 3.3 
PowerStrip 3.74.582 Beta 
RapidDriver 2.1.5.2 
System Mechanic Pro 7.1.7 
True Launch Bar 4.1.5 RC 
WindowBlinds 5.5 build 93 
WinTools.net Professional 
8.2.1 

XPize 4.6 RC 


СОФТ-СТАНДАРТ: 


ATV Flash Player 1.3 
Ad-aware SE Personal 1.06 
Dr.Web 4.33.3.03260 
McAfee AVERT Stinger 
3.0.2 

Panda Antivirus 2007 
2.00.01 

Stocona Antivirus 3.3 
beta 2 

7-Zip 4.45 Alpha 2 
Advanced Zip Repairer 1.6 
WinRAR 3.70 Beta 6 Rus 
WinZip 11.0.7313 
Internet Explorer 7.0 

RU Final 

Mozilla Firefox 2.0.0.3 
Opera 9.10 International 
CloneDVD 4.0.14 

Nero Burning Rom 7.8.5.0 


UltralSO Premium 
8.6.1.1985 

Virtual CD 8.0.0.6 

ABBYY FineReader 8.0 
Professional Edition 
Adobe Acrobat Reader 
8.0.0 

Book Designer v 4.0 

Cool Reader 2.00.62a 

ICE Book Reader Pro 8.7.2 
Ace Mega Codec Pack 

Pro 6.0.3 

K-Lite Mega Codec Pack 
1.70 

XP Codec Pack 2.0.7.1 
Converter 3.0.0.0 

LS Mp3 Encoder 0.2.12 
Beta 

Pestretsov Unit Converter 
Standart 4.1.0 

Y.A.N. Transliteration v1.5 
Download Master 
5.3.1.1077 

ReGet Deluxe 4.3.287 Beta 
Win2000 FAQ 6.0.0 
WinXP FAQ 3.0.5 

Fraps 2.8.2 
HyperSnap-DX 6.13.02 
Mozilla Thunderbird 
1.5.0.10 Rus 

The Bat! Pro 3.98.4 
MosMap Light 2.3 
FoxsHomeRobot FR 7.0b 
WinStart 2.4.0.0 
WinTuning XP 4.1.0 

XP Tweaker RE 1.53 

(build 78) 

ICQ Lite 4.14 build 1839 
Russian 

Miranda IM 0.7 Alpha 21 
mIRC 6.21 

GIP Build 8010 

FAR Manager 1.70 Final 
Total Commander 6.56 
Англо-русско-английский 
словарь v5.01 
Орфографический словарь 
русского языка 1.0 
QDictionary 1.6 
Translatelt! 4.5 

DivX Player 6.4.1 Beta 
QuickTime 7.1.5 

Media Player Classic 6.4.9.0 
Windows Media Player 
11.0 Final 

NoteRepad v2.2 

Uniqway Poetic 0.6b 
Word Reader 1.5.0.20 


WIDESCREEN: 


Человек-паук: 

враг в отражении 
(Spider-Man 3) 

Пираты Карибского моря: 
На краю света 

(Pirates of the Caribbean: 
At Worlds End) 

Паприка (Paprika) 
Appleseed: Ex Machina 
28 недель спустя 

(28 Weeks Later) 


PETPO: 


Sam & Max Hit the Road 
Скриншоты 


КОНКУРС М 


| + VY a Аза 
Конкурс завершился! Компания Electronic Arts ay \ А 1 
и журнал «PC ИГРЫ» поздравляют финалистов \` 


и благодарят всех участников конкурса. 

7 апреля 10 победителей отборочного этапа 

собрались в одном месте в одно время, чтобы У 
побороться за главный приз. В увлекательной $ 
интеллектуальной викторине определился | 
победитель конкурса. Им стал Алексей Голычев | © 
из г. Красноярска. Именно он отправится в тур 
по ведущим студиям компании Electronic Arts! 


Redwood City, 
California, USA 


Правильные ответы Ha вопросы 
отборочного тура: 


| этап: 1-6; 2-6; 3-в; 4-6; 5-в; 6-B; 7-а (или 1995г.); 8-6; 9-в; 10-а 
Il этап: 1-6; 2-в; 3-a; 4-B; 5-6; 6-B; 7-а; 8-в; 9-B; 10-а 
Ill этап: 1-6; 2-6; 3-в; 4-a; 5-6; 6-6; 7-B; 8-6; 9-a; 10-в 


EA Canada, 
Vancouver, 


| California, USA 
* 


Другим участникам финальной игры 


достались ценные призы. 


- мощные персональные компьютеры 

- игровые приставки последнего поколения 

- эксклюзивные геймерские сувениры 

- лучшие игры Electronic Arts с автографами звезд 
игровой индустрии! 


* Маршрут поездки будет объявлен дополнительно. 


EA UK, Chertsey, >. 
England 


ba В 


Criterion, Guildford, | 
England \ В => 


у 


») 


№ 


Суперфинал “7 
прошел в Москве ¢ 

7 апреля! < 
a ae м Отчет о суперфинале < 


+ = будет опубликован 1 
a . в №06'2007! 


< | № 
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Для Tex, кто He в курсе... 


Electronic Arts — крупнейший в мире издатель и разработчик компьютерных и видеоигр, благодаря 
которому увидели свет такие знаменитые игровые серии, как Need For Speed, Battlefield, The Sims, FIFA, 
NHL, NBA, Black & White, SimCity и другие. Студии EA расположены по всему миру: от Азии до Канады. 


= AHOHE а ЛЕ>УЮЩЕТО НОМЕРА = 


Что ж, практически все крупные релизы плавно 
перенесли на конец лета или осень. Конечно, 

в июле пройдет ЕЗ, где появится несколько 
громких анонсов. А до этого времени нам при- 
дется изучать наследие прошедших лет, кото- 
рое по каким-то причинам еще не появилось на 
магазинных полках. В первую очередь пройдем- 
ся по самым главным ролевым играм: Hellgate: 
London и Two Worlds. Жди самые подробные 
отчеты о состоянии разработки этих двух потен- 
циальных хитов. Надо сказать, внешне Тмо 
Worlds разительно изменилась. Вспомним пер- 
вые скриншоты, поражавшие воображение. Тог- 
да даже Oblivion казался жалким заморышем. 

И что же? Теперь игра «скатилась» едва ли не 
до уровня Gothic II! Быть может, этот недоста- 
ток сгладит оригинальный геймплей? Это ты 

и узнаешь из статьи. 

Не забудем и экшены. О World т Conflict мы 
писали достаточно давно и совсем немного. 
Настала пора исправить это недоразумение. 
Ведь игра, похоже, будет стоящая. Если только 
разработчики не подведут. Не менее занятным 
кажется шутер Frontlines: Fuel of War от 
Kaos Studios и THQ. A еще мы посмот- 
рим, что же там придумали авторы 

The Guild 2: Pirates of the 


European Seas - небезынтересного дополне- 
ния к неплохой игре. Увы, ошибки программно- 
го кода многим помешали этой зимой получить 
удовольствие от второй части. Быть может, адд- 
он окажется спасением? 

Впрочем, без рецензий номер, конечно же, не 
останется. Мы уже познакомились с ЦРО: 
Afterlight. Теперь настала очередь детально 
изучить UFO: Extraterrestrials. Она больше 
всех конкуренток похожа на тот самый - пер- 
вый - Х-Сот. Глядишь, на радость фанатам 
разработчики возродят дух именитой серии 

и интерес к ней. 

Kheops Studio оставила в покое Жюля Верна 
и переключилась на Стивенсона. Вольное изло- 
жение «Острова сокровищ» получило название 
Destination: Treasure Island. Выглядит игра 
многообещающе; посмотрим, встанет ли она 

в один ряд с Voyage: Inspired by Jules Verne 
и Return to Mysterious Island - отличными 
адвенчурами от этой французской компании. 
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www.pc-games.ru 
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Раса: Арраун 


Регион: Южный 
Материк: Атрей 7 
Государство: Альянс Трёх * 


«Решил точно - в W.E.L.L. online 
буду играть аррауном. И скорее 
всего запишусь в воровскую 
организацию: прикольно 
чистить карманы зевак 
четырьмя руками! :)» 
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SBILAN 
INTERACTIVE 


стань новой легендой 


— ый — — 
В самои крупнои игровои вселеннои 


WWW.BVE-ONIING.COM 255 PNewill 
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BioWARE GAMES 


Aurora Engine 


oe, 
ДИСК snowball.ru 
wew.nd.r перекрёсток миров 
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